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	Aufgabe Boarding

Nach der Sicherheitskontrolle begibt sich der Fluggast zum Flugsteig (Gate). Dort wird der Flug aufgerufen. Ein Mitarbeiter des Airports kontrolliert nochmals die Bordkarten der Fluggäste und gewährt ihnen anschließend den Zugang zum Flugzeug.
Im Flugzeug weist eine Stewardess dem Fluggast seinen Sitzplatz zu. Anschließend bietet sie dem Fluggast Getränke und Snacks als Bordverpflegung an.

1.1 Erstellen Sie eine Liste der einzelnen Tätigkeiten (Funktionen), die beim Boarding von den Mitarbeitern durchgeführt werden.
1.2 Erstellen Sie eine Liste der Ereignisse, die beim Boarding eintreten.
2	Modellieren Sie den Ablauf des Boardingprozesses als ereignisgesteuerte Prozesskette.
Verwenden Sie die im Dokument L2_2.3.1 Lösung Boarding Funktionen.docx  (Unterordner /Loesungen) angeführten Funktionen und Ereignisse.
[bookmark: _GoBack]Bearbeitungshinweis:	Beachten Sie das Informationsmaterial L2_3 Information logische Operatoren_oder.docx
3	Formulieren Sie grundlegende Regeln zur Verwendung des zusätzlich benötigten EPK-Elements.
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