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Lösung zu L2_1.2.3 Ereignisgesteuerte Prozesskette Check-in
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	Ereignis
	Funktion
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Check-in-Schalter






































	
Fluggast ist am Check-
in-Schalter




Ausweis und Flugticket sind kontrolliert



Bordkarte ist ausge-
stellt



Gepäck ist gewogen



Gepäck ist registriert



Baggage Tag ist angebracht




Gepäck ist auf dem Förderband
	



Ausweis und Flugticket kontrollieren




Bordkarte ausstellen




Gepäck aufgeben



Gepäck registrieren



Baggage Tag anbringen




Gepäck auf Förderband legen
	


Ausweis

Flugticket




Bordkarte








Baggage Tag
(Gepäckmarke)


Baggage Tag
(Gepäckmarke)









3.2	EPK Check-in
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