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SPIELREGELN (Partnerspiel, 2 Figuren,1 Wiirfel, 24 Antwortkarten fiir die Felder 2 - 25 auf dem Losungsblatt)

1. Wer die niedrigere Zahl wiirfelt, darf beginnen.

2. Wer auf ein schon besetztes Feld kommt, muss zuriick auf 'Alpha, um sich in 'zuht' und Demut zu tben!

3. Wer eine Frage nicht beantworten kann, muss auf das letzte Bildfeld zuriick und eine Runde aussetzen, um
Uber die Bedeutung des Bildes nachzudenken.

4. Omega ist nur durch genaues Wiirfeln zu erreichen. Wer zu hoch wiirfelt, muss zurlick auf 'Alpha’ und das
Spiel von vorne beginnen.

5. Wer 'Omega’ erreicht hat, muss den noch folgenden Zug seines Mitspielers abwarten und dessen neue Frage
beantworten. Ist er dazu nicht in der Lage, hat auch der Mitspieler das Seelenheil erlangt und darf nach
Omega vorriicken. Kann er die Frage allerdings richtig beantworten, ist er der alleinige Sieger.




