GMT » LPE 03 » 04 Zweipunktperspektive

Zweipunktperspektive nach DIN ISO 5456-4

Arbeitsauftrag
Zeichnen Sie einfache Quader aus unterschiedlichen Blickwinkeln in der Zweipunktperspektive.

» Legen Sie die Horizonthéhe fest und zeichnen Sie die Horizontlinie in die Bildebene ein.

»  Zeichnen Sie nun die vordersten Vertikalen der Objekte ({iber der Horizontlinie, durch die
Horizontlinie und unter der Horizontlinie).

»  Setzen Sie die beiden Fluchtpunkte auf den Horizont.

» Verbinden Sie die Endpunkte der jeweiligen Vertikalen mit den Fluchtpunkten und begrenzen Sie
die Flachen in der Raumtiefe durch vertikale Linien.

»  Ziehen Sie Fluchtlinien von den Schnittpunkten der hinteren Vertikalen mit den bestehenden
Fluchtlinien.

Losungsvorschlag:

Freie Zeichnung

V:  Vertikale

FL: Fluchtlinie

FP1: Fluchtpunkte von
Quader 1

FP2: Fluchtpunkte von
Quader 2

FP3: Fluchtpunkte von
Quader 3

HL: Horizontlinie

GL: Grundlinie
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