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Aufgabe „Typotier“

Gestalte aus den Buchstaben eines Tiernamens in Illustrator das zugehörige Tier. Platziere das 
Tier mittig auf einem A4-Blatt, so dass ringsum ca. 30 mm Rand bleiben. Die Buchstaben des 
Tieres sollen sich nicht berühren, die Buchstaben müssen schwarz sein. Das Wort muss gut 
lesbar und das Tier gut erkennbar sein. 
 
Abgabe als PDF/X-3.

Varianten dieser Aufgabe: Typotier aus beliebigen Buchstaben zusammensetzen; diese Aufgabe ist auch von 
Hand möglich, wenn die Lehrkräfte z. B. eine Auswahl von Buchstaben zum Ausschneiden bereitstellt.
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Musterlösungen Typotiere

Typotier „Kuh“ -  Dominik Sinner

Typotier „Eichhörnchen“ -  Dominik Sinner


