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Medientechnik – Dateigrößenberechnung

Die Datenmenge ist ein Maß für die Menge von Daten. Die Grundeinheit der Datenmenge ist das 
Bit. Daten dienen dem Speichern und Übertragen von Information, wobei zu beachten ist, dass 
der Informationsgehalt einer Nachricht nicht gleich der Datenmenge ist, auch wenn in diesem 
Zusammenhang häufig das Wort Information verwendet wird, wenn Daten gemeint sind.  
Die Datenmenge, die in einer Datei gespeichert ist, wird als Dateigröße bezeichnet.  
Bei Datenträgern wird die Datenmenge zur Angabe des freien und des maximal speicherbaren 
Datenvolumens (Speicherkapazität) verwendet (aus: https://de.wikipedia.org/wiki/Datenmenge). 
 
Rechteinhaber der nachfolgenden vier Bilder: Helmut van Eimeren, Technische Schule Aalen 
 
Bitmap-Grafik: 300 mm * 200 mm, 300 Pixel/Inch, Farbmodus: CMYK (8 Bit), unkomprimiert 
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Bitmap-Grafik: 800 Pixel * 600 Pixel, Farbmodus: RGB (8 Bit), auf (!) 23 Prozent komprimiert 
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Eine quadratische Grafik (300dpi, CMYK (8 Bit)) darf unkomprimiert maximal eine Dateigröße von  
1 Mbyte besitzen. Berechnen Sie die Seitenlänge in Inch und Millimeter.
.
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Video/Film: 800 * 600 Pixel, Farbmodus: RGB (8 Bit), 30 bps, Dauer 10 min,  
auf DVD-Größe (4,464 GByte) zu komprimieren.

Warum passt auf eine handelsübliche DVD mit der Angabe 4,7 GB nur eine Datenmenge von 4,464 GB?
Die DVD-5 wurde 1995 in Japan entwickelt, dort ist der Umrechnungsfaktor bei Maßangaben (z. B.  GB in MB) 
nicht 1024 (2 hoch10) wie in Europa und USA, sondern 1000 (10 hoch 3).
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Bestimmen der Dateigröße ohne Rechnen (am Beispiel Photoshop)
„Datei“ à „Neu“ à Fenster öffnet sich �

… statt rechnen … zeichnen 
 
Smartphone: Display 900 Pixel x 1600 Pixel, 300 dpi
Gesucht: Größe des Displays in mm und Länge der Diagonale in mm. 
Aus Photoshop:

Rechteck mit 135,5 mm und 76,2 mm zeichnen, dann Diagonale abmessen!
Rechnen geht hier schneller:  Wurzel (135,5 hoch 2 + 76,2 hoch 2) mm = 155,5 mm 




