
 

  

Thema Lagebeziehung zweier Parabeln 

Themenblock Geraden und Parabeln 
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Lösungscode 

 

 

Hinweise zum Ausmalen: 

• Verwenden Sie einen möglichst dunklen Stift. Bleistift spiegelt im Licht und funktioniert 

häufig nicht so gut. Schwarze Filzstifte funktionieren super. 

• Sie müssen die Kästchen nicht perfekt ausmalen. Hauptsache es gibt einen kontrastreichen 

schwarzen Teil in der Mitte des Kästchens (meist reicht schon ein dicker Punkt). 

  



Thema Escape Room 
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Platz für Notizen 

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

 

Lösungscode: 

Raum 1: 3 

Raum 2: 4 

Raum 3: 9 

Raum 4: 4  → Schnittpunkt lautet S(-1|4) 


