Romische Spuren in Rottweil

AB Stationenlernen Lésungshinweise

Stationenlernen: Unterwegs in Arae Flaviae (L6sungshinweise)

Auf deinem Weg durch Arae Flaviae besuchst du verschiedene Orte, an denen du Informationen
Uber das Leben in der Stadt erhaltst. Bearbeite dabei insgesamt mindestens vier Stationen; Station
1 und 2 (verpflichtend) sowie mindestens zwei weitere Stationen deiner Wahl. Notiere in dein Heft
jeweils die Ergebnisse der Stationen, die du bearbeitet hast. Am Ende jeder Station sind auRerdem
Vor- und Nachteile eines Lebens in Arae Flaviae genannt. Du musst dabei die Satzteile sinnvoll
verknupfen und liberlegen, ob der Satz eher einen Vorteil oder einen Nachteil des Lebens in Arae
Flaviae beschreibt. Schreibe die Satze dann in deine Tabelle. Wenn dir weitere Vor- oder Nachteile

aufgefallen sind, kannst du diese gerne erganzen.

Nr. Station P\flllizm/ Nr. Station P\fllli:m/
1 | Kastell Pflicht 4 Tempel Wahl
2 | Forum Pflicht 5 Markt Wahl
3 | Badeanlagen Wahl 6 Spielsalon Wahl

Hier wird es schwerer: Ein romischer Geschichtsschreiber berichtet (Zusatzstation)

Leben in Arae Flaviae — erstrebenswert oder nicht?

Vorteile

Nachteile

Die Soldaten brachten Geld nach Rottweil.
Die Romer bauten neue StralRen.

Die Romer brachten Gesetze, die fiir alle Blrger
galten.

In Arae Flaviae konnte man schreiben lernen.

Die Romer brachten neue Erfindungen mit, zum
Beipspiel eine FuBbodenheizung.

In den rémischen Badern konnte sich jeder waschen
und entspannen.

Die Einheimischen durften ihre Gotter weiterhin
verehren.

In Arae Flaviae konnte man viele verschiedene
Produkte kaufen.

Es wurde Unterhaltung geboten, z.B. in Theatern.
Romische Miinzen waren im ganzen Reich giiltig.

In einem Spielsalon konnte man sich die Zeit
vertreiben.

Es gab viele Legionare in der Stadt.
Die Bewohner mussten Steuern zahlen.

Die einheimischen Kelten tbernahmen romische
Lebensgewohnheiten.

In den Tempeln wurden rémische Gotter verehrt.
Nicht alle Bewohner Arae Flaviaes waren reich.

Um sich zu verstandigen, musste man Latein lernen.

Am Ende des Tages triffst du eine Entscheidung. Du weiflt, deine Frau mochte lieber in eurem
Dorf bleiben. Schreibe ein Gesprich, in dem du ihr deine Entscheidung mitteilst. Wie wird sie
reagieren? Jede Person sollte mindestens zweimal zu Wort kommen.
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