Wald-Memory

(nach: http://www.hausdeswaldes.de/datenbank-waldmeister.html)

Kurzbeschreibung Memory/Kim-Spiel.

Ziele

Kompetenzen
Material

Vorbereitung

Beschreibung /
Anleitung

Variationen

Nacharbeit /
Vertiefungen

Hinweise

Wahrnehmungs-, Gedéchtnis- und Konzentrationstraining. Inner- und
zwischenartliche Unterschiede und Gemeinsamkeiten wahrnehmen.

Spall haben und Wahrnehmungsaufgaben 16sen
2 Tiicher und Naturmaterialien aus dem Wald.

(Heimliches) Sammeln von hédufig vorkommenden Gegenstinden des Waldes
(Stein, Fichtenzapfen, Blatt, ...) oder Verwendung der Objekte aus der
vorangegangenen Sammelaufgabe fiir z.B. den Baumsteckbrief.

Diese Gegenstinde werden auf ein Tuch gelegt und mit dem zweiten Tuch
bedeckt. Die Teilnehmer versammeln sich um das Tuch, welches dann fiir ca.
30 Sekunden geliiftet wird. Alle pragen sich die Gegenstdnde ein und gehen
anschlieBend auf die Suche nach diesen oder dhnlichen Objekten. Dann holt
die Spielleitung jeweils einen Gegenstand unter dem Tuch hervor und die
Kinder vergleichen, ob ihre Fundstiicke gleich oder dhnlich sind.

Zwischen dem Zeigen und Sammeln und dem Wiedererkennen kann ein ganz
anderes Spiel durchgefiihrt werden. Diese Variante erschwert das
Wiedererkennen.

Dabei wird iiber deren Bedeutung, die Eigenschaften, den Nutzen usw.
gesprochen.
Es macht SpaB, diese Ubung zu wiederholen. Die Konzentrationsfihigkeit

und das Erinnerungsvermogen verbessern sich. Kinder sind in der Regel
dabei besser als Erwachsene.
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