Burg Wildenberg - Aufbau einer Burg

So hat die Burg Wildenberg

vermutlich um das Jahr 1200

ausgesehen. (Rekonstruktion)
(© Verlag Moritz Schifer)
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1) Briicke - 2) Halsgraben - 3) Torzwinger - 4) Torturm - 5) Kemenate - 6) Schildmauer - 7) Bergfried
- 8) Zisterne - 9) Gesinde-/Vorratshduser - 10) Palas - 11) Kapelle - 12) Nordturm - 13) Ringmauer

* Arbeitsauftrage: .
: 1) Betrachte die Zeichnung der Burg genau. Du kannst verschiedene Gebdude und Teile «
E erkennen. :
: 2) Sieh dir dann den Grundriss an und lies dazu die Namen der Gebéude. Trage anschlieend
g an der richtigen Stelle in die Zeichnung oben ein.
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Burg Wildenberg - Aufbau einer Burg - Losung
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1) Briicke - 2) Halsgraben - 3) Torzwinger - 4) Torturm - 5) Kemenate - 6) Schildmauer - 7) Bergfried
- 8) Zisterne - 9) Gesinde-/Vorratshduser - 10) Palas - 11) Kapelle - 12) Nordturm - 13) Ringmauer

s Arbeitsauftrdge:

1) Betrachte die Zeichnung der Burg genau. Du kannst verschiedene Gebdude und Teile
erkennen.

2) Sieh dir dann den Grundriss an und lies dazu die Namen der Gebdude. Trage anschliefiend
an der richtigen Stelle in die Zeichnung oben ein.
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