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 Konzils-Quiz 
Spielanleitung 

 
Vorbereitungen: 
 
Zunächst werden die 60 Spielkarten hergestellt, indem man die Spielkartenvorlage auf 
geeignetes Papier (dünnen Karton), vergrößert auf DIN A 3-Format, kopiert und dann 
entlang der waagrechten und senkrechten fetten Rasterlinien ausschneidet, am besten    
mittels einer Schneidemaschine.  
 
Längs der dünnen Mittellinien werden die Karten gefalzt und die beiden Seiten innen 
zusammengeklebt. Auf der Vorderseite steht die Frage, auf der Rückseite die klein 
gedruckte Antwort. 
 
Spielregeln: 
 
Das Quiz-Spiel eignet sich für zwei bis sechs Spieler und Spielerinnen, aber auch für 
eine beliebig größere Zahl.   
 
Die Fragen beziehen sich auf die vier Seiten zum Konzilsverlauf: „Daten / Was alles 
geschah“. Diese müssen den Spielern bekannt sein.  
 
Die 30 mit „Gelb“ bezeichneten Karten enthalten Fragen auf leichterem, die 30 mit 
„Rot“ bezeichneten solche auf schwierigerem Niveau. 
 
Je nach verfügbarer Zeit und Unterrichtsziel können die 60 Karten auf die Spielgruppen 
aufgeteilt werden oder jede Gruppe erhält alle 60 bzw. eine geringere Auswahl (z. B. 
nur solche mir „Gelb“- Niveau). 
 
Die Karten werden in der Mitte des Spieltisches mit der Frageseite nach oben 
gestapelt.  
 
Die Spieler nehmen sich nacheinander jeweils eine Karte vom Stapel und beantworten 
die Frage. Sie behalten die richtig beantworteten Karten an ihrem Platz, die nicht oder 
falsch beantworteten legen sie sofort zurück auf den Stapel.   
 
Die Mitspieler müssen darauf achten, dass jeder beim Aufnehmen einer Karte nur die 
Vorderseite mit der Frage betrachtet. 
 
Der Spieler prüft die Richtigkeit seiner Antwort, indem er die Karte umdreht und die  
richtige Antwort auf der Rückseite vorliest. 
 
Wird eine mit „Gelb“ bezeichnete Frage richtig beantwortet, nimmt sich der Spieler eine 
weitere, nach einer richtigen Antwort auf eine „Rot“-Frage zwei Karten.  
 
Nach deren Beantwortung ist der nächste Spieler an der Reihe. 
 
Gewinner ist, wer am Ende die meisten Spielkarten gesammelt hat      

 


