INTERRUP

Reagieren auf unerwartete Ereignisse




- Lichtschranke
- Andere Signale mit hdchster Prioritat
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Hauptprogramm wirc

sofort unterbrochen

Ein spezielles Unterprogrec

sogenannte Interrupt Service /
Routine kurz ISR bzw. Callbac}

wird automatisch gestart

fOhrt die programmiertep

Instruktionen aus.
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Hauptprogramm wirc

Ein spezielles Unterprogrc
sogenannte Interrupt Service
. Routine kurz ISR ISR bzw.
fggﬁﬁf.'(e) I\fcflls’rc'jndig Callback wird automatisc
gestartet und
fOhrt die programmierr
Instruktionen aus.

>2fort unterbrochen

ausgefuhrt wurde,
erfolgt der RUcksprung
ins Hauptprogramm
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Interrupt

TR

PA_I

Hauptprogramm wird

>2fort unterbrochen

Das Hauptprogramm
wird an der Stelle

fortgesetzt an der es
unterbrochen wurde.

Ein spezielles Unterprogram, die
sogenannte Interrupt Service
Routine kurz ISR ISR bzw.
Callback wird automatisc
gestartet und
fOhrt die programmierr
Instruktionen aus.
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Bei unsere .
taste.mode(PullDown); (Das
zu tun)

O AA®
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Interrupt Service Routine zuweisen: taste.rise (&AName_de
fOr steigende Flanke an PA_1 oder

taste.fall(&Name_des_Unterprogramms);
fOr fallende Flanke an PA_1 oder beides

&rprogrammes);

Den Interrupt freigeben: taste.enable_irq(); Mgeht den Interrupt scharf.

Die Interrupt Service Routine schreiben. Es Handelt sich um ein ganz normales
Unterprogramm.
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PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen

void taste1ISRfall(void

{ led=0; }

int main()

{
taste1.mode(PullDown);
tastel.rise(&taste1ISRrise);
tastel.fall(&taste1ISRfall);
tastel.enable_irq();

while (frue) {

}
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PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen
Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

void taste

{ led=0; }

int main()

{
taste1.mode(PullDown);
tastel.rise(&taste1ISRrise);
tastel.fall(&taste1ISRfall);
tastel.enable_irq();
while (frue) {

}
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int main()

{

PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen

Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

Unterprogramm taste1ISRfall schaltet die led aus
led=0; }

taste1.mode(PullDown);
tastel.rise(&taste1ISRrise);
tastel.fall(&taste1ISRfall);
tastel.enable_irq();

while (frue) {

}
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PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen
Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

Unterprogramm taste1ISRfall schaltet die led aus

{ led=0; }
int main()

{
taste1.mode(PullDown); Unsere Tasten bendtigen PullDown

tastel.rise(&taste1ISRrise);
tastel.fall(&taste 1ISRfall);
tastel.enable_irq();

while (frue) {

}
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tastel.mode(PullDown);

taste1.rise(&taste11ISRrise);

tastel.fall(&taste 1ISRfall);
tastel.enable_irq();
while (frue) {

}

PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen
Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

Unterprogramm taste1ISRfall schaltet die led aus

Unsere Tasten bendtigen PullDown
Bei steigender Flanke (0->1=Tastendruck) taste1ISRrise aufrufen
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PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen
Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

Unterprogramm taste1ISRfall schaltet die led aus

taste1.mode(PullDown); Unsere Tasten bendtigen PullDown

fastel.rise(&taste1ISRrise); Bei steigender Flanke (0->1=Tastendruck) taste1ISRrise aufrufen

fastel fall@tastelISRiall):—— pej fallender Flanke (1->0=losgelassen) taste 1ISRfall aufrufen
tastel.enable_irq(); / )

while (frue) {

}




PA_1 als Inferruptquelle mit Namen taste festlegen
Unterprogramm taste1ISRrise schaltet die led ein

Unterprogramm taste 1I1SRfall schaltet die led aus

taste]l.mode(PullDown); —— Unsere Tasten bendtigen PullDown

fastel rise(&tasteliSRrise);—— Bei steigender Flanke (0->1=Tastendruck) taste1ISRrise aufrufen
tostel fall(&tasteliSRiall:— Bej fallender Flanke (1->0=losgelassen) taste1ISRfall aufrufen

tastel.enable_irq();
while (frue) {

}

Interrupt freigeben.
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