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main:
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|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr

Laden aus dem

rie

Codespeicher

ROM

GPIOB

R3

R4

Barrel-
shifter

RO
R1
R2

R5

R6

R/

MUL
DIV

R3

R10

R11

R12

R13

OpAdr )

R14

R15

ALU

\

PSR




STM32 Load-Store-Architektur

@ )
main: RAM
|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
ldr R2,=GPOIC
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main: RAM
|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
|ldr R2,=GPOIC
|dr R3,[RO,IDR]
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main:

|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
|ldr R2,=GPOIC
|dr R3,[RO,IDR]
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main:

|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
ldr R2,=GPOIC
|dr R3,[RO,IDR]
|dr R4,[R1,0]
mul R5,R3,R4
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main:

|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
|ldr R2,=GPOIC
|dr R3,[RO,IDR]
|dr R4,[R1,0]
mul R5,R3,R4

GPIOB RO ] Barrel-
OpAdr R1 shifter
25

Die Datenverarbeitung
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S ) GPIOB RO Barrel-
main: RAM OpAdr R1 shifter
Idr RO,=GPIOB 2ok Eg
|dr R1,=OpAdr 4 RA ML
Idr R2,=GPOIC 100 RS o
Idr R3,[RO,IDR] R6
dr R4,[R1,0] Peripherie "
mul R5,R3,R4 ne-
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S ) GPIOB RO ] Barrel-
ain: OpAdr R1 shifter
Idr RO,=GPIOB czsgom Eg I
|dr R1,=OpAdr 4 RA MUL
ldr R2,=GPOIC 100 ALU
Idr R3,[RO,IDR]
Idr R4,[R1,0]
mul R5,R3,R4
add R6,R5 R3
ROM \l\
G ) E

Die Datenverarbeitung
erfolgt mit den Registern




STM32 Load-Store-Architektur

@

main:

|dr RO,=GPIOB
|dr R1,=OpAdr
|ldr R2,=GPOIC
|dr R3,[RO,IDR]
|dr R4,[R1,0]
mul R5,R3,R4
add R6,R5,R3
str R6,[R2,0DR]
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S ) GPIOB RO | Bﬁ.rfrtel'
main: RAM OpAdr R1 shifter
ldr RO,=GPIOB SEO'C Eg
|ldr R1,=0OpAdr A R4 MUL
Idr R2,=GPOIC 100 RS iy ALU
|dr R3,[RO,IDR] 125 R6
ldr R4,[R1,0] Peripherie K125 E;
mul R5,R3,R4 —
V4 V4 R9 r

add R6,R5,R3 —= e

S RO/ (A2 0D Bei der Load-Store-Architektur erfolgt die

Datenverarbeitung ausschliel3lich mit den
G ) Registern.

Dazu mussen die Register zunachst mit Werten
versorgt werden. (Load)

Nach der Verarbeitung werden die Register
wieder auf die Peripherie oder den Speicher

ausgegeben. (Store)




