
Speicher Architektur
Wo steht was und wie kommt man daran?

Ich bin Mik, Dein 

Mikrocontroller
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Processor Core System

Businterconnect

Instructionbus Databus

ARM Cortex M3 CPU

Codememory
Flash ROM

Memorysystem (RAM)
and Peripherals

Datenbus Adressbus Steuerbus Datenbus Adressbus Steuerbus

STM32L152RET

Leitwerk

Speicher

512 kB Flash 
Code-Speicher

0x08000000

0x0807FFFF

80 kB RAM 
Datenspeicher

0x20000000

0x20013FFF

OnChip Peripherie
z. B. GPIO

Timer

0x40000000

0x400267FF

0x00000000

0xFFFFFFFF

32-Bit-Architektur:
Mit 32 Adressleitungen 
können 232 Bytes 
adressiert werden.
(4294967296 Bytes = 
4 GB)

Der Adressraum ist 
aufgeteilt in:

Datenspeicher RAM

Codespeicher Flash ROM

und

OnChip-Peripherie

Linearer 

Adressbereich
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Adressbus HADDR mit 32 Adressleitungen

Steuerbus mit u. a.:
HSEL Leitung zur Speicherauswahl

HWRITE Leitung zur Auswahl: Lesen oder Schreiben

Datenbus HWDATA mit 32 Datenleitungen

Datenbus HRDATA mit 32 Datenleitungen

Jeder Kommunikationspfad 

verfügt über Adress-, Daten-, 

und Steuerbusse
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Adressbus HADDR mit 32 Adressleitungen

Steuerbus mit u. a.:
HSEL Leitung zur Speicherauswahl

HWRITE Leitung zur Auswahl: Lesen oder Schreiben

Datenbus HWDATA mit 32 Datenleitungen

Datenbus HRDATA mit 32 Datenleitungen

ARM Cortex M3
SRAM

0x12
0x34
0x56
0x78

0x20000000
0x20000001
0x20000002
0x20000003
0x20000004
0x20000005
0x20000006
0x20000007
0x20000008
0x20000009
0x2000000A
0x2000000B

0x20000000R0
R1
R2

Ein Beispiel
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0x20000000

Steuerbus mit u. a.:
HSEL=1  Leitung zur Speicherauswahl

HWRITE=0  Leitung zur Auswahl: Lesen oder Schreiben

Datenbus HWDATA mit 32 Datenleitungen

0x12345678

ARM Cortex M3
SRAM

0x12
0x34
0x56
0x78

0x20000000
0x20000001
0x20000002
0x20000003
0x20000004
0x20000005
0x20000006
0x20000007
0x20000008
0x20000009
0x2000000A
0x2000000B

0x20000000R0
R1
R2

ldr R1,[R0]

Beim ldr-Befehl 

kommuniziert die CPU mit 

dem Speicher lesend
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0x20000004

Steuerbus mit u. a.:
HSEL=1  Leitung zur Speicherauswahl

HWRITE=1  Leitung zur Auswahl: Lesen oder Schreiben

0x12345678

ARM Cortex M3
SRAM

0x12
0x34
0x56
0x78
0x12
0x34
0x56
0x78

0x20000000
0x20000001
0x20000002
0x20000003
0x20000004
0x20000005
0x20000006
0x20000007
0x20000008
0x20000009
0x2000000A
0x2000000B

0x20000000R0
R1
R2

str R1,[R0,4]

Beim str-Befehl 

kommuniziert die CPU mit 

dem Speicher schreibend

Datenbus HRDATA mit 32 Datenleitungen


