Beispiele 1 Tangram

Aufgabe 1: 

Versuche mit den Teilflächen des Dreiecks ein Quadrat herzustellen.

Du kannst die Flächen mit der Maus verschieben und mit den entsprechenden Befehlen drehen oder spiegeln.



Aufgabe 2: Passen alle Teile in das Quadrat ?
