Aufgaben:

· Fertigt aus einem farbigen Zeichenkarton einen Zeiger (Pfeil) 

     und befestigt ihn mit Reißzwecken auf der Scheibe
     (achtet dabei auf einen guten Kontrast zwischen Zeiger und Scheibe)

· Nehmt die drehende Scheibe bei verschiedenen Drehfrequenzen mit der Digitalkamera auf
(Achtet dabei darauf, dass die Drehbewegung nicht zu schnell ist, sonst gibt es unscharfe Aufnahmen).

· Falls das Videoformat der Kamera nicht ".avi" ist, wandelt das Video mit VirtualDub in ".avi" um.

· Wertet die Bewegung der Spitze des Zeigers mit Viana aus. 
Was ergibt sich?

· Welche Drehzahl hatte die Scheibe jeweils bei den Aufnahmen?





Induktion durch Drehen einer Spule im homogenen Magnetfeld


und das Zeigerprinzip.





Gruppe B








