Der MaR3stab gibt an, ob eine Flache oder ein Gegenstand
, , oder in

dargestellt ist.

Beispiele fur den Mal3stab: (M)

Natur: Zeichnung 1 Zeichnung 2

M: I 4: ............. |

M:

Zeichnung 3

Aufgaben:

1. Zeichne die Strecke in folgenden Mal3staben:

2. Zeichne das Rechteck (M 1 : 1) in folgenden Mal3staben:

M1:1 M4 :1
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M1:

Benennung:

Der Mal3stab

Blatt-Nr:

MaRstab: Gepriift: Datum: Name:

Klasse:




