Tipp:

Spiegelsymmetrische Schmetterlinge mit Paint (Lehrer-Anleitung)

(Programm ,,Paint* : Start — Alle Programme — Zubehor — Paint)

Beamer am Rechner (oder Notebook) anschliefen (anstatt Bildschirm) und so den
Schiilern alle Schritte demonstrieren

. Pinsel + Farbe -> AuBenlinie (Kontur) eines halben Schmetterlings Y}

Ellipse + Farbe - Gestaltung/Muster des halben Fliigels 8}
Vieleck + Farbe

Stift + Farbe - zarte Muster

. Farbfiiller + Farbe - Musterfldchen mit Farbe ,.fiillen* (ausmalen)

WICHTIG: - nach jedem Schritt zwischenspeichern,

® N W

beim ersten Speichern Dateiname angeben: vorname-schmetterling-a
- bis zu 3 Schritte konnen riickgangig gemacht werden

(Bearbeiten — Riickgiingig); bei weiteren ,,Fehlern*: Radierer
Auswahl (Rechteck) + unteres Symbol (fiir transparenten Hintergrund)
- ,.Kasten“ um den halben Schmetterling zichen
Bearbeiten — Kopieren (oder re. Maustaste auf Auswahl: Kopieren) @ @
Bearbeiten — Einfiigen (oder re. Maustaste auf Kopie: Einfiigen) @ @
Kopie mit li. Maustaste anklicken, Taste gedriickt halten und an passende Stelle ziehen

Bild — Drehen/Spiegeln... — Horizontal spiegeln
(hier funktioniert ,, Riickgdiingig“ nicht! = bei Fehler Neubeginn notwendig ab 4.)
gespiegelten Bildteil an Originalbildteil anfiigen (vgl. 7.) und 1x ins weil3e

Hintergrundfeld klicken (damit Auswahlrahmen verschwindet)

10. Datei — Speichern unter: neuer Name (!): vorname-schmetterling-b
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Mathematik :eee

Spiegelsymmetrische Schmetterlinge mit ,,Paint‘

0] —> farbige AuBlenlinien eines halben Schmetterlings
(Vorsicht: Linien miissen immer geschlossen sein!)

@ . vornamel
®
—> farbige Muster auf den halben Fliigel zeichnen

ZWISCHENSPEICHERN!

@ - halben Schmetterling ,,anmalen‘
ZWISCHENSPEICHERN!

® —> Kasten um den halben Schmetterling ziehen

®

(und Auswahl passend verschieben)
@ - - - OK

Spiegelbild ans Originalbild anfiigen,
danach 1x ins weille Hintergrundfeld klicken

©) SPEICHERN!
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