
 

 

Die Würfel können vorab von Schülerinnen und Schülern 
zusammengebaut werden. Sie sind mehrfach verwendbar, 
wenn sie in einer Kiste aufbewahrt werden. 
Sollte Ihnen der Aufwand zu groß sein, können Sie auch 
Zettel zum Ziehen anfertigen. 
 
 
Gelber Würfel: Handlungsort 

Grüner Würfel: Märchenheld 

Roter Würfel: Gegner 

Oranger Würfel: Aufgaben 

Hellgrüner Würfel: Magischer Helfer 

Pinker Würfel: Belohnung 

 

Spielverlauf: Jeder Schüler würfelt jeweils einmal und 

notiert sich die Wörter in seinem Schreibplan.  

Mit diesen muss dann ein Märchen verfasst werden, in das 

auch eigene Ideen einfließen sollen.  

Nach dem Verfassen werden zunächst die erwürfelten 

Vorgaben vorgelesen, anschließend das selbst verfasste 

Märchen.   
 

 

  



Grünes Papier Märchenheld 

 

  

Die jüngste 

von drei 

Töchtern 

Dümmling 
Prinz Johann 

Prinzessin 

Isolde 

unbedarfter 

Schuhmacher

-knecht 

armes Kind 

Die jüngste 

von drei 

Töchtern 

Dümmling 
Prinz Johann 

Prinzessin 

Isolde 

unbedarfter 

Schuhmacher

-knecht 

armes Kind 

Die jüngste 

von drei 

Töchtern 

Dümmling 
Prinz Johann 

Prinzessin 

Isolde 

unbedarfter 

Schuhmacher-

knecht 

armes Kind 

Die jüngste 

von drei 

Töchtern 

Dümmling 
Prinz Johann 

Prinzessin 

Isolde 

unbedarfter 

Schuhmacher

-knecht 

armes Kind 

Märchenheld 
Märchenheld 

Märchenheld Märchenheld 



Gelbes Papier: Handlungsort 

 

  

Schloss 

Höhle Wald Märchenwald 

Dorfplatz 

Ober- und 

Unterwelt, 

die durch 

Tunnel 

verbunden 

sind 

Schloss 

Höhle Wald Märchenwald 

Dorfplatz 

Ober- und 

Unterwelt, 

die durch 

Tunnel 

verbunden 

sind 

Schloss 

Höhle Wald Märchenwald 

Dorfplatz 

Ober- und 

Unterwelt, 

die durch 

Tunnel 

verbunden 

sind 

Schloss 

Höhle Wald Märchenwald 

Dorfplatz 

Ober- und 

Unterwelt, 

die durch 

Tunnel 

verbunden 

sind 

Ort Ort

Ort Ort



Rotes Papier: Gegner / Widersacher 

 

  

Böse 

Stiefmutter 

Alte Hexe Habgieriger 

Nachbar 

Böser 

Zauberer 

Zorniger 

Vater 

Gehässiger 

Zwerg 

Böse 

Stiefmutter 

Alte Hexe Habgieriger 

Nachbar 

Böser 

Zauberer 

Zorniger 

Vater 

Gehässiger 

Zwerg 

Böse 

Stiefmutter 

Alte Hexe Habgieriger 

Nachbar 

Böser 

Zauberer 

Zorniger 

Vater 

Gehässiger 

Zwerg 

Böse 

Stiefmutter 

Alte Hexe Habgieriger 

Nachbar 

Böser 

Zauberer 

Zorniger 

Vater 

Gehässiger 

Zwerg 

Gegner Gegner

Gegner
Gegner



Hellgrünes Papier: Magischer Helfer  

Fee 

Zauberring 

Drei Zwerge Zauber-

instrument 

Sprechendes 

Tier 

Zauber-

pflanze 

Magischer 

Helfer

Fee 

Zauberring 

Drei Zwerge Zauber-

instrument 

Sprechendes 

Tier 

Zauber-

pflanze 

Magischer 

Helfer

Fee 

Zauberring 

Drei Zwerge Zauber-

instrument 

Sprechendes 

Tier 

Zauber-

pflanze 

Magischer 

Helfer

Fee 

Zauberring 

Drei Zwerge Zauber-

instrument 

Sprechendes 

Tier 

Zauber-

pflanze 

Magischer 

Helfer



Pinkes Papier:  

 

  

 

  

Reichtum 

Zaubertuch 

Rückver-

wandlung 

Heirat des 

Königssohns 

/-tochter 

Schloss 

Besiegen des 

Bösen 

Belohnung 

Reichtum 

Zaubertuch 

Rückver-

wandlung 

Heirat des 

Königssohns 

/-tochter 

Schloss 

Besiegen des 

Bösen 

Belohnung 

Reichtum 

Zaubertuch 

Rückver-

wandlung 

Heirat des 

Königssohns 

/-tochter 

Schloss 

Besiegen des 

Bösen 

Belohnung 

Reichtum 

Zaubertuch 

Rückver-

wandlung 

Heirat des 

Königssohns 

/-tochter 

Schloss 

Besiegen des 

Bösen 

Belohnung 



Oranges Papier: Aufgaben 

 

 

Gegen 

Drachen 

kämpfen 

Zauberblume 

finden 

In Wettstreit 

treten 

Drei 

Abenteuer 

bestehen 

Rätsel lösen 

Etwas Gutes 

tun – 

was???? 

Gegen 

Drachen 

kämpfen 

Zauberblume 

finden 

In Wettstreit 

treten 

Drei 

Abenteuer 

bestehen 

Rätsel lösen 

Etwas Gutes 

tun – 

was???? 

Gegen 

Drachen 

kämpfen 

Zauberblume 

finden 

In Wettstreit 

treten 

Drei 

Abenteuer 

bestehen 

Rätsel lösen 

Etwas Gutes 

tun – 

was???? 

Gegen 

Drachen 

kämpfen 

Zauberblume 

finden 

In Wettstreit 

treten 

Drei 

Abenteuer 

bestehen 

Rätsel lösen 

Etwas Gutes 

tun – 

was???? 


