Die Wiirfel konnen vorab von Schilerinnen und Schilern
zusammengebaut werden. Sie sind mehrfach verwendbar,
wenn sie in einer Kiste aufbewahrt werden.

Sollte Thnen der Aufwand zu grofS sein, konnen Sie auch
Zettel zum Ziehen anfertigen.

Gelber Wiirfel: Handlungsort

6riner Wiirfel: Mdrchenheld

Roter Wiirfel: Gegner

Oranger Wiirfel: Aufgaben
Hellgriner Wiirfel: Magischer Helfer
Pinker Wiirfel: Belohnung

Spielverlauf: Jeder Schiler wirfelt jeweils einmal und
notiert sich die Warter in seinem Schreibplan.

Mit diesen muss dann ein Marchen verfasst werden, in das
auch eigene Ideen einfliefen sollen.

Nach dem Verfassen werden zundchst die erwirfelten
Vorgaben vorgelesen, anschliefend das selbst verfasste
Marchen.
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Gelbes Papier: Handlungsort

N\ \
Schloss Schloss
Ort Ort
Wald Hohle Marchenwald Wald Hohle Méarchenwald
Dorfplatz Dorfplatz
Ober- und Ober- und
Unterwelt, Unterwelt,
die durch die durch
Tunnel Tunnel
verbunden verbunden
sind .
sind Y,
\ \
Schloss
Schloss
Wald Hohle Méarchenwald
Wald Hohle Marchenwald
Ort Ort
Dorfplatz
Dorfplatz
Ober- und
Unterwelt, Ober- und
die durch Unterwelt,
Tunnel die durch
verbunden Tunnel
sind verbunden
Y, sind /




Rotes Papier: Gegner / Widersacher
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Hellgriines Papier: Magischer Helfer
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Pinkes Papier:
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Besiegen des
Bosen




Oranges Papier: Aufgaben
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