 (
Datenkarten
   
Benutze Datenkarten
,
 um
 deine
 
Da
ten zu verwalten. Du kannst weitere Daten eintragen oder vorhandene bearbeiten. 
 
Datentabellen
   
Eine Datentabelle ist eine andere Darstellung der Datenkarte. Dabei r
e
präsentiert eine Zeile einen Fall und die Mer
k
male werden in Spalten dargestellt. Du kannst 
Datentabellen
 benutzen
,
 um
 mehr 
als einen Fall gleich
zeitig 
zu betrach
ten. 
Du kannst
 in 
Datentabellen
 auch neue 
Daten eintragen und deinen
 
Graphen 
verändern. 
 
Text
   
Benutze das Textfeld
,
 um Daten zu erklären oder beantworte Fragen bzgl. deiner Arbeit
.
Bild
   
Du kannst ein beliebiges Bild von de
i
nem Computer in TinkerPlots einfügen. 
Kopi
e
re 
es
, klicke auf einen freien Teil der Arbeitsfl
ä
che von 
TinkerPlots und wähle 
Bild einfügen
 aus dem TinkerPlots 
Bearbeiten
-Menü.
Graph   
Benutze einen Graphen, um deine Daten darzustellen und zu organisieren. 
 
)[image: ][image: ] (
Ziehe 
an der Beschri
f
tung für eine andere Anordnung. 
       
) (
Doppelklick 
in die 
erste oder letzte Klas
senbeschriftung
, um diese zu bearbeiten. 
   
) (
Klicke auf 
einen 
Merkmal
s
namen, um 
die Symbole
 im Graphen zu färben. Ziehe 
das Merkmal 
auf die Graphen-Achse, 
um mit di
e
sem Merkmal im Graphen weiterz
u
arbeiten. 
     
) (
Klicke um alle Merkmale abz
u
wählen.   
) (
Klicke 
um durch die Datenkarten zu blättern. 
   
) (
Klicke
 um diese
n Fall in de
i
nem Graphen aus
zuwählen. Klicke außerhalb zum A
bwä
h
len.    
) (
Doppelklick zum B
earbeiten.     
)[image: C:\Users\Christoph Beklas\Desktop\Unbenannt.JPG][image: ][image: ] (
Ziehe nach links
,
 um die Kla
s
senbreite zu verkleinern. Ziehe nach rechts
,
 um die Klassenbreite zu vergrößern.  
) (
Klic
ke 
um Wert/Einheit zu verändern. 
 
) (
Doppelklick um Fa
r
be zu 
verändern. 
      
)  (
Ziehe einen Fall
 nach rechts oder oben, um 
die Klasse
n
einteilung zu verfeinern.
 Zi
e
he nach links oder 
unten
, um weniger Klassen 
zu erzeugen
. 
) (
Klicke um die Farbe des Gr
a
phen zu sichern
.
      
) (
Klicke um ein neues Merkmal hinzuzufügen.      
) (
Ziehe um die Spaltenbreite zu ändern.     
) (
Doppelklick um eine Formel einzutragen oder zu bearbeiten.    
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