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TX Transmit-(Sende-)Ausgang zu
RX Receive-(Empangs-)Eingang
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Beide Verbindungen konnen
gleichzeitig senden und empfangen
=> Vollduplex
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Die UART-Datenubertragung
benaotigt keine Taktleitung!!
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jewelils eigene Taktgeneratoren.
Man bezeichnet die
Datenubertragung deshalb als
asynchron

Din

Schieberegister

—|>Takt

i! — Start ‘ ‘

Taktgenerator

Modul

(\
=
D
Q




UART Universal Asynchronous Receiver Transmitter

RX

TX |

UART

Mikrocontroller

Bei Sender und Empfanger muss
die gleiche Taktfrequenz, die
sogenannte Baudrate eingestellt
sein.

Din

—|>Takt

Schieberegister

— Start ‘ ‘

Taktgenerator

Modul

(\
=
D
Q




UART Universal Asynchronous Receiver Transmitter

________________

X — Din

Takt 1 1/ Schieberegister

RX TX\\\\‘—{>>Takt
UART

Mikrocontroller | | Das Stopbit “1” beendet die

Datenubertragung

— Start ‘ ‘

Taktgenerator

Modul

<\
=
D
Q




UART Universal Asynchronous Receiver Transmitter

Din
Schieberegister

—|>Takt

TX =

RX
UART

Mikrocontroller

— Start ‘ ‘
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Bei MBED kann folgendermalden — Start ‘ ‘
konfiguriert werden: —
e keine (none) Taktgenerator

e ungerade (odd)
e gerade (even) Modul
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e Es handelt sich um eine serielle Schnittstelle N
e Es handelt sich um eine Punkt zu Punkt Verbindung von 2 Schieberegister
Kommunikationspartnern Takt
e Die Anschlisse heilden RX und TX
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ME TX -> RX und RX <- TX

e Die Datenubertragung ist Vollduplex
e Es wird keine Taktleitung benotigt




UART Universal Asynchronous Receiver Transmitter

1 7 3 4 Stopbit

Mi

Zusammenfassung:

e Es handelt sich um eine serielle Schnittstelle

e Es handelt sich um eine Punkt zu Punkt Verbindung von 2
Kommunikationspartnern

e Die Anschlisse heilden RX und TX

e Es werden 2 Datenleitungen benotigt:
TX->RXund RX<-TX

e Die Datenubertragung ist Vollduplex

Es wird keine Taktleitung bendtigt

e => Die Datenubertragung ist asynchron, Sender und
Empfanger verfugen uber eigene Taktgeneratoren

N

Schieberegister
Takt




UART Universal Asynchronous Receiver Transmitter

1 7 3 4 Stopbit

Mi

Zusammenfassung:

e Es handelt sich um eine serielle Schnittstelle

e Es handelt sich um eine Punkt zu Punkt Verbindung von 2
Kommunikationspartnern

e Die Anschlusse heilden RX und TX

e Es werden 2 Datenleitungen benotigt:
TX->RXund RX <-TX

e Die Datenubertragung ist Vollduplex

Es wird keine Taktleitung bendtigt

e => Die Datenubertragung ist asynchron, Sender und
Empfanger verfugen uber eigene Taktgeneratoren

e Die Datenubertragung beginnt mit einem Startbit, dann
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Stopbit

N

Schieberegister
Takt




