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e Y vow
Seitenansicht Vorderansicht

- —

I

" UlA [E

-

je Korper
3 Punkte:

Schriftfelder in

NORMSCHRIFT \é/

ausfillen!  (2P) Gesamtpunkte

Aufgabe 1.

Benennung: Blatt-Nr:
VORBEREITUNG KLASSENARBEIT TECHNISCHES 1
ZEICHNEN

Mafstab: Gepruft: Datum: Name: Klasse:

2:1

Zeichnung : 10-Vorber-KI_BI-1-Aufg.cad Druck-Maf3stab 1: 1 Seite 1



