3

V.

Zur optimalen Anzeige dieses PDF-Portfolios sollte es in Acrobat

oder Adobe Reader ab Version X geoffnet werden.

Adobe Reader jetzt herunterladen



http://www.adobe.com/go/reader_download_de
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HTML5

HTML bedeutet Hypertext Markup Language und liegt aktuell in der flinften Fassung, also HTML5 vor.
HTMLS5 ist eine Auszeichnungssprache mit der Webseiten geschrieben werden.

In HTML5 wird festgelegt, welche Elemente eine Webseite enthalt und welche Struktur sie besitzt.
Eine Webseite besteht aus vielen sogenannten HTML5-Elementen. Einige dieser Elemente miissen
zwingend auf jeder Seite vorhanden sein, andere hingegen nur bei bedarf. Hier kann der Einsatz vom
jeweiligen Layout abhanig sein.

Mit HTML5 werden allerdings keine Webseiten programmiert. Es dient lediglich der Gliederung und
Strukturierung der Inhalte einer Webseite. CSS3 wird eingesetzt, um Inhalte in HTML5 zu formatieren
und zu gestalten.

Wie funktioniert HTML5?

Durch den Einsatz von verschiedenen HTML5-Elementen wird das Gerlst einer Webseite genau
beschrieben. Hier wird festgelegt, ob es sich bei einem Element um einen Text, ein Bild oder eine
Multimediadatei handelt. Ein HTML5-Element besteht aus sogenannten Tags. Diese Tags kdnnen
zusatzliche Attribute mit unterschiedlichen Werten enthalten, um die HTML5-Elemente noch genauer
zu beschreiben.

Tags:

Attribute:

Nicht alle HTML-Elemente bestehen aus Start- und End-Tag. Beispielsweise kommt der Tag fiir einen
Zeilenumbruch <br> ohne Start- und End-Tag aus.

© AH » Seite 1
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Das Grundgeriist eines jeden HTML5-Dokuments

Jedes HTML5-Dokument muss die folgenden Elemente enthalten:

doctype Die Angabe Doctype sorgt dafiir, dass eine Seite <IDOCTYPE html>
im Browser korrekt verarbeitet und angezeigt
wird.

html-Element Das HTML-Element ist das Grundelement. <html lang="de">

In diesem Element kann als Attribut noch die
Sprache des Textes auf der Seite angegeben

werden.

head-Element Im head-Element stehen Informationen Uber die <head>
Webseite. Es enthalt sozusagen den Vorspann, <meta charset="utf-8">
der allerdings im Browser nicht erscheint. Das <title> ....</title>

head-Element steht im html-Element.

Zwei der wichtigsten Elemente im head-Element </head>
sind title und meta.

Das erste meta-Element sagt dem Browser,

dass er zur Darstellung den Zeichensatz UTF-

8 benutzen soll. Das title-Element enthalt die

Bezeichnung der jeweiligen Webseite und wird

im Browserfenster angezeigt.

body-Element Nach dem head-Element, also dem Kopf, folgt <body>
das body-Element. Alles, was zwischen dem
Start- und End-Tag des body-Elements steht, wird
spater als sichtbarer Inhalt im Browser angezeigt.
</body>
</html>

Aufgabe: »  Erstellen Sie in einem Texteditor eine HTML5-Datei mit dem Titel
Grundgertist einer HTML5 Datei und dem Inhalt Hallo Welt!
»  Geben Sie der Datei den Titel HTML5 ist toll!
»  Speichern Sie die Datei unter dem Namen index.html.
»  Testen Sie die Datei im Browser.
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Aufgabe: »
dazugehorigen HTML-Code (Quellcode).

In der unteren Abbildung sehen Sie auf der linken Seite eine Browseransicht und rechts den

»  Markieren Sie mit jeweils gleichen Farben den zusammengehdérenden Start- und End-Tag in der

Code-Ansicht.

Ein Smoothie fur alle Falle

Himbeer-Orangen-Smoothie

Zutaten

250g Himbeeren
200g Naturjoghurt
300ml Orangensaft
Zucker, nach Belieben

Zubereitung
Arbeitszeii: ca. 10 Min. Schwierigkeitsgrad: simpel Kalorien p. P.: keine Angabe

Die Himbeeren mit dem Joghurt in einen Mixer geben und etwa 1 Min. piirieren, bis alles schon cremig ist.

Verwendet man frische Himbeeren, sollten diese gekiihlt sein. Den Orangensaft dazu geben und alles nochmals
durchmixen.

Ich siiBe diesen Smoothie nicht, was man aber gerne tun kann. In Gléser fiillen und mit Strohhalmen servieren.

Quelle: AH

© AH » Seite 3

<!doctype himl=

<html lang="de">
<head>

<meta charset="utf-8">

<title=Ein Smoothie fur alle Falle<ititles

<style type="text/css"=
h1 {color:#FF0000; font-size:48px;}
<(style=

<head=
<hody=

<h3=Zutaten</hi=
=p=250g Himbeeren <br>
200g Naturjoghurt <br=
300ml| Crangensaft <br=
Zucker, nach Belieben</p=

<hd=Zubereitung</hd=

=p><b=Arbeitszeit:</b> ca. 10 Min. <b>Schwierigkeitsgrad:</b> simpel

<B=Kalorien p. P.:</b> keine Angabe</p=>

<p=Die Himbeeren mit dem Joghurt in einen Mixer geben und etwa 1 Min. plrieren, bis alles
schion cremig ist.</p><p=Verwendet man frische Himbeeren, soliten diese gekihlt sein. Den
nicht,

was man aber gerne tun kann. In Glaser flllen und mit Strohhalmen servieren. </ps>

<p=>

<ip>

<body=>
</html=

Quelle: AH
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HTML5

HTML bedeutet Hypertext Markup Language und liegt aktuell in der flinften Fassung, also HTML5 vor.
HTMLS5 ist eine Auszeichnungssprache mit der Webseiten geschrieben werden.

In HTML5 wird festgelegt, welche Elemente eine Webseite enthélt und welche Struktur sie besitzt.
Eine Webseite besteht aus vielen sogenannten HTML5-Elementen. Einige dieser Elemente miissen
zwingend auf jeder Seite vorhanden sein, andere hingegen nur bei bedarf. Hier kann der Einsatz vom
jeweiligen Layout abhanig sein.

Mit HTML5 werden allerdings keine Webseiten programmiert. Es dient lediglich der Gliederung und
Strukturierung der Inhalte einer Webseite. CSS3 wird eingesetzt, um Inhalte in HTML5 zu formatieren
und zu gestalten.

Wie funktioniert HTML5?
Durch den Einsatz von verschiedenen HTML5-Elementen wird das GerUst einer Webseite genau
beschrieben. Hier wird festgelegt, ob es sich bei einem Element um einen Text, ein Bild oder eine
Multimediadatei handelt. Ein HTML5-Element besteht aus sogenannten Tags. Diese Tags kdnnen
zusatzliche Attribute mit unterschiedlichen Werten enthalten, um die HTML5-Elemente noch genauer
zu beschreiben.

Elementname Element

Start-Tag Attribut Attributwert End-Tag
Attributname

Abb. 1: Tafelanschrieb Aufbau eines HTML5 Elements | Quelle: AH

Tags: EinHTML -Element besteht imumer aus

Stowt-Tag <...> und einemEnd-Tag </...>
Tagys stehenw immer i spitzen Klammerr .
tinTnd-Tag hat vor dem Elementnamenv
bspw. p einewv Schwagstrich /.

Attribute: Attribute sind Erginzungew . Sie
bestimumen die Eigevruschaften eines
HTML -Elementy niher. Attribute stehes
immer i Stowt-Tag und thwe Werte irv ,,

Nicht alle HTML-Elemente bestehen aus Start- und End-Tag. Beispielsweise kommt der Tag fiir einen
Zeilenumbruch <br> ohne Start- und End-Tag aus.
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Lehrerinformation
»  Musterlosung der Aufgabe

1 <!doctype html>
2 ¥ <html lang="de">
3 7 <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <title>HTMLS st tolll</title>
6 </head>
7 7 <body>
B8 Hallo Welt!
g
18
11 </body>
12 </html>
Quelle: AH
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Ursprung des Internets und WWW

Ende der 60er Jahre des letzten Jahrtausends wurde in den USA die Agentur DARPA (Defense
Advanced Research Projects Agency) gegriindet, mit dem Ziel den Wissens und Informationsaustausch
durch Computernetzwerke zu beschleunigen. Das zu diesem Zweck entwickelte DARPANET sollte
zunachst militarische Einrichtungen, spater auch Universitaten durch das ARPANET, miteinander
verbinden.

Um zu gewahrleisten, dass verschiedene Arten von Computern in einem Netzwerk kommunizieren
konnen, wurde ein eigenes Protokoll, das TCP/IP (Transmission Computer Protocol/Internet Protocol),
entwickelt.

Zu Beginn des Internets war es nur moglich, einzelne Zeichenfolgen und geringe Datenmengen zu
Ubertragen.

Das World Wide Web (WWW), wie wir es heute kennen und nutzen wurde vom Physiker und
Informatiker Tim Berners-Lee 1989 im Forschungszentrum CERN in Genf entwickelt. Seine Idee war es,
weltweit miteinander verkniipfte Dokumente, sogenannter Hypertext, zu verwirklichen.

Das CERN und das MIT (Massachusetts Institute of Technology) griindeten 1994 mit Unterstiitzung der
DARPA und der Europaischen Kommission das WWW-Konsortium (W3C). Das W3C besteht aus einem
internationalen Team von Experten die es sich zur Aufgabe gemacht haben, den Wachstum des Webs
zu sichern, indem Protokolle, Standards und Richtlinien fiir das World Wide Web entwickelt werden.
Das WWW ist ein Dienst im Internet und erlaubt heute nicht nur die Darstellung von Text, sondern
auch die Einbindung von Audio, Bildern, Video und Interaktivitat.

Wie funktioniert das Internet?
Um sich im Internet zurrechtzufinden, miissen im Vorfeld einige Begrifflichkeiten geklart werden.

Aufgabe:
»  Suchen Sie im World Wide Web nach Erkldrungen und Definitionen der folgenden Begriffe.
»  Fassen Sie die gefundenen Informationen in eigenen Worten zusammen.

Webbrowser:

Webserver:

© AH » Seite 1
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URL:

HTTP:

FTP:

HTMLS5:

CSS3:

© AH » Seite 2
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Ursprung des Internets und WWW

Ende der 60er Jahre des letzten Jahrtausends wurde in den USA die Agentur DARPA (Defense
Advanced Research Projects Agency) gegriindet, mit dem Ziel den Wissens und Informationsaustausch
durch Computernetzwerke zu beschleunigen. Das zu diesem Zweck entwickelte DARPANET sollte
zunachst militarische Einrichtungen, spater auch Universitaten durch das ARPANET, miteinander
verbinden.

Um zu gewahrleisten, dass verschiedene Arten von Computern in einem Netzwerk kommunizieren
konnen, wurde ein eigenes Protokoll, das TCP/IP (Transmission Computer Protocol/Internet Protocol),
entwickelt.

Zu Beginn des Internets war es nur moglich, einzelne Zeichenfolgen und geringe Datenmengen zu
Ubertragen.

Das World Wide Web (WWW), wie wir es heute kennen und nutzen wurde vom Physiker und
Informatiker Tim Berners-Lee 1989 im Forschungszentrum CERN in Genf entwickelt. Seine Idee war es,
weltweit miteinander verkniipfte Dokumente, sogenannter Hypertext, zu verwirklichen.

Das CERN und das MIT (Massachusetts Institute of Technology) griindeten 1994 mit Unterstiitzung der
DARPA und der Europaischen Kommission das WWW-Konsortium (W3C). Das W3C besteht aus einem
internationalen Team von Experten die es sich zur Aufgabe gemacht haben, den Wachstum des Webs
zu sichern, indem Protokolle, Standards und Richtlinien fiir das World Wide Web entwickelt werden.
Das WWW ist ein Dienst im Internet und erlaubt heute nicht nur die Darstellung von Text, sondern
auch die Einbindung von Audio, Bildern, Video und Interaktivitat.

Wie funktioniert das Internet?
Um sich im Internet zurrechtzufinden, miissen im Vorfeld einige Begrifflichkeiten geklart werden.

Aufgabe:
»  Suchen Sie im World Wide Web nach Erkldrungen und Definitionen der folgenden Begriffe.
»  Fassen Sie die gefundenen Informationen in eigenen Worten zusammen.

Webbrowser:

tinv Webbrowser ist einv Computerbrogyomun zaw
Dawstellung von Webseiten im World Wide Web-
Webbrowser konnen nicht nuwr HTML-Dokuwmente ,
sondern auuch Bilder und, PDF -Dokuwmente dowstellev.

Webserver:

Die Hauptaufgabe eines Webservers ist die Auslieferung
von Dateien wie z. B. HTML - oder Bilddateien o eines
Webbrowser.

© AH » Seite 3
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URL:

Tinv Uniform Resource Locator (URL) identifiziert und
lokalisiert eine Ressource , z. B. eine Webseite im WWW.
URLy werden imv Sprachgebrauch aunch als
Internetadresse oder Webadresse bezeichnet.

HTTP:

Das Hypertext Tronsfer Protocol (HTTP) st einv Protokoll
2z Ubertragung von Dater iber Rechnernetze.

s wird eingesetzt, wm Webseitenw (Hypertext-Dok.) aums
dem WWW inv einenv Webbrowser zuw laden.

FTP:
Day File Trowuster Protocol (FTP) ist einv Netzwerkprotol
2z Ubertragung von Dateien. Ty wird bspw. verwendet,

wm Dateien von eimem Computer zuum Webserver zuw
wbertragen (upload).

HTMLS5:

HTML5 (Hypertext Markup Language) ist eine
Computersprache zuw Auszeichnung und Vernetzung
vow Texten und anderer digitodenw Inhalte vorwiegend
m WWW.

CSS3:

Cascading Style Sheety (CSS) st eine ,Formatvorlage”
fuwr elektronische Dokumente und zusoamumen mit HTML
eine der Kernspbrachewn des WWW.

© AH » Seite 4
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Lehrerinformationen
»  Zu diesem Thema stehen unter youtube.com sehr viele Kurzfilme zur Verfiigung,
z.B.: WDR Computernacht - Teil 5 — Wie das Internet auf die Welt kam.mp4.

© AH » Seite 5
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HTML5-Basics

Ubung 1

»  Erstelle eine HTML5-Datei mit dem Titel ,Meine erste Seite”

und dem Inhalt,Ich kann jetzt HTML!".
»  Speichere die Datei unter dem Namen ,index.html” ab.

»  Teste die Datei im Browser.

Ubung 2

Offne die Datei ,text.html” und formatiere den Text, so dass die
Datei im Browser wie im Screenshot rechts dargestellt wird.

= *g-cP @ B~ = -

Texte mit HTML strukturieren

Viel bietet HTML nicht, wenn es um die Strukturierung
von Texten geht. Die oberste Zeile ist eine Headline,
danach folgt ein Absatz.

Text kann fett oder fursiv gesetzt werden.

Man kann thn “zitteren” oder hervorheben,

hochstell
ORISR oder tiefstellen-

FEine Liste kann
® aus
® vielen
® Punkten

oder

1. aus
2. lauter
3. Ziffern

bestehen.

i -
]L, Texte strukturieren |L

Ubung 3 (Zusatz)

Setze die Kleinanzeige in eine HTML5-Datei um.
Hinweis: Finde in SELFHTML (http://wiki.selfhtml.org/wiki/)
heraus, wie sich die waagrechte Linie erzeugen lasst.

@ Text - Mozilla Firefox = E ]

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik | Lesezeichen | Extras H|

P ¢ X & (O e -|[A-

Verkaufe

Mercedes SLK 230 Cabrio
Erstzulassung: 08/20002
5.000 km, 2290 cm®
unfallfrei, VHB 18.000 €
Tel (07823) 123456

Fertig

©PS

Struktur einer HTML5-Datei

<IDOCTYPE HTML>
<html>

<head>

<title> ... </title>
</head>

<body>

</body>
</html>

Uberschriften (headlines)

<h1>...</h1>

<h7>...</h7>

Absatz (paragraph)

<p>...</p>

Zeilenumbruch (break)

<br>

Leerzeichen (nonbreakable space)

&nbsp;

Textauszeichnungen

<b>fett</b>

<i>kursiv</i>

<g>Wortliche Rede</q>
<sup>hochgestellt</sup>
<sub>tiefgestellt</sub>
<em>betonen</em>
<strong>stark betont</strong>

Aufzahlungsliste (unordered list):

<ul>
<li> ... </li>
<li> ... </li>
</ul>

Nummerierte Liste (ordered list):

<ol>
<li> ... </li>
<li> ... </li>
</ol>

L ZSL
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(Kein Arbeitsblatt)

HTML-Code zu Ubung 1

»  Kopieren Sie den Quellcode in einen reinen Texteditor
(- nicht in Word, da zu viele Sonderzeichen).

»  Speichern Sie die Datei unter ,text.html” ab.

» Testen Sie die Datei im Browser.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Texte strukturieren</title>
</head>

<body>

Texte mit HTML strukturieren

Viel bietet HTML nicht, wenn es um die
Strukturierung von Texten geht.

Die oberste Zeile ist eine Headline,
danach folgt ein Absatz. Text kann fett oder
kursiv gesetzt werden.

Man kann ihn zitieren oder hervorheben,
hochstellen oder tiefstellen. Eine Liste
kann aus

vielen Punkten oder aus lauter Ziffern
bestehen.

</body>

</html>

©PS
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Mediale Elemente in HTML5 - Bilder

Bilddateien kdnnen fiir die Verwendung im World Wide Web entweder als Pixelgrafik oder als
Vektorgrafik zur Verfligung stehen. Bei einer Pixelgrafik wird fiir jeden einzelnen Bildpunkt (Pixel) ein
Farbwert in einer Datei gespeichert.

Dateiformate fiir Pixelgrafiken sind: GIF, TIFF, PNG und JPEG. Pixelgrafiken im TIFF-Format konnen nicht
von HTML dargestellt werden.

Eine Vektorgrafik ist eine Computergrafik, die sich aus einfachen Formen und Fldchen zusammensetzt.
Diese Formen konnen mathematisch berechnet werden. Formate fiir Vektorgrafiken sind z. B.: EPS und
SVG. Der Einsatz von Vektorgrafiken nicht von allen Browsern unterstiitzt.

Bilder per HTMLS5 in eine Webseite einbinden

img-Element img bedeutet image (Bild). Das img-Element <img..>
bendstigt keinen End-Tag.
Der img-Tag bendtigt immer das Attribut src.

src-Attribut Das Attribut src steht fir source (Quelle) und src="kaffee.jpg”
gibt dem Browser die Information, nach welcher
Grafik (Dateinamen und -format) er an welchem
Ort (Dateipfad) suchen soll.
Es ist sehr wichtig, dass stets der korrekte Pfad zu
den Dateien angegeben ist, da sonst der Browser
die Datei nicht darstellt.

alt-Attribut alt bedeutet alternative text. Er enthélt eine kurze  alt="Tasse Kaffee"
Beschreibung des dargestellten Bildes.
Dieser wird dargestellt, wenn der Browser die
Bilddatei nicht finden kann oder ein Nutzer sich
den Text von einem Screenreader vorlesen lasst.

width/height Mit diesen beiden Attributen kann das img- width="200"
Element noch in der Gro3e beeinflusst werden. height="300"
Es mussen nicht immer beide Werte verwendet
werden.

Aufgabe 1: »  Erstellen Sie eine neue HTML-Datei mit dem Namen medien.html.

»  Verknipfen Sie die Bilder kaffee_1.jpg, kaffee_2.gif, kaffee_3.png, mut.tiff,
christmaspiktogramm.svg und klettergriffe.eps.

»  Passen Sie die Grof3e der Bilder an und vergeben Sie einen sinnvollen
Beschreibungstext.

Aufgabe 2: » Informieren Sie sich iber die HTML-Elemente figure und figcaption.

»  Verknipfen Sie ein Bild Ihrer Wahl mit dem HTML-Element figure und
flgen Sie eine Bildunterschrift ein.

© AH » Seite 1
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Mediale Elemente aus einem anderen Ordner einbinden

Will man in eine HTML5-Datei mediale Elemente wie Bilder, Videos oder Audiodateien einbinden, muss
angegeben werden, wo sich diese befinden. Man bezieht sich bei dieser Angabe auf den Speicherort,
den sogenannten Pfad der Datei. Pfadangaben kénnen relativ und absolut sein.

Relative Pfadnamen verwenden

Eine Webseite besteht in der Regel aus vielen unterschiedlichen Dateien z. B.: HTML5-Dateien, Grafiken,
Videos, Audiodateien usw. Diese sind normalerweise in einem Projektordner auf dem gleichen Server
gespeichert. Bei umfangreichen Projekten ist sinnvoll, sich ein Datenmanagement anzueignen. Dies
hat den Vorteil, dass das Projekt tibersichtlich bleibt und Dateien schnell gefunden werden.

Fur Bilder und Grafiken beispielsweise existiert meistens ein eigenes Verzeichnis mit dem Namen
images oder bilder. Wird eine Grafik in eine HTML5-Datei mit dem img-Element eingebunden, muss das
src-Attribut auf den richtigen Ordner verweisen, in dem die Grafik gespeichert ist. Dazu werden relative
Pfadnamen verwendet.

Das Bild ist im gleichen Ordner wie die HTML5-Datei gespeichert.
<img src="kaffee.jpg”>

Das Bild ist im Ordner bilder, eine Ebene unter dem Ordner projekt,
gespeichert.
<img src="bilder/kaffee.jpg">

Das Bild ist im Ordner projekte gespeichert, die HTML5-Datei in einem
Unterordner z. B.: unterseiten

Um eine Ebene in der Ordnerstruktur nach oben zu gelangen, miissen
vor dem Dateinamen zwei Punkte und ein Schragstrich notiert werden.
Mit dieser Methode kénnen auch mehrere Ebenen iberwunden werden.
Zwei Punkte und ein Schragstrich beziehen sich immer auf eine
Hierarchieebene.

<img src="./kaffee.jpg”> bzw. <img src="./../kaffee.jpg>

Das Bild ist im Ordner bilder gespeichert und die HTML5-Datei im Ordner
unterseiten.

Durch die Angabe von ../ wird der nachsthohere Ordner erreicht (hier
projekt). Durch die Angabe des gewiinschten Unterordners und des
Dateinamens kann auf die gewiinschte Datei zugegriffen werden.

<img src="./bilder/kaffee.jpg">

Absolute Pfadnamen verwenden
Absolute Pfadnamen werden verwendet, wenn Inhalte z. B.: Bilder von anderen Webseiten eingebettet
werden sollen. Auch Verweise zu anderen Webseiten sind in der Regel absolute Pfade.

»

»

Verweis auf eine externe Webseite z. B.: http.//www.tagesschau.de/

projekt L l
html -

index.htmi| kaftee.jpg

—* [html

pm{ek\ index.html

______

— -

bilder kaffee.jpg

—— -

Kaflee
projekt g
'

unterseiten Kaffeehaus.htmi

> html

unterseilen2 kaffeehaus2. html

Quelle: AH

html

projekt index.htmi

- — -

bilder kaffee jpg

unterseiten

Quelle: AH

kaffeehaus.htm

Einbinden von Bildern aus einer anderen Webseite: http.//www.kaffeehaus.de/bilder/kaffeehaus1.jpg
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Mediale Elemente in HTML5 - Audio und Video

Spricht man von medialen Inhalten im Internet, meint man in der Regel Bilder, Videos, Animationen
und Musik. Bisher war von diesen medialen Inhalten nur das Einbinden von Bildern problemlos
moglich. Audio- und Videoinhalte konnten in Webseiten nur mit der Hilfe von Zusatztechnologien wie
bspw. Adobe Flash bzw. dem Adobe Flash Player realisiert werden. Diese mussten allerdings als extra
Plugin im Browser installiert werden. Erst seit HTML5 gibt es die Elemente Video und Audio, um direkt
mediale Dateien in Webseiten zu integrieren.

Audiodateien einbetten
Mit dem Element <audio> werden Audiodateien in HTML5 eingebunden. Dieses Element benétigt
zusatzlich weitere Attribute.

Es gibt zwei verschiedene Mdglichkeiten, den Pfad zu <audio src="musik.mp3“ controls>
Audiodateien anzugeben: Alternativer Inhalt fiir dltere Browser
»  Mit dem src-Attribut werden Audiodateien, ahnlich wie </audio>
Bilddateien, verknipft. Hier muss der Dateiname und der  <audio controls>
Pfad zu der gewlinschten Datei angegeben werden. <source src="musik.mp3” type="audio/mpeg“>
»  Mit dem source-Element konnen verschiedene Audio- <source src="musik.wav” type="audio/wav">
Formate angegeben werden. Diese Variante ist vorteilhaft,  Alternativer inhalt fiir ditere Browser
da noch nicht alle Formte von den Browsern unterstiitzt </audio>
werden.

Innerhalb des audio-Elements sollte auf jeden Fall auch ein alternativer Inhalt angegeben werden, falls
ein alterer Browser keines der angegebenen Formate unterstutzt.

Video <video controls>

Videodateien kdnnen mit dem video-Element eingebunden <source src="video.mp4* type="video/mp4">
werden. Ein Problem stellen jedoch unterschiedliche <source src="video.ogv" type="video/ogg">
Videoformate dar, die nicht von allen Browsern unterstiitzt Alternativer Inhalt fiir diltere Browser
werden. <Nvideo>

Attribute fiir Audio und Video

Fir die beiden HTML5-Elemente <audio> und <video> gibt es mehrere Attribute, mit denen das

Verhalten der Wiedergabe festgelegt werden kann:

» loop sorgt fiir eine Endlosschleife bei der Wiedergabe.

» autoplay startet das Element beim Aufruf der Seite.

»  controls zeigt die Kontrollleiste der Wiedergabe an.

» preload="." legt fest, ob die Audio- bzw. Videodatei beim Aufrufen der Seite bereits geladen wer-
den soll. Die méglichen Werte hiefiir sind none (nicht automatisch laden), metadata (nur Metada-
ten wie Lange und GroBe der Datei werden geladen) und auto (der Browser entscheidet selbst).

Aufgabe: » Erstellen Sie eine neue HTML5-Datei mit dem Namen multimedia.html.
»  Geben Sie der Datei einen aussagekraftigen Titel und fiirgen Sie
Blindtext ein. Diesen kénnen Sie nach Belieben formatieren.
»  Binden Sie die zur Verfligung stehenden Video- und Audiodateien in die
HTML5-Datei ein.
» Andern Sie die GroRe der Videos mit dem Attribut width auf einen Wert
von 720.

© AH » Seite 3
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Lehrerinformation und Arbeitsmaterial

Fir die Aufgaben werden verschiedene mediale Elemente benétigt:

»  Bilder/Grafiken in den Dateiformaten .jpg, .gif, .png, .tiff, .eps und .svg.
» Video- und Audiodateien in den Formaten .mp3, .wav, .mp4 und .wmv.
» Eskonnen eigene Video- und Adiodateien verwendet werden.

Auf den folgenden Webseiten konnen Audio- und Videodateien heruntergeladen werden:
»  http://thecliparchive.com/

»  www.free-video-footage.com/
»  www.youtube.com/audiolibrary/music

1 <!doctype html>

2 7 <html lang="'de">

3 ¥ <head>

4 <meta charset="utf-8">»

5 <title*Verschiedene Medien einbinden!</title>

]

T <style type="text/css">

8 hl {color:#FFREa@; font-size:48px:}

9 < fstyle»

18

11  </head>

12 ¥ <body>

13

14 <img src="kaffee_l.jpg" alt="jpg Bild" width="188">

15 <img sre="kaffee_2.gif" alt="gif Bild" width="1808">

18 <img src="kaffee_3.png" alt="png Bild" width="188">

17 <4img sre="mut.tiff" alt="tiff Bild" width="188">

18 <img src="christmaspiktogramm.svg" alt="svg Bild" width="188">
13 <img src="klettergriff.eps" alt="eps Bild" width="188">

28

21

22 v <figure>

23 <img src="kaffee_l.jpg" alt="jpg Bild" width="T28">

24 <figcaption>Leckerer Kaffee am Meer und nen Kecks dazu!</figcaption>
25 <ffigure>

26

27

28

29 ¥ <yideo width="728" controls autoplay>

ane <source src="Baking Cookies H264.mp4" type="video/mp4" />
31 <source src="Horizontal Match Strike WMV.wmv" type="video/fwmv" f>
32 <p>Dieser Browser unterstitzt HTMLS noch nicht</p>

33  <fvideo>

34

35 7 <yvideo width="728" controls autoplay>

36 <source src="Horizontal Match Strike WMV.wmv" type="video/wmu" [>
37 <p>Dieser Browser unterstiitzt HTMLS noch nicht</p>

38 </video>

39

48 ¥ <audio src="By_the_Pool.mp3" preload="auto" autoplay controls>»
41 <p>Dieser Browser unterstiitzt HTMLS noch nicht</p>

42 </audio>

43

44  </body>

45 </html>

Musterldsung Aufgabe Bilder, Audio, Video | Quelle: AH

© AH » Seite 4
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Lehrerinformation und Arbeitsmaterial

N

Quelle: AH

Quelle: AH
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HTML5-Tabellen

In HTML5 werden Tabellen nur verwendet, um tabellarische Daten darzustellen. Frilher wurden
Tabellen dazu eingesetzt, um das Layout einer kompletten Webseite zu erstellen. Dies widerspricht
allerdings gliltigen Webstandards, ist schlecht zu warten und nicht barrierefrei.

Fiir eine einfach Tabelle werden in HTML nur wenige HTML-Elemente bendtigt:

table-Element Beginn und Ende der Tabelle werden mithilfe der  <table>...</table>
entsprechenden Start- und End-Tags markiert.

tr-Element tr steht fir table row. Es kennzeichnet also den <tr>..</tr>
Anfang und das Ende einer Zeile. Eine Zeile kann
mehrere Zellen enthalten.

td-Element td heil3t table data und enthilt die Daten einer <td>..</td>
Tabelle. Jede Zelle einer Tabelle bekommt daher
einen eigenen td Start- und End-Tag.

th-Element Fir Tabellenzellen gibt es neben td noch das <th>..</th>
Element th und bedeutet table head. Dieses
Element wird meistens zentriert und fett
dargestellt und bildet die Kopfzeile einer Tabelle.

Das Border-Attribut ist beim ersten Erstellen von Tabellen sehr hilfreich z. B.: border="1"

Aufgabe 1: »  Erstellen Sie in einem Editor die abgebildete [Zeile 1, Spalte 1Zeile 1, Spalte 2
. e . [Zeile 2, Spalte 1|Zeile 2, Spalte 2
Tabelle mit zwei Zeilen und zwei Spalten.
»  Speichern Sie die Datei als tabelle_1.html. Quelle: AH

Uberschrift Spalte 1[Uberschrift, Spalte 2

Aufgabe 2: »  Erweitern Sie die in Aufgabe 1 erstellte e oo T 7as T S

Tabelle um eine Kopfzeile. Zefled.Spatel  [elle 3, Spale 2
»  Speichern Sie das Ergebnis unter dem namen ~ Quelle: AH

tabelle_2.html.

Fir komplexere Tabellen kdnnen mithilfe von HTML logische Bereiche erstellt werden. Die Elemente

dazu heif3en:

»  thead ist der Tabellenkopf, hier kommt das Element th zum Einsatz.

»  tbody, hier steht der Inhalt der Tabelle in Reihen und Zellen.

» tfoot bildet die Ful3zeile einer Tabelle.

Die Bereiche thead, tbody und tfoot kdnnen bei der spateren Gestaltung einer Tabelle separat

angesprochen werden.

Nr. Titel Erstausstrahlung
1. [Rasmus, Pontus und der Schwertschlucker 1956
. . . . . 2. |[Jeden Tag ist was los 1961
Aufgabe 3: »  Erstellen Sie in einer neuen Datei [ s s seiiosios 96
. . 4. [Ferien auf Saltkrokan IV - Die Seerduber 1966
d lea bg eb | I d ete Ta be I I e. 5. |[Ferien auf Sal:krokan - Gliickliche Heimkehr 1967
»  Speichern Sie die Datei unter e o
dem Namen tabelle_3.html. 5| S i
» I nfo rm | ere n S ie S | c h u ber d as IFast alle Geschichten von Astrid Lindgren sind im Laufe der Jahre verfilmt worden.
Tabellenattribut colspan. Quelle: AH

Abbildungen: AH

©AH
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Lehrerinformation
1 <!doctype html>
2 7 <html lang="de">
3 7 <head>
4 <meta charset="utf-g8">
5 <title>Tabelle mit zwei Zeilen und Spalten</title>
6 </head>
T 7 <body>
8 ¥ <table border="1">
g v L{tr>»
10 <td>Zeile 1, Spalte 1</td>
11 <td>Zeile 1, Spalte 2</td>
12 <¢/tr>
13 ¥ <tr>
14 <td>Zeile 2, Spalte 1</td>
15 <td>Zeile 2, Spalte 2</td>
16  </tr>
17 < /table>
18
19
28 </body>
21 </html>

Musterlésung Aufgabe 1| Quelle: AH

1 <!doctype html>

2 ¥ <html lang="de">

3 ¥ <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title>Tabelle mit Kopfzeile</title>
6 <fhead>

7 7 <body>

8 ¥ <table border="1">

97 <tr>

18 <th>lUberschrift Spalte 1</th>
11 <th>(berschrift, Spalte 2</th>
12 </tr>

13 7 <tr>»

14 <td>Zeile 2, Spalte 1</td>

15 <td>Zeile 2, Spalte 2¢/td>
16 </tr>

17 7 <tr>»

18 <td»>Zeile 3, Spalte 1</td»

19 <td>Zeile 3, Spalte 2¢/td>
20 <ftr>

21 </table>

22

23

24  </body>

25 <fhtml>

Musterlosung Aufgabe 2 | Quelle: AH

© AH » Seite 2
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17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
28
38
31
32
33
34
35
36
37
3B
39
48
41
4z
43
Fry
45
46
4T
4B
45
58
51
52
53
54
55
56
5T
58
59
58
B1
62
63
B4
65
66
&7
=]
69
78

<ldoctype himl>
<html lang="de"»
<heads

<meta charset="utf-8">
<titlerTabelle 3</titles
<fhead>
<body>
<table border="1"»
<tdeads
<tre
<thNr . < fths
<th*Titel</fths
<th*Erstausstrahlung</th>
<ftre
<[ tdead>
<tbody>
<try
<tdrl.<ftd»
<td*Rasmus, Pontus und der Schwertschlucker</tds
<td>1956</td>
<ftry
stre
<tdv2. < frd>
<td>Jeden Tag 15t was los</td>
<Ed>19E1</ td>
<ftrs
<tre>
<tdx3. < ftd>
<td»Ferien auf Saltkrokan</td:
<td>1964< tdx
<ftre
trE
<tdr4. </td>
<td>Ferien auf Saltkrokan IV - Die Seerduber</tds
<td>1966</td>
<ftry
“tre
<td>5. < frd>
<td*Ferien auf Saltkrokan - GlUckliche Heimkehr</td>
<Ed>1OET< td>
<ftr>
<tre
<td>6. < ftdx
<td>Hier kommt Pipi Langstrumpf</tds
<td>1969< tdx
<ftre
try
<tds 7. <t
<td>Pipi asuber Rand und Band</tds
<td>1970</td>
<ftry
atre
<tdB. </td>
<td*Pipi Langstrumpf in Taka-tuku-Land</td:>
<Ed>1878< td>
<ftr>
<tre
<td»9. < ftd»
<td>Michel in der Suppenschiissel</td>
<hd>1971< td>
<ftre
</ thody>
<tfoots
ey
<td colspan="3"»Fast alle Geschichten won Astrid Lindgren si
im Laufe der Jahre werfilmt worden.</td»
<ftre
<ftfoots
</table>

Musterlosung Aufgabe 3 | Quelle: AH
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Hyperlinks in HTMLS5 realisieren

*:zsL

Hyperlinks gehdren zu den wichtigsten HTML5-Elementen. Sie ermoglichen es, sich im World Wide
Web fortzubewegen und durch einen Klick auf ein Bild, einen Text oder einen anderen verkniipften
Inhalt von Webseite zu Webseite zu springen. Dazu wird das a-Element (anchor = Anker) verwendet.
Die Pfadangabe zu den verschiedenen Dateien erfolgt genauso wie bei der Verkniipfung von medialen

Elementen.

Ein Hyperlink besteht immer aus den Elementen und Attributen:

a-Element

href-Attribut

title-Attribut

target-Attribut

Sprungmarke

© AH Seite 1

Das Anker-Element a beginnt mit einem
normalen Start-Tag <a>, in dem verschiedene
Attribute verwendet werden. Zwischen dem
Start- und dem End-Tag steht der sogenannte
Linktext, also der Text, den der Anwender im
Browser anklickt.

Das href-Attribut kommt in fast allen Fallen

gemeinsam mit dem a-Element vor. href definiert

das Ziel des Hyperlinks.

Hier gibt es verschieden Moglichkeiten:

»  Links zu Dateien innerhalb eines Ordners

»  Links zu Dateien in verschiedenen Ordnern

»  Links zu anderen Webseiten

»  Links innerhalb einer HTM5-Seite, zu einer
sogenannten Sprungmarke

Das title-Attribut liefert eine Information zum Ziel
des Links. Dazu muss man den Mauszeiger tber
den Link fGhren.

Mochte man nicht, dass sich ein Link im gleichen
Browserfenster o6ffnet, bendtigt man das target-
Attribut. Mit dem Wert_blank wird der Link in
einem neuen Fenster gedffnet.

Soll ein Link innerhalb einer HTML5-Seite
stattfinden, bendtigt man zusatzlich zu dem Link
noch das Ziel zu dem gesprungen werden soll.
Diese Sprungmarken werden irgendwo auf der
Seite durch das Attribut name realisiert.

<a>..</a>

<a>Linktext</a>

<a>img-Element</a>

<a href="kaffee.html">...</a>
<a href="./../kaffee.html">...
<a href="http://www.sdz.de">..

<a href="#begriff">...

<a href="."title="Hinweis">...

<a href="."target="_blank">...

<aname="begriff">...</a>
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Verlinkung von HTML5-Dokumenten

Aufgabe 1 »
Aufgabe 2 »

»
Aufgabe 3 »

»

»

»

»

»

»

© AH Seite 2

Erstellen Sie eine neue HTML5-Datei mit dem Titel Verlinkungen und
den Listenelementen Seite_1, Seite_2, Seite_3, Seite_4 und Seite_5.
Speichern Sie diese Datei als index.html in einem Projektordner.
Erstellen Sie neue HTML5-Dateien fiir die einzelnen Listenelemente.
Verlinken Sie die Listenelemente mit den entsprechenden Unterseiten.
Realisieren Sie einen Zuriick-Link auf jeder Unterseite.

Erstellen Sie auf einer der Unterseiten von Aufgabe 1 eine Tabelle mit
zwei Spalten und sieben Zeilen.

Geben Sie dieser Seite den Titel Hyperlinks mit Beschreibung.

Erstellen Sie fiir die Tabelle eine Kopfzeile mit den Begriffen Hyperlinks
(Spalte 1) und Beschreibung (Spalte 2).

Erstellen Sie in jeder Zelle der Spalte 1 einen Hyperlink zu den
Webseiten der Tagesschau, Wikipedia, heise online, t3n, Spiegel Online,
netzpolitik.org und zur Webseite Ihrer Schule.

Flgen Sie in den dazugehorenden Zellen der Spalte 2 eine Kurzbe-
schreibung der Zielwebseite ein.

Die Hyperlinks miissen in einem neuen Fenster bzw. Reiter Ihres Web-
browsers geoffnet werden.

Erstellen Sie in der index.html Datei aus Aufgabe 1 eine Navigations-
leiste mit Schaltflachen.

Diese Navigationsleiste soll auf jeder Unterseite zu sehen sein.

Die Schaltflache home.jpg fiihrt von jeder Seite zuriick auf die Seite
index.html.

Die Schaltflache next.jpg fiihrt immer zur ndchsten Seite z. B. von der
Seite index.html zur seite_1.html usw.

Die Schaltflache previous.jpg flihrt immer zur vorhergehenden Seite,
also z. B.: von seite_2.html zuriick zu seite_1.html.

Die Uberschrift Navigationsleiste und Hyperlinks erstellen Sie mit dem
HTML5-Tag <h1>.

Testen Sie lhre Verlinkung in einem Webbrowser lhrer Wahl.





INF » BPE 02.1 » Verlinkung

Lehrerinformation

1 <ldoctype html>

2 ¥ <html lang="de">

3 <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <title*Verschiedene Medien einbinden!</title»

&

7 ¥ <ul>

8 ¢lir<a href="seite_l.html" title="Unterseite 1">Seite_l<fa></fLli>
9 <li><a href="seite_2.html" title="Unterseite 2">»Seite_2</a></1i>
16 <li*<a href="seite_3.html" title="Unterseite 3"»Seite_3</ad>«</1i>
11 <li><a href="seite_4.html" title="Unterseite 4">Seite_d4<far</1Li>
12 <li><a href="seite_5.html" title="Unterseite 5">Seite_5<fa></li>
13 <ful>

14

15  </body>

16  </html>

Musterlosung Aufgabe 1| Quelle: AH

HOME

Buttons fuir die Aufgabe 3 | Quelle: AH

1 <!doctype html>
2 7 <html lang="de">

3 <head>

4  <meta charset="utf-g">

5  <title>Verlinkung mit Beschreibung</title>

6

7 <a href="index.html" title="Zuriick zu index.html">Zuriick</a>

8

9 <table border="1">

18 ¥ <thead>

11 <tr>

12 <th>Hyperlink</th>

13 <th>Beschreibung</th>

14 <ftr>

15 </thead>

16 7 <tbody>

i <tr>

18 <td><a href="http://www.tagesschau.de" title='Link zur Webseite der Tagesschau'>Tagesschau</a></td>
19 <td>Lorem ipsum...</td>

20 <ftr>

21 <tr>

22 <td><a href="http://www.wikipedia.de" title="Link zur Webseite von Wikipedia">Wikipedia</a></td>

23 <td>Lorem ipsum...</td>

24 <fer>

25 <tr>

26 <td»<a href="http://www.heise-online.de" title="Link zur Webseite von heise online">heise online<fa></td>
27 <td>Lorem ipsum...</td>

28 <ftr>

29 <tr>

30 <td><a href="http://www.t3n.de" title="Link zur Webseite von t3n">t3n Webseite</a></td>

31 <td>Lorem ipsum...</td>

32 <fer>

33 <tr>

34 <td»<a href="http://www.spon.de" title="Link zur Webseite von Spiegel Online">Spiegel Online</a></td>
35 <td>Lorem ipsum...</td>

36 <ftr>

a7 <tr>

38 <td><a href="http://www.netzpolitik.org" title="Link zur Webseite von netzpolitik.org">netzpolitik.org</fa></td>
39 <td>Lorem ipsum...</td>

40 <fer>

41 <tr>

42 <td»<a href="http://www.ls-bw.de/" title="Link zur Webseite der Schule"»Beispielschule</a></td>

43 <td>Lorem ipsum...</td>

44 <ftr>

45  </tbody>
46 </table>

47
48  </body>
49 </html>

Musterlésung Aufgabe 2 | Quelle: AH

o1 didosiype hbmii .
.2 7idhtml L o
3  <headr; . y
D4 <imeta:uherseretitfosise
5 <title*Verlinkung</title>
6
7 <a href="index.html" title="Zurlck zu index.html"><img src="home.jpg" alt="Startseite"/><fa>
8
5 <a href="seite_l.html" title="eine Seite zuriick"><img src="previous.jpg" alt="vorherige Seite"/></a>
18
11 <a href="seite_3.html" title="eine Seite weiter"><img src="next.jpg" alt="nichste Seite"/></a>
12
13 </body>
14  </html>

Musterlosung Aufgabe 3 | Quelle: AH
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CSS im Uberblick

HTML wurde vom W3C entwickelt, um die Inhalte einer Webseite zu gliedern und zu strukturieren.

In HTML wird festgelegt, ob ein Textinhalt bspw. <h1>Dies ist eine Uberschrift </h1> oder <p>Das ist ein
Absatz</p> ist.

Wegen der zunehmenden Forderung nach Gestaltungsmaoglichkeiten in Webseiten wurden der HTML
3.2-Spezifikation 1997 neue Elemente wie <font> und Farbattribute hinzugefiigt.

Allerdings stellte sich heraus, dass die Vermischung von Strukturierung/Gliedung und Layout fiir die
Entwicklung von umfangreichen Internetauftritten, Websites, nicht geeignet war.

Um dieses Problem zu [6sen entwickelte das World Wide Web Consortium (W3C) die Stylesheet-
Sprache CSS. CSS steht flr Cascading Style Sheets (gestufte Gestaltungsbdgen) und ist derzeit im
Level 3, also als CSS3 einsetzbar.

Alle HTML-Tags, die zur Gestaltung verwendet wurden z. B. <font> sind seit HTMLS5 als deprecated
(missbilligt, veraltet) eingestuft.

Die Informationen zur Gestaltung einer Webseite werden in der Regel in externen Dateien mit der
Endung .css gespeichert. Der Vorteil dieser Vorgehensweise ist, dass das Erscheinungsbild von allen
Webseiten einer Internetprasenz (Website), die aus vielen Einzelseiten besteht, angepasst werden
kann, indem Informationen in nur einer Datei gedndert werden.

CSS3-Syntax

Um das Aussehen eines HTML5-Elements zu beeinflussen, werden in CSS3-Regeln definiert. Eine CSS3-
Regel besteht immer aus einem Selektor (z. B. h1) und einem Deklarationsblock. Der Deklarationsblock
steht immer in geschweiften Klammern und enthalt eine Eigenschaft engl. property (z. B. color), einen
Doppelpunkt, einen Wert engl. value (z. B. red) und ein Semikolon.

Eigenschaft Wert

{ colori blue;}

Selektor Deklaration

Abb. 1: Aufbau einer CSS3-Regel, Quelle: AH

Diese CSS3-Regel stellt die Uberschriftsebene h1 in blauer Farbe dar.

CSS3-Kommentare

In CSS3 werden Kommentare genauso wie in HTML5 verwendet, um den Code zu erkldren und zu
beschreiben. Diese Kommentare konnen sehr hilfreich sein, wenn ein Quellcode zu einem spateren
Zeitpunkt wieder bearbeitet werden soll.

Ein CSS3-Kommentar beginnt mit /* und endet mit */. Kommentare kdnnen auch tiber mehrere Zeilen
verlaufen.

Beispiel: p {color: red; text-align: center; } /*Dieser Text ist rot und zentriert.*/

© AH Seite 1
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CSS3-Regeln in eine HTML5-Datei einbinden

Es gibt drei Moglichkeiten CSS3-Regeln, sogenannte Stylesheets, in eine HTML5-Datei einzubinden:

1. Externe CSS3-Regeln (externes Stylesheet)
2. Interne CSS3-Regel (internes Stylesheet)
3. Inline CSS3-Regel (Inline-Style)

Externes CSS3-Stylesheet

Mit einem externen Stylesheet kann das Erscheinungsbild einer gesamten Website verandert werden,
indem man Inhalte in nur einer Datei bearbeitet. Dies ist allerdings nur moglich, wenn jede HTML5-
Datei einen Verweis auf die CSS3-Datei im <head> Element enthalt.

<head>
<link href="mystyle.css” type="text/css” rel="stylesheet” media="screen” />
</head>

Eine externe CSS3-Datei kann, wie HTML5 auch, in jedem beliebigen Texteditor geschrieben werden.
Die Datei darf keinen HTML5-Quelltext enthalten und muss mit der Dateiendung .css gespeichert
werden. Es ist wichtig darauf zu achten, dass der Verweis href auch tatsachlich auf die CSS3-Datei
verweist. Eine CSS3-Datei kann wie im folgenden Bespiel aussehen:

body {background-color: lightblue;}
h1{color: navy;}

Internes CSS3-Stylesheet

Interne Styledefinitionen werden normalerweise verwendet, wenn eine einzelne Seite aufgebaut wird
oder eine Seite einen eigenen Stil haben soll.

Interne Styleangaben werden innerhalbe des <head> im HTML5 Element <style> definiert.

<head>
<style>body {background-color: maroon;}</style>
</head>

Inline-Style

Inline-Styles werden verwendet, um einen einzigartigen Stil auf ein einziges Element anzuwenden.
Durch das Verwenden dieser Variante verliert CSS3 viele Vorteile eines Stylesheets, da HTML5 und CSS3
in einer Datei gemischt werden. Dadurch wird die klare Trennung von inhaltlicher Strukturierung und
Gestaltung aufgeweicht.

Um einen Inline-Style denoch zu verwenden, muss einem HTML5-Element bspw. <hT> das Attribut
style in den entsprechenden Tag eingefligt werden.

<h1 style="color: blue;“>Dies ist eine blaue Uberschrift</h1>

Mehrere CSS3-Regeln

Wenn Eigenschaften eines Elements in mehreren Stylsheets, also extern, intern und inline definiert sind, kann dies zu
ungewollten Effekten in der HTML5-Datei fiihren.

© AH Seite 2
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CSS3-Selektoren

Durch CSS3-Selektoren konnen HTML5-Elemente angesprochen, beeinflusst bzw. gestaltet werden.
Jede CSS3-Regel besitzt also mindestens einen Selektor. Selektoren beziehen sich in der Regel
entweder auf den Namen des HTML5-Elements, eine bestimmte ID oder eine Klasse.

Der Element-Selektor

Der Element-Selektor wahlt einzelne HTML5-Elemente anhand seines Elementnamens aus. So kbnnen
beispielsweise alle <p> Elemente auf einer Seite zentriert und mit einer roten Textfarbe versehen
werden.

p { text-align: center;
color: red;

}

Der ID-Selektor

Mit dem ID-Selektor kann ein bestimmtes HTML5-Element ausgewahlt werden, indem diesem das
HTML5-Attribut id zugewiesen wird. Der Attributwert entspricht hier der Bezeichnung des ID-Selektors.
Eine ID sollte innerhalb einer HTML5-Seite einmalig sein, da nur dadurch gewahrleistet ist, dass das
richtige Element ausgewahlt wird. Der ID-Selektor kommt also zum Einsatz, wenn man einzelne
Elemente verandern mochte.

Um einen ID-Selektor zu definieren, folgt nach dem Rautezeichen # der ID-Name, der im HTML5-
Element als Attributwert verwendet wird.

In dem folgenden Beispiel wird die CSS3-Regel auf ein HTML5-Element mit der id =“star” angewendet.

#star{ text-align: center;
color: red;

Der class-Selektor (Klassen)

Sollen auf einer Webseite mehrere Elemente gleich gestaltet werden, ist ein Element-Selektor wie
bspw. <p> zu ungenau. Dadurch werden alle Absdtze angesprochen. Ein ID-Selektor darf pro Webseite
nur einmalig eingesetzt werden.

Fir solche Situationen wird der class-Selektor in CSS3 definiert. Dies erfolgt durch einen Punkt (.)
gefolgt von einem beliebigen Namen.

In der HTML5-Datei muss den entsprechenden Elementen das Attribut class hinzugefliigt werden. Der
Attributwert entspricht hier dem class-Selektor.

Im folgenden Beispiel werden alle Elemente mit dem Attribut class="center” zentriert dargestellt.

.center { text-align: center;

color: red;

Es gibt zusatzlich noch die Moglichkeit, genauer festzulegen, dass nur bestimmte HTML5-Elemente
von einer class-Regel betroffen sind. Durch den class-Selektor p.center werden alle Elemente <p> mit
class="center” zentriert dargestellt.
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CSS3-Selektoren gruppieren

Gibt es in einer CSS3-Datei verschiedene Regeln mit den gleichen Formatdefinitionen, kénnen diese in
Selektorengruppen zusammengefasst werden. Dazu werden die einzelnen Element-Selektoren durch
ein Komma getrennt hintereinander geschrieben. Dadurch kann die CSS3-Regel reduziert und der
Quellcode libersichtlicher gestaltet werden.

h1{ text-align: center;

color: red; — h1,h2,p { text-align: center;
} color: red;
h2{ text-align: center; }
color: red;
}
p { text-align: center;
color: red;
}

CSS3-Selektoren verschachteln

Eine weitere Moglichkeit CSS3-Regeln individuell zu definieren, ist die Verschachtelung von einzelnen
Element-Selektoren. Die gewtinschten Selektoren werden wie bei der Gruppierung hintereinander
geschrieben, allerdings ohne ein Komma.

p b { color: red;
}

Diese Definition bedeutet, dass das Element <b> nur innerhalb von Absatzen die Farbe Rot erhilt.
In allen anderen Fallen, bspw. in Tabellen oder anderen Element zeichnet das Element <b> den Inhalt
nur fett aus.
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CSS3 Aufgaben

Aufgabe 1:

Aufgabe 2:

Aufgabe 3:

Aufgabe 4:

© AH Seite 5

»  Andern Sie die Hintergrundfarbe background-color fiir diese Webseite.

1. indie Farbe lightsalmon durch ein internes Stylesheet.

2. indie Farbe moccasin durch einen Inline-Style.

3. indie Farbe palegreen durch ein externes Stylesheet mit dem Namen
mystyle.css.

»  Speichern Sie die jeweilige Datei mit dem Dateinamen style_1.htmi,
style_2.html und style_3.html.

<IDOCTYPE html>

<html lang="de”>
<head>

<meta charset="utf-8" />
<title>...</title>

</head>
<body>

<h1>Dies ist eine Uberschrift.</h1>
<p>Dies ist ein Absatz.</p>

<p>Dies ist ein zweiter Absatz.</p>
<p>Und dann ist da noch ein Absatz.</p>
<p>Und dann ist da noch ein Absatz.</p>
<p>Und dann ist da noch ein Absatz.</p>

</body>
</html>

»  Andern Sie die Farbe von allen Elementen <p> der HTML5-Datei
style_3.html in die Farbe Rot (red).
» Verwenden Sie dazu dazu das externe Stylesheet mystyle.css.

»  Erganzen Sie den ersten Absatz der HTML5-Datei style_3.htm/ mit dem
Attribut id="para1”.

»  Andern Sie die Textfarbe des ersten Absatzes in die Farbe Blau (blue),
indem Sie diesen durch einen ID-Selektor direkt ansprechen.

» Verwenden Sie dazu das externe Stylesheet mystyle.css.

»  Ergdnzen Sie den zweiten und den dritten Absatz der HTML5-Datei
style_3.html mit dem Attribut class="colortext”.

»  Andern Sie die Farbe von diesen Absitzen in die Farbe Griin (green).

» Verwenden Sie dazu das externe Stylesheet mystyle.css.
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Grundlagen des Medienrechts

Hier kann man ca. zwei Unterrichtsstunden auf Fragen und Probleme der Schiiler eingehen.
Beispiele aus der Praxis: www.lehrer-online.de/recht.php

Kurzfassung Urheberrecht

In Deutschland sind alle veroffentlichten Bilder/Fotos urheberrechtlich geschiitzt. Man kann sie jedoch
ohne die Erlaubnis des Urhebers nutzen, wenn sie dlter als 70 Jahre sind (nicht neu bearbeitet),

(s. auch http://lehrerfortbildung-bw.de/sueb/recht/urh/allg/)

oder es liegt die Erlaubnis z. B. durch eine Creative Commons Lizenz vor,

(s. auch: http://lehrerfortbildung-bw.de/werkstatt/freemedia/definition/lizenzen/index.html)

oder es greift eine gesetzliche Ausnahmeregel (z. B. Zitatrecht),

oder es existiert eine individuelle Lizenz/ein individuelles Nutzungsrecht.

Kurzfassung Recht am eigenen Bild

,Bildnisse diirfen nur mit Einwilligung des Abgebildeten verbreitet oder 6ffentlich zur Schau gestellt

werden. §22 KUG, siehe auch GMT LPE 13.

Ausnahmen aus §23 KUG:

» ,Bildnisse aus dem Bereiche der Zeitgeschichte” (aber: Schutz der Privatsphare)

» ,Bilder von Versammlungen, Aufziigen und dhnlichen Vorgangen, an denen die dargestellten
Personen teilgenommen haben”

» ,Bilder, auf denen die Personen nur als Beiwerk neben einer Landschaft oder sonstigen Ortlichkeit
erscheinen”

Mit Hilfe der untenstehenden vier Fotos kann auf die Grundlagen des Urheberrechts und des Rechts
am eigenen Bild eingegangen werden.

Rechteinhaber der untenstehenden vier Fotos: Helmut van Eimeren, Technische Schule Aalen, die
untenstehenden Creative Commons Lizenzen sind nur zur Demonstration gedacht.

Der Fotograf hat dieses Foto unter eine
Creative Commons Lizenz gestellt, das Foto
darf heruntergeladen, verandert und als
Grundlage flr eigene Werke verwendet
werden unter der Bedingung, dass der Urheber
genannt wird und die neue Version unter
denselben Bedingungen lizenziert wird. Weder
das Original noch die veranderte Version darf
kommerziell verwendet werden.

Ansonsten misste der Fotograf um Erlaubnis
gefragt werden.

® @ @ Der Gleitschirmflieger ist nicht zu erkennen,
also kein Recht am eigenen Bild.

Attribution Non-commercial Share Alike (by-nc-sa)
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Der Fotograf hat dieses Foto nicht unter eine
Creative Commons Lizenz gestellt, das Bild

ist aus dem Jahre 2014, der Fotograf oder
Rechteinhaber (Fotoagentur) miisste vor
Veroffentlichung um Erlaubnis gefragt werden.

Ein Hund ist juristisch eine Sache, hat also kein
Recht am eigenen Bild.

Attribution Non-commercial
No Derivatives (by-nc-nd)

Der Fotograf hat dieses Foto unter eine
Creative Commons Lizenz gestellt, das

Foto darf veroffentlicht werden bei
Namensnennung und nicht kommerzieller
Verwendung. Das Werk darf nicht verdndert
werden.

Ansonsten miisste der Fotograf oder
Rechteinhaber um Erlaubnis gefragt werden.

Die Personen sind ,Beiwerk” auf einer
Gebaude- oder Landschaftsaufnahme.

Das Foto wurde in Barcelona/Spanien erstellt;
dort gilt bzgl. der Panoramafreiheit dhnliches
wie in Deutschland.

Der Fotograf hat dieses Foto nicht unter eine
Creative Commons Lizenz gestellt, das Bild

ist aus dem Jahre 2014, der Fotograf oder
Rechteinhaber (Fotoagentur) musste vor
Veroffentlichung um Erlaubnis gefragt werden.

Hier handelt es sich um eine 6ffentliche
Preisverleihung. Der damalige Prasident des
Landtags Baden-Wiirttemberg Guido Wolf ist
eine Person der Zeitgeschichte.

Zur Veroffentlichung des Plakates ,Sind wir
wirklich so verschieden” existiert ein einfaches
Nutzungsrecht.
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Datenschutz - Privatsphare

Soziale Netzwerke sind in den letzten Jahren ein sehr wichtiger Bestandteil im Leben von Schiilerinnen
und Schiilern geworden.

Fir das Kultusportal Baden Wirttemberg (http://www.it.kultus-bw.de/,Lde/Startseite/IT-Sicherheit/
Kommunikationsplattformen) sind soziale Netzwerke ,ungeeignet zur Verwendung innerhalb des
unterrichtlichen Umfeldes”, denn:

» ,Gemal US-Patriot Act haben dann auch US-amerikanische Sicherheitsbehérden Zugriff auf diese
Daten!
»  “Samtliche Nachrichten liegen auf den Servern des Anbieters, der WhatsApp betreibt.”

Das bedeutet, dass zum Beispiel die Daten der beiden sozialen Netzwerke (Facebook, Whatsapp) in den
USA gespeichert und gegebenenfalls ausgespaht werden.

Der Autor halt es fiir wichtig, beispielhaft auf den (fehlenden) Datenschutz in sozialen Netzwerken
einzugehen. Entscheidend ist, dass im Unterricht mit diesen Beispielen nicht selbst gegen
Datenschutzbestimmungen verstoBen wird. Am einfachsten ist es, den eigenen Account (z. B. von
Facebook, Whatsapp) zu nutzen, besser ist es jedoch, einen neuen Account anzulegen.

Nachfolgende Screenshots zeigen, wo man Informationen zum Datenschutz auf Facebook bekommen
und wie man die Einstellungen zur Privatsphare iberpriifen und bearbeiten kann.

ﬁ Suche nach Personen, Orten und Dingen jj Heimut  Startseite 13 ;!1

e > Welche Arten an Informationen Date n ri C htl i n i e

sammeln wir?

Gemaf unserer Philosophie ermdglichen wir dir das Teilen von Inhalten

Wie verwenden wir diese mit anderen und vernetzen so die Welt. Diese Richtlinie beschreibt,

e Informationen? : : L
welche Informationen wir sammeln und wie diese verwendet und

geteilt werden. Zusétzliche Funktionen und Informationen findest du

o 3, WiejierlenidieseTnformationen unter ,,Grundlagen zum Datenschutz.
geteilt?
) o . Bedenke bitte beim Durchlesen unserer Richtlinie, dass sie fir alle
N Wie kann ich die Informationen . . . . .
hermidnvemwalienoienitden? Facebook-Marken, -Produkte und -Dienste gilt, die keine eigene
Datenschutzrichtlinie haben bzw. die auf diese Richtlinie verweisen, und

Wie reagieren wir auf rechtliche die wir die ,Facebook-Dienste“ bzw. ,Dienste“ nennen.

O > Anfragen oder wie verhindern wir
Schaden? (N 1 Chat (19)

Screenshot der Facebookseite von Helmut van Eimeren, Technische Schule Aalen,

siehe auch: www.facebook.com/about/privacy/
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Uberpriifung der Privatsphire

Drei schnelle Schritte, um sicherzustellen, dass du deine Inhalte mit den
richtigen Personen teilst

Deine Beitrige
Wer soll das sehen?

Dadurch kannst du kontrolliere v @ Offentlich <ann, wenn du

oben in deinen Neuigkeiten od uelle Einstellung

lautet ,Freunde von Freundel

Jeder innerhalb und auRerhalb
von Facebook

At Freunde

Deine Freunde auf Facebook .
bten Beitrag sehen?
v Weitere Optionen

Hier kannst du die Zielgruppe fiir deine zukiinftigen Beitrége festlegen. Du kannst sie aber auch fiir

Screenshot der Facebookseite von Helmut van Eimeren, Technische Schule Aalen

Firefox - Lightbeam - Sehen Sie, wer Sie im Internet verfolgt

Wer darf Gberhaupt wissen, bzw. darf es tiberhaupt jemand wissen, wo ich mich im WWW gesurft
habe? Uber diese Frage streiten besonders Datenschiitzer und Industrie. Denn auf Webseiten werden
heute oft Drittangebote integriert, meistens Werbung. Kurz Freunden ein Hundefoto mit Beschreibung
geschickt, schon erscheint Werbung flir Hundefutter.

Mit Hilfe des Add-ons Lightbeam fiir Firefox (Browser, ,based on Mozilla technology”) kann
Schilerinnen und Schiilern visualisiert werden, wie besuchte Websites im Internet interagieren.

Mit Hilfe von Firefox und Lightbeam lernen Schiilerinnen und Schiiler zu entscheiden, wann, wie und
ob Sie Uberhaupt ihre Daten weitergeben mochten.

Siehe auch: www.mozilla.org/de/lightbeam/

AU Soor o0 2015 55 omes 930 THIRD PARTY SITES pr— - |

VISUALIZATION

G WEEINY
B s

oATA

Screenshot der Visualisierung des Surfverhaltens von Helmut van Eimeren, Technische Schule Aalen

mit Hilfe von Firefox-Lightbeam, , based on Mozilla technology“
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Netzwerke

LAN (Local Area Network): lokales Netzwerk wird in der Regel in Heimnetzen, Schulen oder kleinen
Unternehmen eingesetzt.

Intranet: ist ein lokales Rechnernetz, das im Gegensatz zum Internet entweder kein offentliches Netz
benutzt und nicht offentlich ist (Intranet in der Schule: Moodle, Sharepoint).

Internet ist ein weltweiter Verbund von Rechnernetzwerken. Es ermdglicht die Nutzung

von Internetdiensten wie WWW (WorldWideWeb), E-Mail, Telnet, Usenet und FTP-Dienst
(FileTransferProtocol). Dabei kann sich jeder Rechner mit jedem anderen Rechner verbinden. Ein Server
(Rechner, der die Daten zur Verfligung stellt) schickt die Daten an einen Client (Rechner, der die Daten
empfangt).

Mit Social-Media-Plattformen wie Facebook, Twitter oder YouTube trat das bidirektionale Austauschen
von Inhalten unter den Nutzern in den Vordergrund.

Der Begriff Web 2.0 verweist auf die zunehmende Interaktivitat des Internets durch Audio- und
Videoeinbindung.

Internetdienste

Apps
Cloudbasierte Dienste
Soziale Netzwerke

Apps (dt. Applikationen)

Apps werden Computerprogramme genannt, die der Losung von Benutzerproblemen dienen.

Beispiele fiir Anwendungsgebiete sind z. B. Bildbearbeitung, Videobearbeitung, Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation, Computerspiele.

Im deutschen Sprachraum wurde die Abklirzung App wegen des iPhones fast ausschlie3lich mit mobiler
App gleichgesetzt, also Anwendungssoftware flir Mobilgerate wie Smartphones und Tablet-Rechner.
Inzwischen wird auch Desktop-Anwendungssoftware App genannt, z. B. beim Betriebssystem Microsoft
Windows 10 (,Windows-Apps*), das sowohl auf Desktop-PCs als auch auf Tablet-PCs eingesetzt werden
kann.

Cloudbasierte Dienste (Cloud Computing)

Im Deutschen als,,Rechnen in der Wolke” tibersetzt, versteht man unter Cloud Computing das Speichern
von Daten in einem Rechenzentrum ,irgendwo auf der Welt” (datenschutzrechtliche Probleme), aber
auch die Ausfiihrung von Programmen, die nicht auf dem lokalen Arbeitsplatzcomputer oder Server
installiert sind.
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Das Kultusministerium Baden-Wirttemberg unterscheidet bei Cloud-Diensten im schulischen Bereich
(www.it.kultus-bw.de/,Lde/Startseite/IT-Sicherheit/Cloudbasierte_Dienste) die Kategorien:

» Lernplattformen
» Kollaborationsplattformen
»  Onlinespeicheranbieter

»  Kommunikationsplattformen

Lernplattformen

Moodle (http://lehrerfortbildung-bw.de/moodle-info/)
lo-net (http://lehrerfortbildung-bw.de/elearning/lonet/)

Kollaborationsplattformen

Angebote im Internet, die eine Zusammenarbeit mehrerer Personen ermdglichen

Onlinespeicheranbieter

z.B. Google Drive, Dropbox (datenschutzrechtlich bedenklich), ownCloud (datenschutzrechtlich zum
Zeitpunkt,September 2015 in Ordnung, da der Server in Deutschland steht).

Kommunikationsplattformen

sind plattformibergreifende Anwendungsprogramme fiir internetfahige Mobiltelefone zum Austausch
von Nachrichten. Damit ist es moglich, Nachrichten auszutauschen, ohne fiir SMS zu bezahlen. Neben
dem Austausch von Mitteilungen besteht die Moglichkeit, Foto-, Kontakt-, Video- und Audiodateien
auszutauschen sowie den eigenen Standort mitzuteilen, der per GPS ermittelt wurde (s. auch http://
www.it.kultus-bw.de/,Lde/Startseite/IT-Sicherheit/Kommunikationsplattformen).

Beispiele fiir Plattformen:

»  WhatsApp

»  Facebook (mit Messenger)

»  Twitter

»  Pinterest

» Instagram
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Goldene Regeln fiir DTP

Bilder nicht verzerren!
Bilder missen mindestens 300 ppi effektiv aufweisen.
Jeden Absatz einem Absatzformat zuweisen.
Absatzformate sinnvoll benennen.
Jede abweichende Zeichenformatierung einem Zeichenformat zuweisen.
Zeichenformate sinnvoll benennen.
Jede Grundtextzeile am Grundlinienraster (GLR) ausrichten.
Jedes Bild am GLR ausrichten (Unterkante auf dem GLR, Oberkante an der Mittellange
Grundtext - Buchstaben).
9. Bilder mit wei3en Hintergrund haben einen Haarlinienrahmen (0,3 pt).
10. Es gibt keinen Ubersatztext.
11. Alle verkniipften Dateien werden gefunden und sind aktuell.
12. Beschnittzugabe 3 mm fiir randabfallende Objekte gegeben.
13. Randabfallende Elemente werden bis in den Anschnittbereich positioniert.
14. Vertikale Abstande werden im Absatzformat mit,Abstand davor”
oder ,Abstand danach” bestimmt.
15. Horizontale Abstande werden mit Tabulatoren umgesetzt, deren Position ebenfalls in
einem Absatzformat definiert wird.
16. Seitenstege sind mindestens 4 mm (Auf3en, Innen, Kopf und Fuf3).
17. In doppelseitigen Broschiiren sind im Bund keine kritischen Bildausschnitte (z. B.
Gesichter) oder feine Linien positioniert, da sie sich bei der Produktion verschieben
konnen. Ausnahme: Auf der Doppelseite in der Mitte in der Broschiire, welche aus einem
Papierbogen besteht.

©® NV p W=
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Grundprinzip von InDesign:

Indesign ist ein rahmen-basiertes Layoutprogramm. Das bedeutet, dass alles,
was auf einer Seite platziert wird, einen Rahmen benétigt. Ein Rahmen kann
folgende Inhalte haben:

»  Text
» B|Id Em!l Tabelle Ansicht Fenster Hilfe
Transformieren >
» N|Cht Zugew|esen Erneut transformieren > - _
Anordnen bl 2] B @ A
Auswihlen > || () | 3 [100% [3]
Gruppieren #0
Gruppierung aufheben G ¥G
Sperren L
Alles auf Druckbogen entsperren 3L
Ausblenden 33
Alles auf Druckbogen anzeigen N#3
Textrahmenoptionen... #B
Verankertes Objekt >
Anpassen
Grafik
Text
Effekte =

+ Nicht zugewiesen
Eckenoptionen... L ¥ ticat zugewiasen

Objektebenenoptionen...
Objektexportoptionen...

Beschriftungen >
Beschneidungspfad
Farbeinstellungen fiir Bild...

v

Interaktiv

Pfade

Pathfinder

Form konvertieren
Punkt konvertieren

Yy vYVYYY V¥

Anzeigeleistung

Jeder Rahmen kann individuell und unabhangig von seinem Inhalt formatiert
werden. Die drei wichtigsten Dinge, die man dndert oder einstellt

sind:

»  Flache (Farbe, Muster, Transparenz),

»  Kontur (Strichstarke, Farbe, Strichart),

»  Effekte und Verhalten zu anderen Rahmenobjekten und zum Inhalt.

Konturstérke Effekte

/
Flachenfarbe ZE | D, D fx' E

Konturfarbe |_|u (— | | [ |100% E| T E

Konturart/Strichart

Jedes ,frei” gezeichnete Element hat erst einmal keinen zugewiesenen
Inhalt, wie z. B. ein Rechteck, Kreis o. d.

Screenshots vom Programm Adobe InDesign CS5
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Aufgabe: Zeichnen Sie ein Schachbrett mit InDesign:

1. Legen Sie eine neue Seite mit den folgenden Einstellungen an:

Neues Dokument

Dokumentvorgabe: | [Benutzerdefiniert] = 0K
Zielmedium: | Druck il [ Abbrechen |
Seitenanzahl: 1 |_| Doppelseite -
| Vergabe speichern... |
Sorstiznrs b |_| Mustertextrahmen _—
| Mehr Optionen |
— Seitenformat: | A4 L
Breite: + 210 mm Ausrichtung: @ [
Héhe: <297 mm
— Spalten
Anzahl: =1 Spaltenabstand: =/4,233 mm
— Stege
Oben: <20 mm @ Links: {20 mm
Unten: {20 mm Rechts: <20 mm

2. Zeichnen Sie ein Quadrat mit den Maf3en 20 mm x 20 mm

x:[=[20 mm g 220 mm 3 =10 % :|@4%0° NEREN DS |
608 y. [ 2030 mm H: [=]20 mm Moo [+ o[ 4o o g |[[Z]e]] (—)

3. Duplizieren und positionieren Sie die Quadrate so, dass es ein Schachbrett ergibt:

Tipps und Hinweise auf
der folgenden Seite!

Screenshots vom Programm Adobe InDesign CS5
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Tipps und Hinweise:

»

»

»

Beim Zeichnen eines Rechteckes wird dieses zum Quadrat, wenn man die Shift-Taste
gedriickt halt.

Nachdem man ein Rahmenobjekt mit dem Auswahl-Werkzeug (Taste V) ausgewahlt hat,
kann man es formatieren.

Mit gedriickter Alt-Taste lassen sich Objekte einfach duplizieren und mit zusatzlich
gedriickter Shift-Taste ,bewegt” sich das duplizierte Objekt exakt auf der horizontalen,
vertikalen oder 45°-Achse.

Jeder Seite liegt ein Koordinatensystem mit X- und Y-Achse zu Grunde.

Der Nullpunkt liegt links oben.

Ein exaktes Positionieren ist mit Hilfe der Eigenschaftspalette moglich. Sie passt sich immer
dem aktuell ausgewahlten Objekt an.

X =120 mm B: = 160,667 mm

if:
I ek v:2l37333 mm | H:l2MEE mm —

Position und GroB3e eines Objektes im Fenster,,Steuerung”

Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5

Wichtige Tastenkiirzel fiir den Start mit InDesign:

Funktion Kirzel

Textmodus verlassen

Vorschau (Aus- und Einblenden aller nicht druckenden Sachen)

Seite verschieben

Rein zoomen

Raus zoomen

Ansicht: Seite in Fenster einpassen

Auswahl-Werkzeug

Direktauswahl-Werkzeug
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Tipps und Hinweise:
Beim Zeichnen eines Rechteckes wird dieses zum Quadrat, wenn man

»

»

»

»

die Shift-Taste gedriickt halt.

Nachdem man ein Rahmenobjekt mit dem Auswahl-Werkzeug (Taste V)

ausgewahlt hat, kann man es formatieren.

Mit gedriickter Alt-Taste lassen sich Objekte einfach duplizieren und mit
zusatzlich gedriickter Shift-Taste ,bewegt” sich das duplizierte Objekt

exakt auf der horizontalen, vertikalen oder 45°-Achse.

Jeder Seite liegt ein Koordinatensystem mit X- und Y-Achse zu Grunde.

Der Nullpunkt liegt links oben.

Ein exaktes Positionieren ist mit Hilfe der Eigenschaftspalette moglich.
Sie passt sich immer dem aktuell ausgewahlten Objekt an.

X: =120 mm B: = 160,667 mm

sl

I ¥ =37.333mm | H: =86 mm

i

Position und Groe eines Objektes im Fenster ,Steuerung”.

Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5

Wichtige Tastenkiirzel fiir den Start mit InDesign:

Funktion

Kirzel

Textmodus verlassen

tSC

Vorschau (Aus- und Einblenden aller nicht druckenden Sachen)

w

Seite verschieben

LEERTASTE

Rein zoomen

LEERTASTE + STRG

Raus zoomen

LEERTASTE + STRG + AlE

Ansicht: Seite in Fenster einpassen

STRG + 0

Auswahl-Werkzeug

tSC, vV

Direktauswahl-Werkzeug

A
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Zusatzaufgabe

Versuchen Sie, die Schachbrettaufgabe mit Hilfe der Palette ,Ausrichten” zu
I6sen. Die Palette finden Sie unter:
Mend: Fenster > Objekte und Layout > Ausrichten

[ Fenster R
Anordnen b || G 23 mm] | DR
Arbeitsbereich > ‘ (] |HEE=2
Artikel
Ausgabe | S
Ebenen F7 l
Effekte oamrotu 00
Erweiterungen >
Farbe >
Formate >
Hilfsprogramme >
Informationen F8
Interaktiv 4
Kontur #F10
Konturenfiihrung NEW
Mini Bridge
Redaktionelle Aufgaben > Pathfinder
Schrift und Tabellen > Transformieren
v Seiten ¥F12 "—li

Die Ausrichtenpalette aufrufen. Screenshot vom
Programm Adobe InDesign CS5

Das Ausrichten funktioniert so: Sie wahlen mehrere Objekte aus und klicken
dann auf eine der Ausrichten-Funktionen. Zum Beispiel konnen Sie alle
ausgewahlten Objekte an der Oberkante des am hochsten gelegenen
Objektes ausrichten (1) oder die Objekte gleichmafig in der Horizontalen
verteilen (2). Die Symbole zeigen die zukiinftige Lage der Objekte an.

(1)

# Ausrichten

Objekte ausrichten:

= & = i
Objekte verteilen: // (2)
= &= &= oo

|:| Abstand verwenden 0 mm

| An Auswahl ausrichten =

Abstand verteilen:

Iy

[] Abstand verwenden 0 mm

Die Ausrichtenpalette. Screenshot vom Programm
Adobe InDesign CS5, verdndert von BH
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Musterseiten (mit Gestaltungsraster)
anlegen und bearbeiten

Auf Musterseiten werden wiederkehrende Elemente platziert. Damit

sind sie das Werkzeug um ein durchgéngiges Layout sicherzustellen. Aus
diesem Grund bietet es sich an, das Gestaltungsraster auf einer Musterseite
anzulegen, damit das Raster auf jeder Seite verfligbar ist.

Dariiber hinaus ist es sinnvoll, einfache wiederkehrende grafische Elemente
(Linien), Farbflachen (Hintergriinde) und Seitenzahlen (automatisch
durchnummerierend) auf einer Musterseite zu platzieren.

Zugang zu den Musterseiten finden Sie unter

Menu: Fenster > Seiten.

Der obere Bereich der Seitenpalette ist flir Musterseiten reserviert. Mit
einem Doppelklick auf die betroffene Musterseite gelangt man zu dieser
und kann jetzt wiederkehrende Inhalte platzieren.

Achtung: Bitte nicht vergessen, die Musterseite wieder zu verlassen, wenn es
darum geht Texte und Bilder in das Dokument einzuftigen!

Horizontale und vertikale Hilfslinien

“

.
+ seiten ||

[Ohne] |:|

A-Mustervarlage

-

1Seite auf 1 Druckbogen =1, @ 4

Die Palette ,Seiten”
Screenshot vom Programm
Adobe InDesign CS5

Wem die Spalten- und Steglinien noch nicht ausreichen, kann auch noch Hilfslinien ziehen. Damit kann
man praktisch unbegrenzt Spalten und Zellen abbilden. Hilfslinien erstellt man am sinnvollsten auf
Musterseiten. Dann erscheinen sie auf allen Seiten, denen die entsprechende Musterseite zugrunde

liegt. Die Hilfslinien rufen Sie wie folgt auf:
Mend: Layout > Hilfslinien erstellen

Hilfslinien erstellen

Hilfslinien anpassen an: () Stege
(®) Seite

|| Vorhandene Hilfslinien entfernen

- Zeilen ——————————— —Spalten ——————————————— @
. =] = Abbrechen
Anzahl: {0 Anzahl: |50 | Abbrechen |
Spaltenabstand: -=/5 mm Spaltenabstand: (=[5 mm | [ | Vorschau
— Optionen

Hilfslinien erstellen. Screenshot vom Programm Adobe

InDesign CS5

Automatische Seitenzahlen

Ziehen Sie einen Textrahmen auf und fligen Sie eine automatische Seitenzahl ein:

Men: Schrift > Sonderzeichen einfligen > Marken > Aktuelle Seitenzahl

Fragen und Zusatzaufgaben:

Finden Sie heraus, wie man das Dokument mit Seite 5 beginnen lassen kann.

Finden Sie heraus, wie man das Format der Nummerierung andern kann (z. B. Romische Ziffern,

Buchstaben, arabische Zahlen o. a.)

©BH » Seite 1
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Dokument einrichten und Satzspiegel anlegen

In InDesign kann man auf verschiedenen Ebenen ein Gestaltungsraster anlegen. Grundsatzlich stehen
einem immer folgende Optionen zur Verfligung:

»  Abstande (Stege), zu deutsch ,Seitenrander”

» Spalten

»  Grundlinienraster

»  Horizontale und vertikale Hilfslinien

Je nachdem, wo man die Hilfslinien erstellt oder das Raster dndert, hat es groBere oder kleinere
Auswirkungen auf das Layout:

Dokument- | Voreinstel- | Muster- Aktuelle Text- Text- Objekt-
Was g - -

einstellung | lungen seite Seite rahmen formate formate
Absténde (Stege)
an allen vier X X X
Seiten
Spalten X X X X (X) X
Grundlinienraster X X
Horizontale
und vertikale X X
Hilfslinien

Satzspiegel einrichten beim Erstellen eines neuen Dokumentes

Doppelseite aktiv/inaktiv fiir z. B. Broschiren.

Seitenformate
Neues Dokument

und Ausrichtun - S —
9 Dokumentvorgabe: [Benutzerdefihiert] T} | ok ]
Zielmedium: Druck [T} Abbrechen

Seitenanzahl: 12 Doppelseite

TererteRTraR men Vorgabe speichern...
. Startseitennr.: 1

Wenn die Anzahl der Spalten - Weniger Optionen
— Seitenformat: [Benutzerdefi... d

im Gestaltungsraster schon

Breite: [ 51120 mm Ausrichtung:
bekannt ist, kann man sie hier Hohe: 21180 mm
gleich angeben. L[ spaiten

Anzahl: }%1 Spaltenabstand: }%4,233 mm
—Stege
Oben: }%12 mm Innen: }%:12 mm
. . || A ]
Die SEItenStege / Unten: }%18 mm * AuRen: }%12 mm

(Seitenrander)

— Anschnitt und Infobereich

Oben Unten Innen AuBen
. .. . Anschnitt: 3 mm 3 mm 3 mm 3 mm
Beschnittzugabe betragt in der Regel . e e R LRI 3
mindestens 2 mm und maximal 3 mm /
(Abhéngig von dem Druckverfahren) an Einstellungsméglichkeiten fiir ein neues Dokument.
allen Seiten. Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5, verandert von BH.
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Abstande (Seitenstege) und Spalten
Dokumentenweit kann man die Seitenstege beim Einrichten des
Dokumentes angeben. Nachtraglich kann man die Seitenstege auf der
Musterseite fiir das ganze Dokument (wo die Musterseite giiltig ist) andern.
»  Auf die Musterseite gehen
» Das Fenster Layout und Spalten aufrufen

(Mendi: Layout >Stege und Spalten)
Stege und Spalten sind Hilfslinien, die das Layouten erleichtern sollen,
die aber nicht gedruckt werden.

Grundlinienraster (GLR) einrichten

[EUGINS Schrift  Objekt

Seiten

Stege und Spalten...
Hilfslinien...
Hilfslinien erstellen...
Layoutanpassung...

Mend: Layout.
Screenshot vom Programm
Adobe InDesign CS5

GroBter Vorteil eines Grundlinienrasters ist die gleiche Ausrichtung der Textzeilen Gber mehrere Seiten
hinweg. Daruiber hinaus erleichtert das Raster das Layouten umfangreicher Text-Bild-Kompositionen
und unterstiitzt den Gestalter bei der Erstellung eines durchgdngigen und einheitlichen Designs.

Erspiendis re audition Uberschrift Erspiendis re audition Uberschrift
poris aut exerumque
occaes ut doluptate
reratem ut ut moloreh.
Agnim et eum fugita-
quid molenis tissed
ex eatem fugias as dis
eaqui ad quas aliquis
doloribusae

poris aut exerumque
occaes ut doluptate
reratem ut ut moloreh.
Agnim et eum fugita-
quid molenis tissed
ex eatem fugias as dis
eaqui ad quas aliquis
doloribusae

gut: Zeilen laufen reratem ut ut moloreh.
Agnim et eum fugita-
quid molenis tissed

ex eatem fugias as dis

quid molenis tissed

auf gleichen

eaqui ad quas aliquis
doloribusae

Grundlinien

doloribusae

reratem ut ut moloreh.
Agnim et eum fugita-

ex eatem fugias as dis
eaqui ad quas aliquis

schlecht: Zeilen laufen
auf unterschiedlichen

Grundlinien

Des weiteren sorgt das exakte Ausrichten der Zeilen bei beidseitigem Druck auf durchscheinendem

Papier dafiir, dass die riickseitig bedruckte Seite nicht beim Lesen stort.

Das Grundlinienraster leitet sich aus dem Zeilenabstand des Grundtextes ab, den es in einem ersten

Schritt zu bestimmen gilt:

» Ziehen Sie im Satzspiegel einen Textrahmen auf und fiillen Sie diesen mit Platzhaltertext

(Menu: Schrift > Mit Platzhaltertext fullen).

» Formatieren Sie den Platzhaltertext nach lhren Vorstellungen (Schriftart, Schriftgrad, ungefahrer

Zeilenabstand)

Im zweiten Schritt ermitteln Sie das Grundlinienraster:

» Bestimmen (Zahlen) Sie, wieviele Zeilen Sie im Satzspiegel unterbringen wollen.

»  Bestimmen Sie die Hohe, ab welcher das Grundlinienraster beginnen soll,

in der Regel 0 mm ab ,Oberen Textrand”
» Berechnen Sie das GLR: Satzspiegelh6he + Anzahl der Zeilen

Tipp: Lassen Sie InDesign den Wert selber ausrechnen. Geben Sie z. B. ein: ,270 mm / 45"

( siehe Abbildung auf folgender Seite )
»  Geben Sie den Wert in das Fenster,,Raster” unter
Men: InDesign > Voreinstellungen > Raster ein.

»  Bestdtigen Sie lhre Eingabe mit OK und blenden Sie das Grundlinienraster ein:

Menu: Ansicht > Raster und Hilfslinien > Grundlinienraster einblenden.

© BH » Seite 2
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Voreinstellungen

Allgemein Raster
Benutzarobarfliche
Eingabe — Grundlinienraster
Erweiterte Eingahe Farbe: | B Hellblau ol
Satz | | -
Einheiten und Einteilungen Anfang: 121? mm
Raster Relativ zu: | Oberer Formatkante 3
Hilfslinien und Montagefliche . . ,—| :
\Werterbuch Einteilung alle: |12 Pt
Rechtschreibung Anzeigeschwellenwert: [75 % |ij
Autokorrektur
Notizen
— Dokumentraster
Anderungen verfolgen
Textmodusanzeige Farbe: | D Hellgrau = |
Anzeigeleist . .
neeigelzisung Horizontal Vertikal
Schwarzdarstellung e ,—| . ,—‘
Rasterlinie alle: 25,4 mm Rasterlinie alle: 25,4 mm
Dateihandhabung
Zwischenablageoptionen Unterbereiche: |8 Unterbereiche: |8
™ Raster im Hintergrund

| Abbrechen | F oK 4

Das Fenster ,Raster”, wo Sie die Einstellungen fiir das Grundlinienraster vornehmen.
Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5, verdndert von BH.

Im dritten Schritt richten Sie abschlieBend den Text am Grundlinienraster aus:
»  Wahlen Sie den Text aus. Gehen Sie im Fenster Steuerung auf die Absatzformatierung und
aktivieren Sie das Grundlinienraster fiir den ausgewahlten Text.

GLR aktiv

|
GLR inaktiv ‘

AbschlieBende Fragen:
Was passiert, wenn das GLR aktiv ist und Sie den Zeilenabstand des Textes andern?
Was passiert, wenn das GLR aktiv ist und Sie den Textrahmen verschieben?

Screenshots: Adobe InDesign CS5
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Bilder in InDesign

Bilder werden in InDesign ,platziert”. Dabei erstellt das Programm eine Verknlpfung zu der

Originaldatei. Fiir die Ansicht in der Satzdatei wird ein niedrig auflésendes Vorschaubild generiert.

Die Originaldatei wird beim Exportieren in eine PDF-Datei oder beim Ausdrucken an die Stelle des

Vorschaubildes automatisch geladen.

» Vorteil: Die Satzdatei behalt eine kleine Dateigrof3e und man kann damit fllissig arbeiten.

»  Moglicher Nachteil: Es ist unerlasslich die verkniipften Bilder sauber auf dem Computer zu
speichern, damit diese gefunden werden, wenn man die Satzdatei ausdrucken oder als PDF-Datei
exportieren mochte. Wenn die Originaldaten von InDesign nicht erreichbar sind, erscheint die
Fehlermeldung ,Verkniipfte Dateien konnten nicht gefunden werden’.

»  TIPP: Legen Sie einen Ordner an und benennen Sie ihn sinnvoll. Speichern Sie in diesen Ordner lhre
Satzdatei und legen Sie neben der Satzdatei einen weiteren Ordner mit dem Namen ,Links” an.
Speichern Sie alle zu verkniipfenden Dateien in diesen Ordner:

Projekt Schmetterlinge Links

ﬂ Satzdatei.indd

Dateimanagement fiir DTP-Projekte. Quelle: BH

—— 434 Uberblick liber alle verkniipften Dokumente
; ;I;i':::'::::: é Eine Liste mit allen verknipften Dateien rufen Sie mit dem Befehl STRG + SHIFT + D auf
« Bildschir...8.12.png 2 (Alternativ: Men: Fenster/Verknipfungen). Hier kdnnen Sie auch verloren gegangene
R RHET £ Verkniipfungen aktualisieren oder wiederherstellen (vorausgesetzt, sie finden die zu
Fenster,Verkniipfungen®. verknuipfende Datei auf Ihrem Rechner).

Screenshot vom Programm
Adobe InDesign CS5

Tastenkiirzel fiir das Arbeiten mit Bildern in InDesign:

Funktion Kiirzel

Befehl,,Platzieren” STRG + D

Inhalt proportional einpassen STRG + v+ {} +
Inhalt zentrieren STRG + 4> + E
Fenster Verkniipfungen” einblenden STRG + {} + D

©BH » Seite 1
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Vorgehensweise: Ein Bild platzieren:

»  Rufen Sie den Platzierungsdialog unter Menu: Datei > Platzieren oder mit dem Tastenkiirzel
STRG + D auf.

»  Wahlen Sie die zu platzierende Datei aus (Sie konnen auch mehrere Bilder gleichzeitig auswahlen,
wenn Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten). Bestatigen Sie mit,Offnen”.

An lhrem Mauszeiger befinden sich nun alle ausgewahlten Bilder als kleine Vorschau. Sie kdnnen die

Bilder auf verschiedene Arten auf der Seite platzieren.

»  Klicken Sie auf die Seite und das Bild wird in Originalgrof3e in einem Bildrahmen platziert.

»  Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen auf. (Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, um die
Rahmenproportionen unabhangig vom Bild zu bestimmen.) Das Bild wird mittig im Rahmen
proportional eigefiigt.

»  Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen auf. Driicken Sie auf der Tastatur die Pfeiltasten um ein
tabellendhnliches ,Raster” zu erstellen, in welchem Sie mit dem Loslassen der Maus mehrere Bilder
gleichzeitig platzieren kdnnen.

Korrigieren und gestalten Sie bei Bedarf im Anschluss den Bildausschnitt eines jeden Bildes.

Den Bildausschnitt gestalten

Ein Bild hat meistens nicht die Proportionen, die es haben soll. Aus diesem Grund werden Bilder in aller

Regel an einem oder mehreren Réandern beschnitten. Um das Bild so einzupassen und zu beschneiden,

wie man es mochte, gibt es folgende voreingestellte Moglichkeiten.

»  Mit einem Mausklick in die Mitte des Bildes, kdnnen Sie dieses unabhangig vom Rahmen manuell
positionieren und skalieren.

»  Dariber hinaus bietet InDesign auch Optionen fiir die Anpassung des Bildes an den Rahmen.
Diese Optionen finden Sie im Kontextmen des Bildes (Rechtsklick auf das Bild):

Ausschneiden #X
Kopieren ®C
Zoomen >
Transformieren >
Erneut transformieren ; Rahmen proportional fiillen
nordnen
A hi > .. . "
o . Braune Linie: OriginalgréBe des
perren
Ausblenden #3 .
Konturstarke > Inhaltes (B”des)
Rahmen proportional fiillen ol . .
—— . it proportonal anpassen -3 Quelle: http://www.stockvault.net
Beschriftungen 3 Rahmen an Inhalt anpassen N#C
" Original bearbeiten Inhalt an Rahmen anpassen T%E
Bearbeiten mit »  Inhalt zentrieren 0 %E
[ interskity " Rahmeneinpassungsoptionen [ischen Inhalt proportional anpassen und
Tag fir Rahmen h )
[l Tags automatisch erstellen Rahmeneinpassungsoptionen... Inhalt zentrieren
Anzeigeleistung >
InCopy » Quelle: http://www.stockvault.net
Grafiken >

Die Anpassen-Funktion im Kontextmen
eines Bildes (rechter Mausklick auf das Bild).

Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5

WICHTIG:

Bitte achten Sie darauf, dass die Bilder NIEMALS verzerrt werden!

Das kann man leicht in der Eigenschaftsleiste tGberprifen. Bild auswahlen und
] horizontale und vertikale Skalierung auf Ubereinstimmung tiberprifen:

i3] [£]23,76068] + |.
i
(1 [£]23,76968] & |

Das Bild ist nicht verzerrt:
Die Skalierungswerte sind
gleich.

i =]73 76068] | Das Bild ist verzerrt:
=
M [2]aa.27025] + | Die Skalierungswerte

weichen voneinander ab.

Skalierungswerte im Fenster,,Steuerung”.
Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5
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Konturenfiihrung fiir das Text-Bild-Layout

Allgemein

Die Kontur ist der Rahmen der Layoutobjekte in InDesign (Zur Erinnerung: InDesign ist eine Rahmen-
basierte Layout-Software). Die Konturenflihrung beschreibt das Verhalten eines Objektes, welches ein
anderes Uberlappt. So kann zum Beispiel ein Bild, welches tiber einem Textfeld liegt, den Textverlauf
dazu zwingen, um das Bild ,herum zu laufen” - entlang der Kontur.

Werkzeug

Die Konturenfiihrung wird mit Hilfe des Fensters,,Konturenflihrung” eingestellt. Sie finden diese
unter Men: Fenster > Konturenfiihrung”. Wie Sie sehen, ist standardgeman keine Konturenfiihrung
ausgewadhlt:

# Konturenfiihrung

= =

| Umkahren

= [Fa"] |

= 0 mm @ (=4 mm
T g M

a l%j[l mm o4 l%j[l mm

Konturenflihrungsoptionen:

Konturenf.: | Rechie und linke Seite d

Das Fenster,Konturenfiihrung” .

Zu finden unter Meni: Fenster > Konturenfiihrung.

Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5
Konturoptionan:

YR #

Innenkanten einschlieken

Erweiterte Optionen

Bei freigestellten Objekten kann die Konturenfiihrung entlang der Objektform erfolgen. In
Abhangigkeit zur Vorlage kann man dabei InDesign selber die Kanten suchen lassen oder die
Konturenfiihrung entlang des,Alpha-Kanals” einstellen. (Der,,Alpha-Kanal” ist ein zusatzlicher
Kanal, der bei Pixelgrafiken zusatzlich zu den Farbinformationen die Transparenz (Durchsichtigkeit)
der einzelnen Pixel speichert.) Diese zusatzliche Einstellung muss ggf. unter,Optionen einblenden”
verfligbar gemacht werden.

Aufgabe
»  Setzen Sie folgende skizzierte Beispiele eines Text-Bild-Layouts mit Hilfe der Konturenfiihrung
(und unter Verwendung von Blindtext) um:

Bild — Bild

— Bild —

Bild

Bild

Layout-Skizzen. Quelle: BH
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Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/125833/butterfly-closeup am 04.02.2016

Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/111840/butterfly-feeding am 04.02.2016
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Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/110399/butterfly am 04.02.2016

Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/101274/monarch-1 am 04.02.2016
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- A -
A A ke "',{\' w ¥l

Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/110471/butterfly am 04.02.2016

Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/104618/dark-butterfly am 04.02.2016
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e _
Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/127972/flower-with-butterfly am 04.02.2016
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\

Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/110456/butterfly am 04.02.2016
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Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/103778/monarch-on-the-wildflower am 04.02.2016
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4
Ubungsmaterial Quelle: http://www.stockvault.net/photo/115626/nectar am 04.02.2016
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Reihensatz

Mit Reihensatz bezeichnet man eine zeilenweise strukturierte Anordnung von Inhalten. Typische
Anwendungsbereiche sind Verzeichnisse und Auflistungen. Das wichtigste Werkzeug fiir den
Reihensatz ist der Tabulator — das entscheidende Mittel um horizontale Abstande zu bestimmen.
Das Zeichen fiir Tabulator ,»” kann man mit dem Befehl Mendi: Schrift > Verborgene Zeichen
einblenden” anzeigen. Merke:
»  Fir jeden gesetzten Tab einer Zeile sollte man einen Tabulator definieren.
» Jede Zeile sollte die gleiche Anzahl an Tabulatoren haben.
»  Die Eigenschaften der Tabulatoren bestimmen sie im Tabulatoren-Fenster:

Meni: Schrift > Tabulatoren.

zentrierte Ausrichtung
linksbiindige Ausrichtung rechtsbiindige Ausrichtung (fiir z. B. Zahlen)

\

Tabulatoren

Fillzeichen: Ausrichten an: =

pa

, \ \ /. \ \ , A
SO SO ootV OOt 274000 ot R ert U oo it o

):.
&

Einzug links und

M

)

Einzug erste Zeile

4
/ Die Einstellungen fir Tabulatoren.
Den Weilraum zwischen den Tabulatoren mit ~ Screenshot vom Programm Adobe
einem Satzzeichen fillen (z. B. Punkt,”). InDesign CS5, verdndert von BH

Ubungsaufgabe (Reihensatz)

Setzen Sie die folgende Liste sauber mit Absatz- und Zeichenformaten und Tabulatoren um.

Gehen Sie wie folgt vor:

»  Notieren Sie sich die Absatz- und Zeichenformate, die Sie erstellen werden.

» Legen Sie einen Textrahmen an und fiigen Sie den Beispieltext ein.

»  Erstellen Sie die Absatz- und Zeichenformate und formatieren Sie damit den Beispieltext.

»  Setzen Sie die Tabulatoren innerhalb der Absatzformate.

»  Fir Fortgeschrittene: Versuchen Sie die Hintergrundfarbe einer ,Zeile” mit Hilfe von ,Absatzlinien
einzufarben.

"

Beispieltext (unformatiert): Beispieltext formatiert:

Meine SongsfT -

1. » Klassenraum » 2:301 Melne songs
Komposition: Alphaf

2. » Caféteria » 3:251 1. Klassenraum 2:30
Komposition: Beta Hintergrundf

3. » Pausenhof » 10:0017

Komposition: Caesar# 2 Laféteria 29

3. Pausenhof 10:00
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Tabellensatz

Der Tabellensatz nimmt in InDesign eine besondere Stellung ein. Das zeigt sich auch damit, dass es fiir
Tabellen einen eigenen Meniipunkt gibt. Eine Tabelle wird immer in einen Textrahmen eingefiigt.

Fiir Tabellen kénnen eigene Formate anlegt werden. Dies ist auch notwendig um die Tabelle zeilen-,
spalten- oder zellenweise zu formatieren.

Anlegen einer neuen Tabelle

Es gibt mehrere Moglichkeiten, eine neue Tabelle einzufligen. Eine leere Tabelle erstellt man Gber
Mend: Tabelle > Tabelle einfligen. Nicht vergessen vorher das Text-Werkzeug auswahlen und ggf. noch
einen Textrahmen aufziehen.

Man kann auch Daten aus einer Tabellenkalkulation per Copy & Paste in InDesign einfligen.

Dann sehen die Daten erst einmal so aus:

Name » PLZ » Ort
Abraham » 11111 »  AnsbachT
Benedikt » 22222 »  Bernhausent
Cornelius » 33333 »  Cuxhavent
Dieter » 44444 »  Detmold#

Interessant ist, dass die einzelnen Datenfelder in einem Datensatz (= Zeile) mit einem TAB getrennt
sind. Mit dem Befehl ,Tabelle/Text in Tabelle umwandeln..” 1asst sich dieser Text problemlos in eine
Tabelle andern:

Text in Tabelle umwandeln
Name PLZ Ort
Spaltentrennzeichen: ‘Tahstﬂpp |i] &]
. . < Abraham 1111 Ansbach
Zeilentrennzeichen: Absatz |J | Abbrechen | »
Anzahl der Spalten: = Benedikt 22222 Bernhau-
e sen
Tabellenformat: | [Einfache Tabelle] il
Cornelius | 33333 Cuxhaven
Text in Tabelle umwandeln, Screenshot Dieter 44444 Detmold
vom Programm Adobe InDesign CS5 Emil 55555 Erfurt

Die Tabelle sieht jetzt natiirlich noch gar nicht ansprechend aus. Dafiir gibt es aber die
Eigenschaftsleiste, auf der man so gut wie alles einstellen kann. Neben den bekannten
Schriftformatierungsmaéglichkeiten ein paar hilfreiche Hinweise (iber die Formatierung der Zellen,
Spalten und Zeilen:

Ausrichtung des Textes in Zellenflachen bearbeiten Abstinde vom Zellrand
einer Zelle: oben, mitte, unt>' (z. B. Farbe zuweisen) zum Zellinhalt

E = - =8k = Zm =S [2) . [ (©hne] + || @ [ Mindestens s | [oss mm || & [2]1410 mn [=1211 mm
E == um (— ) EE .| Einfache Tabella) ¢ [H 212,578 mm| [2]1.411 mn [2]1.411

i \ / Steuerungsfenster bei Tabellen.

Konturlinien bearbeiten Screenshot vom Programm Adobe
Text in einer Zelle ’ InDesign CS5
Die jeweils ausgewdhlte
um 90° drehen ) 9
Linie (blau) wird gedndert
(betrifft die ausgewahlten Horizontale und vertikale

Zellen). MaBe der Zellen
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Nach sorgfaltiger Formatierung kann folgendes Ergebnis entstehen:

Name PLZ Ort
Abraham 11111 Ansbach
Benedikt 22222 Bernhausen TIPP:
Tabellenii R | k |
Cornelius 33333 Cuxhaven DaTabellen in der Regel komplexe
Daten Ubersichtlich darstellen sollen,
Dieter 44444 Detmold ist,weniger” oft,mehr”
Emil 55555 Erfurt
Quelle: BH

Ubungsaufgabe (Tabellensatz)
Erstellen Sie eine tabellarische Ubersicht iber die Schriftenklassifikation nach DIN 16518 (von 1998):

Format: DIN A3 Querformat
Stege: rechts, links und unten jeweils 15 mm, oben 25 mm

Inhalt: Uberschrift: Schriftenklassifikation nach DIN 16518,
Tabelle mit flnf Zeilen (1 Gruppe pro Zeile) und folgende Spalten:

| Dachansatz | Serifen | Sonstiges | Zeitraum | Beispiel Wirkung Einsatzgebiet

Gebrochene
Schriften

Romische
Schriften

Lineare
Schriften

Serifenbetonte
Schriften

Geschriebene
Schriften

© BH » Seite 3
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Absatzformatierung: Moglichkeiten

Absatz: Abstand danach:

Elﬂ rrim |

Uberschri

Cae enis ex et ute intiscidem. Um faciam eumet ium faciate mpelici delec-
to velis vellatiorpor ad qui quo vendi qui ut haria consequam si con non ni-
minve nitatae cusdaerest lab ipsam aria quo officit iuscimus mos alic tem
et dolorat re laborro eres is sedit, sitaturionem fugiam santi arum remporr
oremporitius et expe quunt que perions equidendus, sequiam iustibeatem.
Nam delendi psandiae eiunt, abor ad que verepelibus qui dollabora volor alige-
Einzug erste Zeile . i i i
o= s mm nim alit, alitate mporenore&rem. Abstand davor

> §E3mm

Absatz

\ Et voloris mivn et volorrum apedit, ut et facepellabo. List, isciasperia quatur

. aut et et que reriossuntem nulpa nonseque venihicium et mi, omnimusam,
g sitaquos quam, que sit, cor reptaquias assuntiusape quiatem postis doloris ami
= . . . .
NE voluptatem etur rerum sum faccus aceruntibus numqui aspeliquo eossimu
83 . . . erzwungener
<< sciaesto exerum ello moluptatinte sus modit. > Zeilenumbruch
(SHIFT + RETURN)

Soloriam quatur, volupture nesequam sus alitiis idebissim dolorrum que min
rem rescipsa natenihiciam essit a anduci odi temporum volessum dolorepedere
modis endaerc ilibeaqui officia nullest occaerrum illat.

Nam delendi psandiae eiunt, abor ad que verepelibus qui dollabora volor

Einzug links . . . . .
g 4—— aligenim alit, alitate mporeriorem rem.

+E s mm

- ae enis ex et ute intiscidem. Um faciam eumet ium faciate mpelici

delecto velis vellatiorpor ad qui quo vendi qui ut haria consequam

si con non niminve nitatae cusdaerest lab ipsam aria quo officit ius-

cimus mos alic tem et dolorat re laborro eres is sedit, sitaturionem fugiam \‘ Einzug rechts

Absatz: Blocksatz

santi arum remporr oremporitius et expe quunt que perions equidendus, BB |
sefuiam iustibeatem.

Absatzlinie darunter

V' Initial: Zeilenhdhe und Anzahl der Zeichen | Linie darunter +| @ Absatzlinie ein
— ‘_3 ' |= -*-'1 Starke: {1 Pt B An,\—i\
IAS = EEN == Farbe: [ Bl (Textfarbe) :) Farbton: |+ 5
=/ Kontur Gberdrucken
Farbe fiir Liicke: [7][Ohne] : Farbton fir Liicke: & B
=/ Liicke iiberdrucken
Breite: | Spalte al Versatz: [5]3 mm
Einzug links: [5{10 mm Einzug rechts: [5/10 mm
=|Im Rahmen belassen
[ vorscha [ Abbrechen | [EEHOKT

Screenshots vom Programm Adobe InDesign CS5

©BH » Seite 1
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Absatzformate und Zeichenformate

Mit InDesign kann man sehr effizient gréBere Textmengen layouten ohne dabei den Uberblick tiber die
verschiedenen Formatierungen von Uberschriften, Absétzen, Hervorhebungen, Aufzihlungen usw. zu
verlieren. Dafir sollte man sich kurz einmal das Prinzip der Inhalt-Form-Trennung klar machen:

Die Inhalte sind die WAS-Objekte (Text, Bilder und Grafiken). Das WIE beschreibt, wie die Objekte
aussehen sollen.

WAS: WIE:

Grafische Elemente > Objektstile (Rahmenformatierungen)
Bilder/Bildverknipfungen > Objektstile (Rahmenformatierungen)

Text > Absatz- und Zeichenformate (Schrift, Abstande, TABs,

Absatzlinien usw.)

CTWETETUTIgETT 14

Die Trennung von Inhalt und Form ist das Grundprinzip fiir Farbe >
. .. . " . . Absatzformate 8F11
zeitgemale Mediengestaltung. Wahrend z. B. im Webdesign | Hilfsprogramme > Objektformate 37
. 3 A . A Informationen 8 Tabellenformate
die Formatierungsangaben in der Regel in einer separaten Interaktiy > Zeichenformate 0%
Kontur 3F10 Zellenformate

Datei hinterlegt werden (Stichwort: CSS), werden in InDesign —* fithruna Ceew

die Formate direkt in der jeweiligen Datei angelegt. Alle Formatverwaltung. Screenshot vom Programm
festgelegten Formate finden Sie unter Men(: Fenster > Adobe [nDesign C55

Formate.

Das Anlegen und Benutzen von eigens eingerichteten Formaten bietet viele Vorteile:

»  Erleichterung bei der einheitlichen Formatierung gréBerer Textmengen

»  Durchsetzen einer einheitlichen Textstruktur

»  Sehr schnelles andern der Formatierung — egal wie viel Text davon betroffen ist

»  Kontrolle der Layout-Datei, da Formatabweichungen angezeigt werden

So funktionieren Absatz- und Zeichenformate:

Absatzformate sind immer fiir einen ganzen Absatz gultig. Zeichenformate nur fiir die zugewiesenen
Zeichen. Ein Absatz beginnt am Anfang eines Textes oder direkt nach einem vorhergehenden Absatz.
Das Zeichen fiir das Ende eines Absatzes ist: 4

Sobald der Textmarker in einem Absatz ist, kann mit einem Mausklick ein Absatzformat zugewiesen
werden (Der Textmarker ist irgendwo in dem Absatz, mit einem Mausklick wird das vorhandene Format
,MeinText" zugewiesen). Die Uberschrift, die einen eigenen Absatz hat, ist von der Formatzuweisung
nicht betroffen.

Uberschrift: ——

) ; P MeinText L
Ligendam ium, aut quas si dit, sincius
mi, optatur? Santoreni aut que sumqui e
deliqui asinulpa et dic temporessini :i — Verwaltung der Absatzformate
bearibus, que in et, voluptatur sus dunt
debit fugia et quam levellab ipisquo
moluptatquam sequam quam, ipsum = i+ o & . Adobe InDesign CS5
rerum name voluptum re lam

[Ein. Abs.]

Screenshot vom Programm

Sobald das Format zugewiesen ist, wirken Die Zuweisung eines Zeichenformates

sich alle Anderungen in dem Format auf alle funktioniert dhnlich:

zugewiesenen Textstellen aus. Betroffene Zeichen auswahlen und anschlieSend
Das Format 6ffnet man mit einem Doppelklick mit einem Klick auf das Zeichenformat dieses
auf den Namen (s. Abbildung nédchste Seite) dem ausgewahlten Text zuweisen.

© BH » Seite 2
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Absatzformatoptionen

Allgemein

Grundlegende Zeichenformate
Erweitente Zeichenformate

Einziige und Abstinde

Tabulatoren

Absatzlinien

Umbruchoptionen

Silbentrennung

Abstindz

Spaltenspanne

Initizlen und verschachtelte Formate
GREP-Stil

Aufzihlungszeichen und Nummerierung
Zeichentarbe

OpenType-Funktionen
Unterstreichungsoptionen
Durchstreichungsaptionen

Tagsaxport

Formatname: |MeinText
Pasition:

Allgemein

Basiert auf: | [Kein Absatzformat]

Néchstes Format: | [Gleiches Format]

ar[[ar

Tastaturbefehl: |

Formateinstellungen:

| Auf Basis zuriicksetzen

[Kein Absatzformat] + nachstes: [Gleiches Format] + Univers LT Std + 47 Light Condensed + Grolie: 7 Pt

Format auf Auswahl anwenden

[ Vorschau

Rbbrechen | [GR

Bei den Absatzformatoptionen
kénnen Sie alle Einstellungen fir lhr
Absatzformat vornehmen.

TIPP: Wenn Sie in Ihrem Text einen
(formatierten) Absatz auswahlen,
dann ein neues Absatzformat
anlegen, werden die Einstellungen
des ausgewdhlten Absatzes im neuen

Absatzformat Glbernommen.

Screenshot vom Programm
Adobe InDesign CS5

Erlauterungen: Wie formatiere ich einen Absatz?

Absatz + Einziigef|

Ligendam ium, aut quas si dit, sincius mi, optatur? Santoreni
aut que sumqui deliqui asinulpa.=

Absatzlinien At dic temporessini bearibus, que in et, voluptatur sus dunt
(dar[iber/darunter)\debit,fugia,etquam,‘ﬂ B

Santoreni aut que sumqui deliqui asinulpa. Ligendam ium,

Harter Zeilenumbruch” (SHIFT + Return):
Zeilenumbruch wird erzwungen ohne dass
der Absatz abgeschlossen wird.

singius mi, optatur.

T

Einzug 1. Zeile (+ 3 mm)

Absatz (zu Ende)-Zeichen.

Vorschau

Art: | — |

Farbton: |+

- rdrucken
Farbe fir Licke: Z1[Ohne]

=/ Liicke tberdrucken
Spalte B

Einzug links: |0 mm

Farbton fir Lcke:

Breite: Versatz: |31 mm
Einzug rechts: [£/0 mm

~!Im Rahmen belassen

Abbrechen

[ S———]

Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5

© BH » Seite 3

TIPP:

Vertikale Abstande (Abstand zwischen
Absatzen) immer in einem Absatzformat mit
Abstand davor oder danach bestimmen.

Horizontale Abstande immer mit Tabulatoren
oder mit Hilfe einer Tabelle festlegen.
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Aufzdahlungen und Initialien bestimmen

Aufzahlungfl
Ligendam ium, aut quas si mi, optatur? ﬂ\
»Santoreni. |

i . i o) . SISl Abstandvor
. ’ » Asinulpa et dic temporessini. Bearibus, und nach
Links-Tabulator (3 mm) ‘que in et, voluptatur sus dunt debit fugia  dem Absatz
et.quam.f|
i &~

antoreni aut que sumqui deliqui asinulpa.
Ligendam ium, aut quas si dit, sincius

mi, optatur.{
Initialien
Absatzformatoptionen Absatzformatoptionen
Formatname: Grundtext mit Initial Formatname: Crundtext mit Aufzihlung
L e || e
Initialen und verschachtelte Formate Einziige und A!’;:ﬁnde
Initialen
2eichen Zeichenformas Ausrichtung:  Links B
=3 =1 Initial <] Flattersatzausgleich
Linke Kante ausrichten Skalierung fiir Unterlingen Optischen Steg ignorieren
S — Einzug links: [+/5 mm Einzug erste Zeile: |3/-5 mm
Kiicken Sie auf “Neves Einzug rechts: |+/0 mm Einzug letzte Zeile: [£10 mm
Abstand davor: [+/0 mm Abstand danach: [$/0 mm
An Raster ausrichten:  Ohne <)
Durchstreichungsoptionen Neues verschachteltes Format sche & v
-
Neues Zeilenformat Losche v
Vorschau Abbrechen | [LCIE ) Vorschau Abbrechen | [0l
Initial im Absatzformat bestimmen Einzlige und Abstande im Absatzformat bestimmen
Screenshot vom Programm Adobe InDesign CS5 fiir eine Aufzahlung. Screenshot vom Programm

Adobe InDesign CS5

Formatierung kontrollieren

Wenn es innerhalb eines Absatzes eine Abweichung zu dem
zugewiesenen Format gibt, dann erscheint in der Palette

# Absatzformate

. . P . MainText+
+Absatzformate” hinter dem Formatnamen ein ,+". Diese Abweichung
o . S o [Einf. Abs.]
kann man mit einer erneuten Formatzuweisung bei gleichzeitig
. R MeinT
gedriickter Alt-Taste |6schen. miexts

. X . . . Absatzformat mit
,Legale” Abweichungen innerhalb eines Absatzes sind nur mit

] Abweichungen im
Zeichenformaten umsetzbar.

markierten Absatz
Screenshot vom
Programm Adobe
InDesign CS5

© BH » Seite 4
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Ubungsaufgabe

Bestimmen Sie die Absatzformate fiir Grundtext und Uberschriften des Beispiels (s. rechts):
»  Wieviele Absatzformate werden verwendet?
» Legen Sie folgende Absatzformate an: Grundtext, Grundtext mit Initial, Uberschrift H1, Uberschrift

H2

» Bestimmen Sie die Abstinde zwischen den Absatzen in den Absatzformaten (z. B. Uberschrift 2 >
Abstand danach 2 mm)
» Formatieren Sie das Initial mit Absatz- und Zeichenformaten:
» Legen Sie ein Zeichenformat,Initial” an und bestimmen Sie Schriftfamilie und Schriftschnitt.
» Legen Sie ein Absatzformat basierend auf den Grundtext an (,basiert auf Absatzformat
Grundtext), und geben Sie ihm den Namen ,Grundtext mit Initial”
»  Bestimmen Sie in diesem Absatzformat unter ,Initialien und verschachtelte Formate” ein Initial.
Weisen Sie dem Initial eine Hohe von drei Zeilen und das Zeichenformat, Initial” zu.
» Legen Sie ein weiteres Zeichenformat fiir die Hervorhebungen im Text an.

Absatzformate:

HT —MM |

H2 —

Grundtext mit Initial

Grundtext

Grundtext

- Uberschrift der Ubungsaufgabe
Eine Unterliberschrift

Omnis audaerem facepel in plab istius dolupta spelibus
aciet pelecae. Sam aute et hillitae. Nequis quatecus ali-
genissume ea quuntem haris iusapernat.

- Nem laccabor sam atemost iatur? At auditate parions equi-
dunt ommodio.

Ignisimint id ex es volor sapita samusam eaqui sum fugitinc-
tus, nonsequia que voluptas am et, nis alis et que molorero

| officto illore perunt, que vent offictemquo modicab iur alic
torro magni cupicite et ut eosapictet ullit, corepercid maionse
quidelibus eos quam ex eatur alit re poreptatquis quas enis
nullabo. Berovidit alitat.

Zeichenformate:

Initial (1. Buchstabe)

italic (,laccabor”)

italic (,am”)

Anschauungsbeispiel furr die

Ubungsaufgabe. Quelle: BH

Angaben fiir die Absatzformate

H1

»  Schriftfamilie: z. B. Myriad ~ »
»  Schriftschnitt: Bold
»  SchriftgrofBBe: 20pt

H2

Grundtext

Schriftfamilie: z. B. Myriad

»  Schriftschnitt: Regular

»  SchriftgroBe: 10,5 pt

» Zeilenabstand: 14 pt oder alle
Zeilen am Raster ausrichten.
Abstand danach: 2 mm

»  Schriftfamilie: z. B. Myriad »

»  Schriftschnitt: Regular
»  SchriftgrofBRe: 15pt
»  Absstand danach: 5 mm

¥

¥

© BH » Seite 5

Grundtext mit Initial

» basiert auf Grundtext

» Initial Gber drei Zeilen und ein
Zeichen

»  Zeichenformat: Initial
(sobald vorhanden)

Angaben fiir die
Zeichenformate

italic
»  Schriftschnitt: italic

Initial
»  Schriftfamilie:

z.B. Caslon
»  Schriftschnitt: Regular
Das Zeichenformat fiir
das Initial sollte (iber das
Absatzformat ,Grundtext
mit Initial” zugewiesen
werden.
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Dokumenten-Fertigstellung und PDF-Ausgabe (mit InDesign)

Vorneweg: Preflight

Das Preflight-Fenster informiert iber Probleme bei den
Verkniipfungen, Ubersatztext, fehlende Schriften und

so weiter. Es liefert erste Hinweise, wo im Dokument
(schwerwiegende) Fehler enthalten sind.

Mendi: Fenster > Ausgabe > Preflight

Typische Probleme werden im Folgenden mit
Losungsvorschlagen erlautert.

1. Verkniipfungen (z. B. Bilder)

»  Bildausschnitt und Skalierung (keine
Verzerrungen!) Giberpriifen (s. Abbildung
unten)

»  Auflésung Uberprifen und ggf. mit einem
Bildbearbeitungsprogramm oder durch
Layoutdanderung korrigieren
Merke: Bilder fiir den Druck sollten effektiv
mindestens 300 ppi aufweisen (s. Palette
LInfo” unter Men(: Fenster > Informationen)

»  Verknifungen aktualisieren bzw. reparieren
mit dem Fenster ,Verkniipfungen”

Verkniipfungen

Name |-_L | D "|

" Bildschirmfoto ..um 11.45.20.png 1)
" Bildschirmfote ...um 11.37.45.png
" Bildschirmfoto ...um 11.37.16. png

I= 1= |

Fenster

Verkniipfungen
W 3 Verknipfunglen) i_

Screenshot vom

Verkni pfungsmfnrrnatmnen

//

-1
Programm Adobe
\ InDesign CS5,
verandert von BH

Verkniipfte Datei wird
nicht gefunden.
Lésung: Datei erneut

verknUpfen

Verkniipfte Datei wird
gefunden. Allerdings
wurde sie verandert.
Losung: Verkniipfung

aktualisieren

©BH » Seite 1

Preflight

Ein Profil: | [Grundprofil] (Arbeits profil) d @
Fehler |seite |

b VERKNUPFUNGEN (4]

I TEXT (1)

P Informationen

@ 5 Fehler Seiten:omle ) |1-8

Probleme werden beim Preflight mit
Seitenangabe aufgelistet. Wenn der Punkt
rot ist, hat das Programm schwerwiegende
Probleme gefunden.

Wichtig: Im Preflight werden lediglich
technische Probleme aufgefiihrt. Haufige
Fehler im Layout kann das Programm nicht
erkennen.

Screenshot vom Programm Adobe

InDesign CS5
m
X:83.5 mm B: 33,121 mm
+ ¥ 1996 mm [ H:20,526 mm

D: 2

Typ: Photoshop

Original ppi: 72

| poi effektiv: 163 I

Farbraum: RGE

ICC-Profil: sRCGE IEC&1966-2.1

Das Fenster Informationen, wenn ein Bild
ausgewahlt ist.

Der effektive ppi-Wert sollte bei
Printprodukten mindestens 300 betragen.
Wenn hier zwei unterschiedliche Werte
erscheinen (z. B. 100 x 120) ist das Bild
verzerrt skaliert.

Screenshot vom Programm Adobe
InDesign CS5, verdndert von BH
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2. Bei Arbeiten mit Grundlinienraster

»  Priifen Sie, ob alle Texte und Bilder am GLR ausgerichtet sind.

Bei Verwendung von Absatzformaten konnen Sie diese Einstellung im Absatzformat tGiberprifen

(s. auch Punkt 3).

»  Uberschriften kdnnen mit Grundlinienversatz individuell eingepasst werden.

% Absatzformate -

Grundtext mit Aufzahlung+

~-

[Einf. Abs.]
Grundtext
Grundtext mit Aufzahlung+

\

H4 Uberschriften

O fi¥_ml W

Fenster Absatzformate
Screenshot vom Programm Adobe
InDesign CS5, verandert von BH

4. Detailtypografie

Vermeiden Sie folgende Textelemente:

» keine doppelten Absatze

» keine doppelten Leerzeichen

» keine falschen Anflihrungszeichen

Vorgehensweise: Mit dem Fenster,Suchen und Ersetzen”
konnen Sie schnell und effektiv Fehler aufspiren und mit den
richtigen Zeichen ersetzen. (Menu: Bearbeiten >
Suchen/Ersetzen) oder Tastenkombination ,Befehl + f*

5. Ubersatztext entfernen

Ubersatztext bezeichnet Text in tberfiillten Textrahmen, der
aufgrund der RahmengréBe nicht mehr angezeigt werden
kann. Lésungsansatze:

»  Textrahmen vergréern

»  Ubersatztext Idschen (macht nur Sinn, wenn er unwichtig ist)

3. Typografie (Absatz- und Zeichenformate)

» Sind Absatz- und Zeichenformate sinnvoll eingesetzt?

» Abweichungen [6schen, ggf. weitere Absatz- und
Zeichenformate definieren

Anderungen immer visuell iiberpriifen!

~ Das,+" signalisiert eine abweichende Formatierung in dem Absatz.
Losung, wenn die abweichende Formatierung aufgehoben werden soll:

#|  Absatzformatierung erzwingen

Losung, wenn die abweichende Formatierung beibehalten werden soll

(z. B. Hervorhebung eines Wortes): Ein Zeichenformat fiir diese

Formatierung anlegen und zuweisen

[ ] Suchen/Ersetzen
Abfrage: [Benutzerdefiniert] B 5]

GREP  Glyphe  Objekt

Suchen nach: Fertig

(c)

Ell

Andern in:

Andern

Kl

Dokument Alle &ndern

Durchsuchen

%G *hE re=

Format suchen:

B
s
3
s
1~}
Ersetzen/Suchen

Weniger Optionen

‘ =y

Format ersetzen:

‘ =y

Fenster Suchen/Ersetzen
Screenshot vom Programm Adobe
InDesign CS5

»  Textformatierung dndern (z. B. Schriftgro3e verkleinern) damit der Text in den Textrahmen passt

6. Satzdatei verpacken

Wenn das Druckdokument perfekt ist, bietet es sich an, die Datei zu ,verpacken”. Dabei wird an einem
auswdhlbaren Speicherort ein neuer Ordner angelegt, in welchen die Satzdatei mit allen verwendeten
Schriftarten und verknpften Dateien abgespeichert wird. Den Befehl dafiir finden Sie unter:

Men: Datei > Verpacken

Zweck: Satzdatei mit allen benétigten Dateien auf einem Speicherstick speichern (z. B. bei Abgaben,

Mit-nach-Hause nehmen, komprimieren und verschicken o. a.)

© BH » Seite 2
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7. Druckfahiges PDF (aus InDesign) erstellen

PDF = Portable Document Format (engl.:
transportables Dokumentenformat).

Eine PDF-Datei gilt als druckfahiges

Dokument, dessen grof3er Vorteil es ist, dass

alle verwendeten Schriften und Grafiken
eingebettet werden kdnnen. Damit kann

es plattformibergreifend gedffnet und
ausgedruckt werden. Diese problemlose
Weitergabemaoglichkeit zwischen den
verschiedenen Computersystemen geht auf
Kosten der Bearbeitungsmaoglichkeiten. Eine
PDF-Datei ist so gut wie schreibgeschiitzt,

das bedeutet, man kann darin kaum noch
Anderungen vornehmen.

Die typischen Konvertierungsprobleme (wie

zum Beispiel veranderter Seitenumbruch

oder falsche Schriftarten), die beim Austausch
eines Dokuments zwischen verschiedenen
Anwendungsprogrammen auftreten kdnnen (wie
man es z. B. von Word oder OpenOffice kennt),
entfallen. Das kann man auch durchaus als Vorteil
begreifen, wenn man sicherstellen will, dass an
der Druckdatei nichts mehr gedndert werden
kann.

Im Folgenden eine schrittweise Erklarung der
wichtigsten Einstellungen fiir ein druckfahiges
PDF.

Das PDF-Exportieren-Fenster 6ffnet man mit dem
Befehl: Meni: Datei > Exportieren

Schritt 1:

(Speicherort und Dateiname wahlen):
Geben Sie den Zielort und einen Dateinamen

an. Achten Sie darauf, dass der Dateityp auf
+~Adobe PDF Druck” eingestellt ist. (In der Regel
voreingestellt). Nach einem Klick auf ,speichern”
offnet sich ein PDF-Export-Fenster mit sieben
Reitern und einem lbergeordneten Auswahlfeld:

Schritt 2:

Auswahlfeld

Geben Sie folgende Auswabhl ein:

» Adobe PDF-Vorgaben:
[Druckausgabequalitat]
Standard: keinen

© BH » Seite 3

»  Kompatibilitat: In der Regel mind. PDF 1.6, da
ab dieser Version Transparenzeinstellungen
unterstiitzt werden.

Schritt3:

Allgemein

»  Wahlen Sie hier die zu exportierenden
Seitenbereiche aus. Seiten ,alle” oder
Bereiche angeben. Bsp.: 1-5,4,7,11-12

» Das Hakchen,Druckbogen” fasst
nebeneinander liegende Seiten einer
Broschiire auf einer Seite zusammen. (Fir
Ansichtszwecke hilfreich).
Aktivieren Sie das Hakchen, um im PDF den
Druckbogen auf einer Seite sehen zu kdnnen.

Alle weiteren Hakchen sind nicht

notwendigerweise zu aktivieren.

Schritt4:

Komprimierung

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen,
inwieweit die Bilder, die in das PDF eingebettet
werden, umgerechnet werden. Kontrollieren
Sie, ob die Angaben zur Komprimierung der
folgenden Abbildung lbereinstimmen.

Schritt 5:

Marken und Beschnitt

Hier muss ggf. die Beschnittzugabe hinzugefligt
werden. Wenn keine Beschnittzugabe
erforderlich ist, deaktivieren Sie alles.

Achten Sie fiir die vorliegende Satzdatei darauf,
dass keine Beschnittzugabe aktiviert ist.

Schritt 6:

Ausgabe

Hier werden Einstellungen zum Farbmanagement
getdtigt. In der Regel erkundigen Sie sich bei

der Druckerei, welche Einstellung richtig ist. Fr
Schulzwecke wahlen Sie folgendes aus:

»  Farbkonvertierung: keine Farbkonvertierung.
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Schritt 7:

Erweitert

Hier muss in der Regel nichts mehr gedandert
werden. Achten Sie darauf, dass alle Schriftarten
mit entsprechenden Berechtigungen eingebettet
werden. Au3erdem bitte kein Hakchen bei OPI
(Open Prepress Interface) und kein Hakchen bei
JDF setzen.

Schritt 8:

Sicherheit

In der Regel muss hier nichts eingegeben
werden, auBer man mochte dem PDF bestimmte
Restriktionen mitgeben, wie z. B. Passwortschutz,
Unterbindung der Druckmoglichkeit etc.

Schritt 9

Ubersicht

Eine Ubersicht (iber alle getatigten PDF-
Einstellungen

Schritt 10:

Exportieren

Mit einem Klick auf ,Exportieren” wird die PDF-
Datei generiert in den in Schritt 1 angegebenen
Zielordner gespeichert.

Adobe PDF exportieren
Adobe PDF-Vorgabe: [PDF/X-4:2008] (gedndert) | T
Standard: PDF/X-4:2010 d Kompatibilitdit: Acrobat 7 (PDF 1.6) “
‘aligemein Marken und Anschnitt
Komprimierung  Marken
Marken und Anschnitt
Ausgabe & Alle Druckermarken Art: | Standard d
Erweitert Schnittmarken .
Sk | Anschnittsmarken SEEEEY 0,25 Pt &
Ubersicht ~ Passermarken Versatz: }%_2,117 mm
| Farbkontrollstreifen
Seiteninformationen
— Anschnitt und Infobereich
| Anschnittseinstellungen des Dokuments verwenden
Anschnitt:
Oben: 53 mm = Links: }%‘.3 mm
Unten: |%3 mm : Rechts: }%3 mm
_|Infobereich einschlieRen
Vorgabe speichem... Abbrechen H= port ilili

Einstellungen fiir den PDF-Export
Screenshot: Adobe InDesign CS5

© BH » Seite 4
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Grafik-Programme

Photoshop, lllustrator, InDesign

Die wichtigsten Unterschiede

Photoshop = basiert auf Pixeln

Einsatz

Fotografische Bildbearbeitung

(Composings, Retuschen, Reinzeichnung) fiir Print und Web, Gestaltung von Websites
lllustrator = basiert auf Vektoren

Einsatz

Zeichnung von Logos oder abstrakten Gegenstanden, lllustrationen

InDesign = Layoutprogramm fiir den Printbereich, auch mit Hilfe von

Photoshop + Illustrator

Einsatz:
Layouten von Briefbgen, Visitenkarten, Broschiiren, Blichern etc. ...

Alle drei Programme zusammen

Photoshop lllustrator
Laden von Laden von
Pixelbildern Vektorgrafiken
in InDesign in InDesign

InDesign

©BG » Seite 1
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Adobe lllustrator

Arbeitsbereich

Die Arbeitsflache mit vergroBBerter Werkzeugleiste

@ lllustrator Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Filter Effekt Ansicht Fenster Hilfe

L AOKY

L ZSL

D> D o @ o= M.o44 § Q

z
H

D
€]

[ %) )t 555 [ et - ) st [ o) Decksntt [ro6 o)

1 Unbenannt-1 bei 113 % (CMYK /Vorschau)

BN = |
ENESRE ‘

=
&

—

EFmEE
A e

Direktauswahl-Werkzeug
Auswahl-Werkzeug
Text-Werkzeug

Pfade-Werkzeug oder Zeichenstift

Drehen-Werkzeug

Skalieren-Werkzeug

5

———— D
Za{ o Verlaut x laz jpe lder | =
[I wm (@

Winkel Position:

Al zeichen

4 Absatz
Op openType

BE] Farbfelder

a
e

= | [ Farbe x n_len jer le Jife

3 [ —

NITIE

0y ] —
AN

rars

0| &

2)| | p ——

"5, laal,

EFIN |

)%

S|
]| 35 &,

i) (S| [ p—

L.

C
El
S

14

Zoom-Werkzeug

Navigieren im Dokument:

Navigator: Fenster, Objekt und Layout, Navigator
oder mit dem Hand-Symbol in der Werkzeugleiste

Abbildung: Screenshot vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG

©BG » Seite 2
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Adobe lllustrator
Das Zeichenstift-Werkzeug

Aufgabe 1

»  Offnen Sie das Programm lllustrator.

»  Gehen Sie auf das Zeichenstift-Werkzeug

und klicken Sie es etwas langer an.
Es 6ffnet sich untenstehende Palette.
Beschriften Sie diese richtig.

Aufgabe 2

» Legen Sie unter Datei > Neu eine neue Seite an,
Einstellungen siehe rechts.

»  Zeichnen Sie die Kurven, die bei den einzelnen Werkzeugen zu
sehen sind, grob nach.

»  Fullen Sie den untenstehenden Liickentext aus.

5

Mit dem

I L=

v
y Neues Dokument

i Name: [Unbenannt-2

] € ox )
Neues Dokumentprofil: | Druck - C Abbrechen
S —
Breite: 210 mm | Einheit: [ Millimeter |4
Ausrichtung

Vorlagen

Hohe: [237 mm Farbrmodus-CMYC
ppi-300

(<) Erweitert
z Fabmodus: (v 1)

zeichnet man

=

Objekte aus und

D,
e

¢+

.-".--.--.-.
-~
ra
-~
-
e

fiigt man Pfaden Ankerpunkte

Mit dem

Linien.

Mit dem

man Ankerpunkte aus

Pfaden.

[

Sie Ubergangspunkte in Eckpunkte um und umgekehrt.

Abbildungen: Screenshots vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG

©BG » Seite 3
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Adobe lllustrator

Das Zeichenstift-Werkzeug Ankerpunkt
. kovwertierev-
Aufgabe 1 (i) ft+C
% (shift+C)
.

»  Offnen Sie das Programm lllustrator. (Mt ﬁ}_ [
»  Gehen Sie auf das Zeichenstift-Werkzeug ; R

und klicken Sie es etwas langer an. T 1 A WPW
Es 6ffnet sich untenstehende Palette. T LOQ{‘J’L(’/VI/ ( )

Beschriften Sie diese richtig. Z%Oh@ﬂ/é’ﬁ/ﬂ_ A W unkt
Werkgeug (P) hmwﬁ»g@w (+)

Aufgabe 2
» Legen Sie unter Datei > Neu eine neue Seite an, Neues Dokument
. . B Name: [Unbenannt-2 | € oK )
Einstellungen siehe rechts. — - —— {
H H H . . . GroRe: | A4 P "/ g erim—
»  Zeichnen Sie die Kurven, die bei den einzelnen Werkzeugen zu i e
sehen sind, grob nach. = Hohesfeo7imm_] Ausrchung rabm e
»  Fullen Sie den untenstehenden Liickentext aus. : Faromonus cve :
Rastereffekte: (Hoch 300pp) 18]
AT I
b b

IEI Mit dem ZMWL&-WWW(P) zeichnen Sie

‘/\ Objekte aus geraden g gekvrivmmtesv inien
.
i!i .-"'-..-..--
o
-
s
-
.-..-.-__.-" (:\

M P ..
VAN Mit dem Ankerbunkt hingufiigeny::
fiigt man Pfaden Ankerpunkte W Mit dem
Ankerpunkt loschew
lé;,oht man Ankerpunkte aus

Pfaden.

Mitdem _Ankerbunkt kovwertieren- (Unmschalt + C)

wandelt man Ubergangspunkte in Eckpunkte um und umgekehrt.

Abbildungen: Screenshots vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG

©BG » Seite 4
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Unterschied von Vektor- zu Pixelgrafik

-

S halofive

CROSSLINKS

-_"

= halofive

CROSSLINKS

Unterschied erst in der Vergré3erung
sichtbar

Vektorgrafik beliebig vergréBerbar, Pixelbild wird irgendwann pixelig und unscharf,
geringere Speichermenge, fiir Logos oder verliert Qualitat, verbraucht viel Speicherplatz
grafische Darstellungen optimal

Adobe lllustrator

Das Zeichenstift-Werkzeug Exkurs: Vektorformate

Hilfreiche Kurzbefehle .
»  EPS (Encapsulated PostScript)

» Al

(klick)

Q+ * Punkt hinzufligen

Vorteile EPS-Dateiformat:

Qf_ * Punkt loschen

(klick)
Das EPS ist zu wahlen, wenn eine digitale Schrift-

A\ + Befehl| = L} A e Schneidmaschine angesteuert wird oder wenn
TT (Taste gedrucithalten) ~  bearbeiten) ein Farbprofil zwingend eingebettet werden
N + alt N :}Eﬁfi‘ﬁ[ﬁgfg;;;ﬂunm _ muss oder wenn das File ein Photoshop-Duplex-
TT (Taste gedrickt haiten) oo e S Bild enthilt.
N
2R e . ~ In allen anderen Fallen ist das Al-Format zu
B e 0 e bevorzugen.

alt-Taste gedriickt halten, Maustaste driicken und ziehen

Alle Abbildungen: Screenshots aus dem Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG; ,halofivelogo” von BG

©BG » Seite 5
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Inhalte des Unterrichts

©BG » Seite 1
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Die drei wichtigsten Photoshop, lllustrator, InDesign

Grafik-Programme

©BG » Seite 2
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Photoshop, lllustrator, InDesign

Die wichtigsten Unterschiede

©BG » Seite 3

InDesign = Layoutprogramm fiir den
Printbereich, auch mit Hilfe von

Photoshop + lllustrator

Einsatz: Layouten von Briefbogen,

Visitenkarten, Broschiiren, Blichern etc. ...
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Photoshop, lllustrator, InDesign Photoshop = Pixelbasiert
Die wichtigsten Unterschiede
Einsatz:
Fotografische Bildbearbeitung

(Composings, Retuschen, Reinzeichnung) fiir Print und Web,
Gestaltung von Websites

©BG » Seite 4





INF GMT » BPE 4.1 » Einsatz und Nutzen von Vektorgrafiken

Photoshop, lllustrator, InDesign lllustrator = Vektorbasiert

Die wichtigsten Unterschiede
Einsatz:

Zeichnung von Logos oder abstrakten
Gegenstanden, lllustrationen

©BG » Seite 5
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Photoshop, lllustrator, InDesign

Alle drei Programme zusammen

©BG » Seite 6

Photoshop lllustrator
\ /
Laden von Laden von
Pixelbildern Vektorgrafiken
in InDesign in InDesign
N
InDesign
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Einfihrung lllustrator lllustrator = Vektorbasiert
Einsatz:

Zeichnung von Logos oder abstrakten

Gegenstanden, lllustrationen

©BG » Seite 8
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Beispiele Vektorgrafiken

©BG » Seite 9
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Quelle Abbildung: BG

©BG » Seite 10
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halofive

CROSSLINKS

Quelle Abbildung: BG

©BG » Seite 11
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Quelle Abbildung: Adobe Illustrator CS6 Symbolbibliothek.

©BG » Seite 12
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Beispiel Pixelbild

©BG » Seite 13
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€&— Logo ist Vektorgrafik

Pixelbild —>

Quelle Abbildung:
Foto, Logo, Text, Layout BG;

SChoner naCh$|tzen &— Text ist Vektorgrafik

Stuhl der Firma lapaloma;

Abb. dient ausschlieBlich pad. Zwecken.

© BG » Seite 14
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Unterschied Vektorgrafik / Pixelbild

ist manchmal nicht eindeutig erkennbar.

©BG » Seite 15





Vektorgrafik oder Pixelbild?

halofive

CROSSLINKS

halofive
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Unterschied erst in der VergréBBerung sichtbar

ri1 "2l

Vektorgrafik beliebig vergroBerbar, geringere Pixelbild wird irgendwann pixelig und unscharf, verliert
Speichermenge, fiir Logos oder grafische Darstellungen Qualitat, verbraucht viel Speicherplatz
optimal

© BG » Seite 17
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Vektorgrafiken

Eine Vektorgrafik ist eine Computergrafik, die aus
einfachen Formen wie Linien, Kreisen, Polygonen
oder mathematisch berechenbaren Kurven (z.B.
Parabeln) zusammengesetzt ist.

Um beispielsweise das Bild eines Kreises zu
speichern, bendétigt eine Vektorgrafik mindestens
zwei Werte:

» die Lage des Kreismittelpunkts und

» den Kreisdurchmesser (Radius).

Daneben werden gegebenfalls auch
» die Aul3en- und Innenfarbe
» die Strichstdrke des Kreisbogens,
» die Fillfarbe oder das Flllmuster
und weitere Daten angegeben.

Vektorgrafiken erlauben es, Dokumente
unabhéangig von der Auflésung des Ausgabe-
gerats zu beschreiben.

Mit Hilfe einer vektorgrafikfahigen
Seitenbeschreibungssprache wie PostScript
(PS) oder dem Portable Document Format
(PDF) kdnnen Dokumente, im Gegensatz zu
Pixelgrafiken (= CT LPE 2 Bildbearbeitung), mit
der jeweils hochstmdglichen Auflsung

auf Bildschirmen verlustfrei dargestellt oder

in beliebiger GroBe ausgedruckt werden.

Auf gdngigen Computersystemen finden heute
Uiberwiegend so genannte Outline-Schriften
Verwendung, die die Umrisse jedes Zeichens
als Vektorgrafik beschreiben.

Wichtige Schriftformate sind:

»  TrueType,

»  PostScript und

»  OpenType.

Die Umrisse eines Zeichens konnen (z.B. in
ILLUSTRATOR: Objekt - Umwandeln) daher wie
jede andere Vektorgrafik bearbeitet werden, z.B.
zur Erstellung eines eigenen Zeichensatzes.

© HE » Seite 1

Grafiken erstellt mit Adobe lllustrator CS6
von Helmut van Eimeren
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Illustrator — Einstieg: Roboter zeichnen

Bevor man komplizierte Zeichnungen erstellt, sollte man erst den Umgang
mit den Grundformen liben. Dazu zahlen: Rechteck, Ellipse, Linie und
Polygon. Schon mit diesen einfachen Formen lassen sich sehr tolle Objekte
erstellen.

In lllustrator gibt es ein paar grundlegende Regeln, die jeder kennen sollte:

1. Objekte lassen sich entweder mit der Maus aufziehen, oder mit einem
Klick auf die Zeichnungsflache platzieren, wobei dann die Gré3e
numerisch eingegeben werden kann. Mit der zweiten Mdglichkeit ldsst
sich die GroRe besser steuern.

2. Jedes Objekt hat normalerweise eine Kontur und eine Fiillung. Die
Farben kdnnen separat gewahlt werden. AuBerdem kann die Starke der
Kontur verandert werden.

3. Mit gedriickter SHIFT-Taste kann man beim Aufziehen Quadrate bzw.
Kreise erzeugen.

Abbildung: BG
4. Normalerweise wird ein Objekt von einem Eckpunkt aus aufgezogen.
Wenn man beim Erstellen die ALT-Taste driickt, ist der Anfangspunkt der
Mittelpunkt des Objekts. Das ist z. B. hilfreich, um einen Kreis auf einen
bestimmten Punkt zu setzen.

5. Mit der LEERTASTE kann man das Objekt beim Anlegen verschieben.

6. Grof3e und Lage kdnnen im Nachhinein Gber die Eigenschaftenleiste der
Auswahl-Werkzeuge mit Zahlenwerten gesteuert werden.

Eﬁ}_ﬁ_: =1 105,001 mm ¥: > 66,506 mm B: 2! 40 mm ﬂ H: 2 30 mm

7. Mit der ALT-Taste und dem Auswahl-Werkzeug kénnen Objekte kopiert

werden. Abbildung:

Symbolbibliothek Adobe Illustrator

Sonst gelten dhnliche Tastenkombinationen, wie bei Photoshop:
»  STRG + 0 = ganzes Bild
» Leertaste = Ausschnitt verschieben
»  STRG + Leertaste = VergroBern
»  STRG + ALT + Leertaste = Verkleinerung
» V =Verschieben-Werkzeug

Aufgabe:
Erstellen Sie einen Roboter mit Illustrator. Wenn Sie noch Zeit haben,
zeichnen Sie noch ein Ufo, eine Rakete, oder ...

Abbildungen: Screenshots vom Programm Adobe lllustrator

©BG » Seite 1
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Projekt ,Tierlogo”

1. Schritt Auswahl eines Tieres

Wahlen Sie ein Tier aus, welches zu lhnen passt und finden Sie dazu digitale
Fotos. Besonders gut geeignet sind Fotos, auf denen das Tier deutlich in
seiner Gesamtheit zu erkennen ist. Manchmal ist es hilfreich fiir Details
mehrere Fotos von einem Tier zu haben.

Speichern Sie die verwendeten Fotos mit in den Projektordner.

2. Vektordatei anlegen
Mit den Zeichenstift-Werkzeugen werden jetzt die Konturen der Pixelgrafik Abbildung 01
nachgezeichnet.

3. Details hinzufligen,
damit das Tier rdumlicher dargestellt wird und der Betrachter den
Korperbau besser verstehen kann.

4. Einfarben und Details hinzufligen,
auBerdem den Schriftzug nicht vergessen! Diese Datei speichern Sie unter
~NachnameVorname_Tierlogo.ai” ab.

5. Firdie Schnellen

Auf einer neuen Zeichenflache das Tierlogo stilisieren. Das bedeutet: soviele
Details wie n6tig (um das Tier noch zu erkennen) und so wenig wie moglich.
Dabei darf auch die Grundform behutsam verdndert und verfremdet
werden.

"\
-
... 0. "\A:
Ve
ustermann .
e Y
Abbildung 03 P ) :_
. ® '\‘\
& VT PRRY
. . i \ A )
Bewertungskriterien: ' 17 N
»  Korrekter und sinnvoller Einsatz der Technik, der Umgang mit Illustrator J | 14 =
(Ebenen, Zeichenstift-Werkzeug)
Abbildung 02

» Tierlogo: Komplexitdt und Abstraktion, Stilisierung
»  Zeitvorgaben eingehalten (vier Unterichtsstunden)

Abbildung 01: Jakub Krechowicz | www.stockvault.net/photo/113052/giraffe/ | 16072015.
Abbildung 02, 03: BH

©BG Seite 1
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Elemente der Benutzeroberflache
Infoblatt flir Lehrkrdfte, kein Arbeitsblatt!

Einstieg Uiber Lernhilfen

Im Lehrplan stehen fiir den Bereich Bildbearbeitung in CT gerade einmal
16 Stunden zur Verfligung. Ein Schwerpunkt kann die Anleitung fiir die
Schilerinnen und Schiler zum eigenstandigen Einsatz von Hilfen, Tutorien
und Aufgaben sein.

Zu den ersten Schritten mit Photoshopwerkzeugen empfiehlt es sich, Zeit
mit der Hilfefunktion zu verbringen.

Dazu gehoren:

»  Quickinfo (Gelber Kasten — Name des Werkzeugs und Kurzbefehl)
»  Hilfe 6ffnen

»  Suchfunktion verstehen

»  Programmoberflache anpassen

» Beispielbilder finden sich im Beispielordner von PS.

Aufgaben

1. Werkzeuge erklaren
Jeder Schiiler oder Kleingruppen bekommen ein Werkzeug zugelost und
missen mit der PSD-Hilfe und einem Beispielbild das Werkzeug erklaren.

2. Hilfevideos anschauen und Bilder retuschieren
z.B. http://tv.adobe.com/de/

Hier findet man Tutorialvideos zu den Grundfunktionen von PS. Auf
YouTube finden sich ebenfalls tausende Videos zu Bildretusche in vielen
Sprachen. Diese sind in der Qualitat sehr unterschiedlich, deshalb ist hier
eine aufwandige Vorauswahl notwendig.

Weitere Quellen fiir Tutorials und Projekte:
»  http://psd-tutorials.de

»  www.smashingmagazine.com

»  www.video2brain.com/de/

»  www.lynda.com/

Die Webseite PSD-Tutorials bietet nach Anmeldung unter der Webseite:
www.grafik-macht-schule.de

ein mehrere Gigabyte grof3es Paket mit kostenlosen Lernvideos zu InDesign,
[llustrator und Photoshop.

1 Diese Liste ist unvollstédndig und kann erweitert werden.

©BG » Seite 1
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Einsatz und Nutzen von Bildbearbeitungssoftware

Infoblatt flir Lehrkrdifte, kein Arbeitsblatt!

Einstieg Giber bekannte und unbekannte Beispiele

Viele gute Beispiele fiir Fotomontagen findet man in der Literatur und im
Internet. Da im Rahmen der Handreichungskommission auf Urheberrechte
besonders geachtet werden muss, werden an dieser Stelle nur allgemeine
Hilfen zur Suche im Netz gegeben.

Fir die erste Stunde bietet es sich an, kurz die Bedeutung und den Einfluss
der Bildretusche auf die 6ffentliche Wahrnehmung und Meinungsbildung
zu beleuchten. Schwerpunkte kdnnen Kultur und Mode, sowie Politik und
Wirtschaft sein.

Die besondere Bedeutung der Software ,Photoshop” zeigt sich darin, dass
der Name des Programms als Synonym fiir Retusche steht. Im Englischen
bedeutet,to photoshop something” ein Bild nachzubearbeiten.

Aktuelle und historische Bildretuschen kdnnen kommentiert prasentiert
werden.

Suchen Sie mit Hilfe folgender Stichworte:

Allgemein:
,famous photoshoped images”
shistorical manipulated images”

Zu Mode und Kultur:

Lbritney spears manipulated images”

2010 veroffentlichte eine Agentur und ein Magazin mit Erlaubnis von
Britney Spears die unbearbeiteten Fotos einer Bildstrecke. Sie zeigen
deutlich, wie Bilder von bekannten Personen geschdnt werden.

Dies ist ein guter Einstieg in eine Diskussion Uber die Folgen von
Bildretuschen. Folgenden Fragen kdnnen erdrtert werden:
»  Erzeugen Bildretuschen ein falsches Selbstbild?
»  Wasist die in der Werbung vermittelte Idealfigur?
»  An welcher Stelle endet die Korrektur und
wo beginnt die visuelle Liige?

©BG » Seite 1
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Bildparameter, Ebenen, Farbe

Neues Bild, BildgroBe, Hilfslinien, Farbe
wahlen, Ebenen erstellen/duplizieren

Aufgaben

1. Erstellen Sie eine neue Datei mit der BildgroRe
800x 600 Pixel, Farbe RGB.

2. Ziehen Sie zwei horizontale Hilfslinien,
um die Flache in drei gleiche Teile zu Teilen.

3. Erstellen Sie in drei Ebenen drei Flachen
mit Hilfe der rechteckigen Auswahl und fiillen
Sie die Flachen so, dass die Flagge
Deutschlands entsteht.

4. Erganzen Sie mit weiteren Flachen zur Flagge:
Osterreich, Frankreich, Italien.

5. Mit Hilfe der Kreisauswahl kdnnen Sie die
Flagge der Turkei erstellen. In dem Polygon-
werkzeug finden Sie die Sternform.

6. Erstellen Sie weitere Flaggen, z.B. USA, Schweiz

(quadratische Flagge!).
Nutzen Sie Hilfslinien und das Raster.

Bildquelle: BG

©BG » Seite 1
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Anwendungen

Freistellen, Farbanderung, Text

Aufgaben

1. Offnen Sie Teekanne.jpg.

2. Stellen Sie die Teekanne frei.
Sie kdnnen mit Ebenenmasken arbeiten.
Werkzeuge: z. B. Zauberstab, Lasso, Auswahlwerkzeuge

3. Andern Sie die Farbe des Deckels von blau nach griin um.
Werkzeuge: z. B. Ebenenmaske, Einstellungsebene

4. Schreiben Sie mit dem Textwerkzeug ,Tee” auf die Kanne.
Verwenden Sie dafiir das Griin des Deckels.
Werkzeuge: Textwerkzeug, Pipette

Bildquelle: BG

©BG » Seite 1





INF GMT » BPE 5.2 » Anwendung Freistellen, Farbe, Text

Anwendungen

Freistellen, Farbanderung, Text

Original: Teekanne

Bildquelle: BG

©BG » Seite 2






INF GMT » BPE 5.2 » Anwendung Freistellen, Weichzeichnen . ZSL

Anwendungen

Freistellen, Verschieben, Farbanderung,
Skalieren, Weichzeichnen

Aufgaben
1. Offnen Sie die Datei Dose.jpg.

2. Stellen Sie die Dose frei.
Notwendig fiir Punkt 7.

Original: Dose, Deckel
3. Offnen Sie Dosendeckel.jpg.

4, Stellen sie den Dosendeckel mit Hilfe
einer Ebenenmaske frei.

5. Kopieren Sie die Hintergrundebene.
6. Montieren Sie den Deckel auf die Dose.

7. Machen Sie fiir den Hintergrund/Untergrund
in der Datei drei Varianten:

1. Den Hintergrund in Graustufen
2. Den Hintergrund weichgezeichnet
3. Den Hintergrund mit Fichtenholz

Komposition

Verwenden Sie dafiir die Datei Fichte_bg.jpg.

Erganzen Sie dazu einen zusatzlichen
Objektschatten fiir die Dose.

Komposition: verschiedenen Hintergriinde

Bildquelle: BG

©BG » Seite 1





INF GMT » BPE 5.2 » Anwendung Freistellen, Weichzeichnen

Anwendungen

Freistellen, Verschieben, Farbanderung,
Skalieren, Weichzeichnen

Unterichtsmaterial

Original: Dose

Bildquelle: BG

©BG » Seite 2
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Anwendungen

Freistellen, Verschieben, Farbanderung,
Skalieren, Weichzeichnen

Unterichtsmaterial

Original: Deckel

Bildquelle: BG

©BG » Seite 3






INF GMT » BPE 5.2 » Anwendung Freistellen, Weichzeichnen

Anwendungen

Freistellen, Verschieben, Farbanderung,
Skalieren, Weichzeichnen

Unterichtsmaterial

Original: Fichte

Bildquelle: BG

©BG » Seite 4











INF GMT » BPE 6.2 »Kalenderblatt

Typografischer Kalender fiir das Jahr 20_ _

Arbeitsauftrag

»  Erstellen eines Kalenders fiir 20_ _

» Jeder Schiiler und jede Schiilerin erstellt eine Kalenderblattseite eines halben Monats
(1. bis 15. bzw. 16. bis 30./31.).

» Jeder Schiiler und jede Schiilerin entwirft aulerdem eine Titelseite zu dem eigenen Kalender.

»  Alle Einzelseiten werden schlieBlich zusammengestellt, so dass der fertige Kalender aus 24 Einzelseiten und
einer Titelseite besteht.

Vorgaben
»  Der Kalender soll rein typografisch gestaltet werden.
(In begriindeten Fallen kdnnen grafische Elemente oder Formen die typografische Gestaltung ergdnzen.)
» Das Kalenderblatt/die Titelseite kdnnen schwarz-weil3 oder farbig umgesetzt werden.
» Format des Kalenders: 29,7 cm (breit) x 42 cm (hoch)
»  Kalenderblatt und Titelblatt mit Adobe InDesign erstellen.

Thema des Kalenders

»  Nachhaltiges Design

,Designerinnen und Designer sind in hohem Mal3e mitverantwortlich dafiir, wie unsere Welt gestaltet wird. Design pragt,
Design ist Vorbild und schafft neues Bewusstsein. Design verbraucht Ressourcen — manchmal mehr,

manchmal weniger. Dem nachhaltigen Umgang mit den naturlichen Ressourcen, mit der Umwelt und mit den
Menschen, die noch lber Generationen in dieser Welt leben kénnen sollen, muss Design gerecht werden.”

Allianz deutscher Designer (AGD)

Folgender Text muss auf der Titelseite verwendet werden:
Nachhaltiges Design
(Weitere Buchstaben/Worte/Texte/grafische Elemente kdnnen bei Bedarf hinzugefligt werden.)

Folgende Texte/Angaben missen auf jeder Kalenderblattseite enthalten sein:

» Monatsname

»  Wochentage mit Datum (1. bis 15. bzw. 16. bis 30./31.)

» Jede Schulerin/jeder Schiler wahlt einen Aspekt zum Thema,Nachhaltigkeit und Design” und wahlt den
passenden Text selbststandig aus. Umfang des Textes ist freigestellt und soll sinnvoll gewahlt werden, so dass
die gewlinschte Aussage, informativ und gestalterisch ansprechend/liberraschend vermittelt wird.

»  Sollte der Text nicht selbst erstellt sein, muss die Quelle auf dem Kalenderblatt angegeben werden (klein,

» unauffallig, seitlich am Kalenderblattrand positioniert).

Zeitvorgaben
.20_ _ Briefing/Einarbeiten in die Thematik (chne Computer)
.20_ _ Abgabe des Kalenderblatts und der Titelseite

Bei Interesse kann auf private Kosten ein kompletter Kalender zur eigenen Nutzung erstellt werden.

©NB » Seite 1






INF GMT » BPE 21.3 » CAD_Bemal3ung

BemafBung von technischen Zeichnungen

Die folgenden Informationsblatter fiir richtiges Bemaflen von technischen Zeichnungen, kénnen auch
alternativ selbststandig von den Schiilerinnen und Schiilern erstellt werden.

Bearbeitungszeit: 270 min. (sechs Schulstunden)
Vorgehensweise:

»

»

»

»

Die Lehrperson teilt jeder Schiilerinn und jedem Schiiler die Infoblatter aus.
Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen in einer CAD-Software jedes Teil und die dazugehorige

technische Zeichnung.

Das korrekte Layout der Infobldtter wird z.B. in einem Layoutprogramm erstellt.
Jede Schiilerin und jeder Schiiler druckt fiir ihre eigenen Unterlagen die fertiggestellten Infoblatter

aus.
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MafBeintragungen in ein Werkstlick

MaRe kdnnen auch in die zu bema-
Bende Flache eingetragen werden.
Dann werden die Kérperkanten als
MaBhilfslinie benutzt.

Beim Langloch sind bei fertigungsbe-
zogener Bemal3ung die Mittelachsen
die MaRhilfslinien.

Die Materialdicke wird mit t= 6 mm
angegeben.

Grof3e Bohrungen

Durchmesser groBer Bohrungen
kénnen unter 45° schrag durch den
Schnittpunkt der Mittelachsen ge-
zeichnet werden.

Durchmessermalle erhalten immer ein
Durchmesserzeichen. Die Maf3linien-
begrenzungen sind hier Pfeile.

Die Tiefenmal3e kdnnen mittels
Bezugslinien mit Punkten angegeben
werden.

© BN » Seite 1






INF GMT » BPE 21.3 » CAD_Bemafung

Kleine Bohrungen

Bei Durchmessern kleiner Bohrungen
werden die MaBe durch MaBhilfslinien
herausgezogen.

Bei sehr kleinen Bohrungen werden
Bezugspfeile benutzt, die an den
Kreisumfang gesetzt werden. Vor die
MaBzahl ist ein Durchmesserzeichen
zu setzen.

Radien

Radien werden vor der Ma3zahl durch
ein grof3es R gekennzeichnet.

Das iiberbestimmte Maf3 wird in
Klammer gesetzt.

Bei kleinen Radien wird die Maflinie
Uber die Kreislinie hinausgezogen
und der Maf3pfeil von auBBen an den
Kreisbogen gesetzt.

Bei sehr kleinen Radien kann die Anga-
be der Mittelachse entfallen (kleiner
10mm).

Winkel

Winkel erhalten gebogene MaRli-

nien deren Mittelpunkt durch den
Schnittpunkt der Schenkel des Winkels
gebildet wird.

MaBhilfslinien sind die Schenkel des
Winkels.

Die MaR3begrenzung erfolgt durch
Pfeile. Sie konnen bei kleinen Winkeln
auch von auBen an die MaBlinien
herangezeichnet werden.

Bogenlangen

Bogenlangen werden durch parallele
MaBhilfslinien begrenzt.

Die MaBlinie verlduft parallel zum
Bogen.

Die MaR3zahl erhalt als Symbol einen
Bogen uber der Zahl.

Bei Bogen kann auch das Sehnenmaf3
angegeben werden.

Erstelltes Infoblatt von BN

© BN » Seite 2







INF GMT » BPE 21 » VIP_Klassenarbeit

Klassenarbeit

Bearbeitungszeit: 90 min.

»  Zeichnen Sie mit einem CAD-Programm die Lok mit den vorgegebenen Ma3en in mm
(siehe Anlage).

(10 Punkte)
»  Fertigen Sie eine technische Zeichnung (nach der Projektion DIN ISO 5456) der Lok an.
Bemal3en Sie die technische Zeichnung.
Drucken Sie die technische Zeichnung aus. (15 Punkte)

»  Speichern Sie lhre Dateien (Teil und technische Zeichnung) zur Bewertung auf das Laufwerk H in
einem Ordner mit lhrem Namen ab. (5 Punkte)

Isometrische Darstellung der Lok

© BN » Seite 1
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INF GMT » BPE 21 » VIP_Klassenarbeit '.
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Technische Zeichnung der Lok nach der Projektion DIN ISO 5456
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INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

Kiichenwaage und Kanne

Die folgenden Arbeitsblatter dienen exemplarisch fiir ein Kleinprojekt in Verbindung mit einer CAD-
Schulung. Die Kiichenwaage und die Kanne werden in der Lehrerfortbildungsreihe:

CAD-Systeme in der Produktgestaltung mit verschiedenen CAD-Softwares umgesetzt.

Die folgenden Arbeitsblatter sind auf Grundlage der CAD-Software SolidWorks ausgearbeitet.

Abb. 01_Kiichenwaage_Kanne, BN

© BN » Seite 1





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

\LJJj Teile erstellen

Teil

In SolidWorks werden auf Ebenen oder Flachen Skizzen erstellt, bemalit (Intelligente Bemalung)
und mit Features ausgetragen.

Waagenkorpus

»  Korpus mit Skizzen und linear ausgetragenem Aufsatz
bzw. linear ausgetragenem Schnitt erstellen
»  Einfarben

Abb. 02_Waagenkorpus, BN

Waagenplatte

» Waagenplatte Uber Skizze und linear ausgetragenem
Aufsatz erstellen
»  Einfarben

Abb. 03_Waagenplatte, BN

FuB (rotationssymmetrisches Teil)

»  FuB Uber Skizze und Aufsatz/Basis rotiert erstellen
»  Einfarben

Abb. 04_Ful3, BN

Display

»  Display tber Skizze und linear ausgetragenem Aufsatz
erstellen

»  Mit einem transparenten Kunststoff
(Polypropylen) belegen

Abb. 05_Display, BN

Knopfe

»  Knopfe liber Skizze und linear ausgetragenem Aufsatz
erstellen

»  Textprdgung Uber Skizze und linear ausgetragenem

Schnitt erstellen
» Einfarben

Abb. 06_Knopfe, BN

© BN » Seijte 2





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

Ful als Rotationskorper

»  Skizze auf der Ebene vorn erstellen

»  Mit dem Feature Aufsatz/Basis rotiert den Ful} erzeugen

» Einfarben

»  FuB speichern

Abb. 07_Fuf3 als Rotationskdrper, BN

% Display erstellen

Teil

Display als linear ausgetragener Aufsatz (1,5 mm)

»  Skizze auf der Ebene oben erstellen

»  Mit dem Feature linear ausgetragener Aufsatz das
Display erzeugen

Abb. 08_Displayerstellung, BN

»  Einfarben (durchscheinender Kunststoff)

» Display speichern

% Waagenplatte erstellen

Teil

Waagenplatte als linear ausgetragener Aufsatz (6 mm)

»  Skizze auf der Ebene oben erstellen

»  Mit dem Feature linear ausgetragener Aufsatz
die Waagenplatte erzeugen

» Verrundung 1 mm
Abb. 09_Waagenplattenerstellung, BN
»  Einfarben

»  Waagenplatte speichern

© BN » Seijte 3





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

% Knopf OFF erstellen

Teil

Knopf als linear ausgetragener Aufsatz (4 mm)
erstellen

»  Skizze auf der Ebene oben erstellen

»  Feature linear ausgetragener Aufsatz

»  Verrundung (1 mm)

Abb. 10_Knopf, BN

Schriftpragung

»  Feature linear ausgetragener Schnitt
»  Skizze Text (Arial fett, 5 mm hoch, 0,3 mm tief)
»  Positionieren

»  Einférben

. Abb. 11_Schriftpragung_OFF, BN
»  Knopf OFF speichern

% Knopf ON erstellen

Teil

»  Siehe oben

»  Knopf ON speichern

Abb. 12_Schriftpragung_ON, BN

© BN » Seite 4





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

% Waagenkorpus erstellen

Teil

»  Auf der Ebene oben die Skizzen erstellen (Kreise und
Linien) und intelligent bemaf3en (Arbeitsbemallung)

»  Uberflissige Konturen mit Element trimmen abziehen

$ Teil3 (Defoul-

Abb. 13_Waagenkorpuserstellung, BN

K uen wegtrimmen §
Abb. 14_Element_trimmen, BN oo Ao
186 24

Abb. 15_Waagenkorpuserstellung_1, BN

»  Skizze beenden und (ber linear ausgetragener Aufsatz
Kontur austragen (30 mm)

»  Auf der Ansichtsausrichtung (rechts) Skizze erstellen
und Uber Features einen linear ausgetragenen Schnitt
durch alles erzeugen i

Abb. 17_Waagenkorpuserstellung_3, BN

Abb. 18_Waagenkorpuserstellung_4, BN

© BN » Seite 5





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

@ Waagenkorpus erstellen

Vertiefungen (3 mm) fiir das Display und die Knépfe
»  Skizzen auf der schrdagen Flache erstellen

»  Uber Features linear ausgetragenen Schnitt die
Vertiefungen erzeugen

Waagenplattenaufsatz (5 mm)

»  Skizze erstellen und mit dem Feature linear
ausgetragener Aufsatz Platte erzeugen

Bohrungen auf der Unterseite (3 mm)
»  Skizzen erstellen

»  Uber Features linear ausgetragenen Schnitt die
Vertiefungen erzeugen

© BN » Seite 6

Abb. 19_Vertiefungen, BN

Abb. 20_Waagenplattenaufsatz, BN

10

Abb. 21_Bohrungen, BN





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

Waagenkorpus erstellen

Radien (3 mm oder 5 mm)

»  Feature Verrundung

x

NG
E—

Abb. 22_Radien, BN

Tangentenfortsetzung

(") Vollstandige Varschau
() Partielle Vorschau
(@ Keine Vorschau

Hysoom ]

Verrundung mit
mehrfachen Radien

Abb. 23_Feature_Verrundung, BN

Farbgebung

»  Uber Erscheinungsbilder und entsprechende Farbe den Waagenkorpus belegen (Body)

»  Waagenkorpus speichern

O-2-B-&-9 -m S E - Waagenkorpus * r@ SOLIDWORKS Hilfe durchsuchen ) -| P - o B R
e (8 Aufsatz/Basis ausgetragen . ) Ausgetragener Schnitt Lal VgH & Verstarkungsrippe g Umwickeln £ 4 7 U .
Linear is i Linear Bohrungsassistent Rotierter [J] Ausgeformter schmitt | LS/Undung l.'l'l‘:;':: B Formschrage [ Uberschneigen | Referenzgeometrie Kurven
getragener rotiert ausgetragener nit -
Aufsatz ) Begrenzungsaufsatz/-basis Sehni ) Begrenzungsschnitt . . [H wandung Spiegeln . .
ol 2= [t (Do |[Verese ez e || SO e e [ ST | SORBT e VL |
, - QU GHB-F-or- @R -
1l Waagenkorpus (Standard< <Stand
3| Historie & Abziehbilder
3 Sensoren
1 Beschriftungen
= Material <nicht festgelegt>
% Ebene vorne
% Ebene oben
% Ebene rechts Standard-Erschei ild: Farbe
» Ursprung hen Sie die Erscheinungsbilder und legen
& Aufsatz-Linear austragenl. Sie sie auf dem Modell oder dem FeatureM...
2 Skizze2
3] Schnitt-Linear austragenl §|
1) Schnitt-Linear austragen? 4
B () Skizzed
& Aufsatz-Linear austragen?
2 Skizzes
3] Schnitt-Linear austragen3
E () Skizzes
]
A Verrundung3
3 Verrundungs
¥,
i 3 Textur
| Modell |

Abb. 24_Farbgebung, BN
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\lﬁ Waagenkorpus und Display mit Produktgrafiken belegen

Waagenkorpus 6ffnen

Uber Erscheinungsbilder, Bilder und Abziehbilder (rechte Meniileiste) ein vorhandenes Logo mit Drag
and Trop positionieren. Es offnet sich auf der linken Seite die Mendileiste Abziehbilder.
Uber Durchsuchen gewiinschte Grafik hereinladen. Anpassung mit Abbilden bzw. Bild.

RAEZIBB 500 GR

Abb. 25_Produktgrafik, BN Abb. 26_Produktgrafik_1, BN

Abb. 27_Waagenkorpus mit Produktgrafik, BN

Abb. 28_Display mit Produktgrafik_1, BN

© BN » Seite 8





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

% Zusammenbau der einzelnen Teile zur Kiichenwaage in der Baugruppe

Baugruppe

Wichtig: Alle Teile miissen als Teil und als Parallelperspektive (Isometrie, Dimetrie oder Trimetrie)
abgespeichert sein. Baugruppe 6ffnen und den Waagenkorpus tiber Durchsuchen hereinladen.
Weitere Teile Gber Komponenten einfligen (Hauptmeniileiste) hereinladen. In SolidWorks werden
die Teile in der Baugruppe mit unterschiedlichen Verkniipfungen zusammengebaut.

»  Waagenkorpus hereinladen

»  Waagenplatte auflegen
(Erweiterte Verkniipfungen mit Profilmitte )

Abb. 29_Baugruppe, BN

»  FUBe positionieren

»  Display einlegen und ausdistanzieren (Verknipfung
Kanten parallel und Profilmitte)

Abb. 30_Baugruppe_1, BN

»  Knopfe einlegen und ausrichten

»  Baugruppe abspeichern

Abb. 31_Baugruppe_2, BN

© BN » Seite 9





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

% Rendern/fotorealistische Darstellung erzeugen

Baugruppe

» Die Kiichenwaage in der gewiinschten Perspektive positionieren.
» Das Renderwerkzeug Photo View 360 Uber Extras, Zusatzanwendungen aufrufen.
»  Gewlnschte bzw. geforderte Einstellungen vornehmen.

»  Rendern und mit dem entsprechenden Format abspeichern, danach mit einem Bildbearbeitungsprogramm
(z. B. Photoshop) weiterverarbeiten (Fotomontage).

Abb. 32_Rendering_ BN

NS
Abb. 35_fotorealistische_Darstellung, BN

In SolidWorks kann man direkt die erstell-
ten Bilder (Renderings) als jpg-Format
abspeichern!

© BN » Seite 10





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

E,@ Zeichnungsableitung/Erstellung einer technischen Zeichnung

Zeichnung

»  Die Kiichenwaage offnen

» In der Hauptmenidileiste unter Datei eine Zeichnung aus der Baugruppe erstellen
»  Gewlnschtes Blattformat wahlen

»  Ansichten auf dem Zeichenblatt positionieren

»  Anzeigeart auf verdeckte Kanten sichtbar d@ndern (linke Meniileiste)

»  Malstabsanderung (linke Mendileiste)

»  Bemallung Uber Beschriftung Intelligente BemalBung (Hauptmendiileiste)

»  Schnittansicht Gber Layout anzeigen (Hauptmeniileiste)

» Detailansicht liber Layout anzeigen (Hauptmendiileiste)

39

186

&
(k

Abb. 37-39_technische_Zeichnung, BN Abb. 40_isometrische_Darstellung, BN

© BN » Seite 11





INF GMT » BPE 21 » VIP_Kiichenwaage_Kanne

Ubergangsauspriagung

»  Auf der Ebene oben einen Kreis mit dem
Durchmesser von 140 mm erstellen

»  Uber Features, Referenzgeometrie, Ebene
eine neue Ebene (Ebene 1) im Abstand von
200 mm erstellen

»  Skizze auf der Ebene 1 erstellen

»  Mit dem Feature Aufsatz/Basis ausgeformt
die Profile verbinden

Abb. 42_Ubergangsauspriagung_1, BN

Qe

St

Vertiefung auf der Unterseite der Kanne erstellen

»  Durchmesser 60 mm und 1,5 mm tief

-
ot
Abb. 43_Vertiefung_Unterseite, BN

© BN » Seite 12
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% Kanne erstellen

Teil

Griff

»  Auf der Ebene rechts eine Ellipse erstellen (Profil)

Leitkontur (Bahn)

»  Griffkontur auf der Ebene vorne erstellen

»  Mit dem Feature Aufsatz/Basis ausgetragen
den Griff Gber das Profil und die Bahn
(Leitkontur) erstellen

Abb. 46_Grifferstellung_1, BN

© BN » Seite 13
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Aushohlen (Wandung 3 mm)

»  Uber Features Wandung Kanne aushohlen
»  Kanne mit passendem Werkstoff belegen
»  Kanne speichern

» Kanne mit der Kiichenwaage in der
Baugruppe zusammenbauen

»  Den Komplettzusammenbau aus
verschiedenen Perspektiven rendern

Abb. 47_Aushohlung, BN

Abb. 48_Aushohlung_1, BN

Q-.

.

R —
Abb. 49-50_Renderings, BN g ’
: e_Darstellung

© BN » Seite 14
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INF GMT » BPE 23.2 » Textgestaltung

Farb-, Text- und Schriftgestaltung mit CSS3

Eine HTML5-Datei ist eine reine Textdatei. In dieser Datei wird lediglich der Inhalt und die Stuktur einer
Webseite festgelegt. Nur durch den Einsatz von CSS3 kann das Aussehen gestaltet werden. Wird eine
HTML5-Datei nicht mit einem CSS3-Stylesheet verknlipft, greift der Browser auf ein Standardstylesheet
zurlick und stellt den reinen Inhalt der HTML5-Datei dar.

Trotz der Zunahme von Videos und Bildern im World Wide Web bestehen die meisten Inhalte aus Text.
Daher ist zur Gestaltung von Webseiten besonders der Einsatz von typografischer Gestaltung wichtig.
CSS3 stellt hierfir eine ganze Reihe von Mdglichkeiten zur Verfligung.

Farben in CSS3

Bei den digitalen Medien werden alle Inhalte auf Monitoren mit verschiedenen Gré3en dargestellt.
Unterschiedliche Farben werden auf Monitoren durch die Kombination von rotem, blauem und
griinem Licht ermdglicht. Pro Bildpunkt (Pixel) am Monitor befinden sich drei Leuchtdioden mit diesen
Farben. Je nachdem wie stark diese einzelnen Dioden leuchten, nehmen wir die Farben anders wahr.
Der niedrigste Wert, den eine Leuchtdiode annehmen kann, ist 0 (hex 00), also aus. Der hochste Wert
ist 255 (hex FF), also volle Leistung. Durch die Kombination von Rot-, Griin- und Blau-Werten von 0 bis
255 ergeben sich mehr als 16 Millionen (256 x 256 x 256) verschiedene Farben, die fiir die Gestaltung
verwendet werden kdnnen.

In CSS3 werden Farben meist durch eine der folgenden Varianten angegeben:

» einen Hexadezimalwert z. B. #ff0000
» einen RGB-Farbwert z. B. rgb (255,0,0)
» eine glltige Farbbezeichnung z. B. red

Eine Ubersicht tiber die verschiedenen Farbwerte und Farbnamen, die in CSS3 verwendet werden,
kann Uber eine Suchmaschine im Internet gefunden werden. Dazu sollten Suchbegriffe wie z. B. CSS
colors, CSS color names oder CSS hex values verwendet werden.

Eine weitere Moglichkeit, Farben auszuwahlen, ist der Farbwahler von Adobe Photoshop. Hier werden
die Farbwerte in den Farbsystemen RGB, CMYK, HSB, Lab und Hexadezimal angegeben.

Hintergrundgestaltung

Hintergrundeigenschaften werden in CSS3 verwendet, um die Grundflache bzw. den Hintergrund
einer Webseite zu definieren. Werden hier keine Einstellungen vorgenommen, erscheint, die Seite

in weil3. In CSS3 gibt es verschiedene Mdglichkeiten der Hintergrundgestaltung, z. B. mit einer
Hintergrundfarbe oder einem Hintergrundbild.

Die Eigenschaft background-color gibt die Hintergrundfarbe eines Elements an. Wird die Eigenschaft
auf das Element <body> angewendet, andert man den Hintergrund der gesamten Webseite.

body {background-color: #b0c4de;
}

Es ist auch méglich, die Hintergrundfarbe von einzelnen Absitzen <p>, Uberschriften <h1> - <h6>
oder ganzen Bereichen einer Webseite <div> einzeln anzupassen.

Beim Einsatz von Farben sollte man darauf achten, dass die Webseite nicht zu bunt wird.
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Schriften (Fonts) in CSS3

Um Schriften und Text mit Hilfe von CSS3 zu gestalten, gibt es eine groBe Auswahl von Eigenschaften.
Viele davon werden sehr haufig benutzt und andere dagegen eher weniger.

Der Einsatz dieser CSS3-Eigenschaften soll die Lesbarkeit von Webtexten optimieren.

Bei der Gestaltung mit Schriften ist darauf zu achten, dass die gewahlte Schriftart das Thema und die
Aussage der Webseite unterstreicht.

Die Eigenschaften, die besonders haufig Verwendung finden, beziehen sich auf die Schriftfamilie, die
Strichstarke, die Schriftgré3e und Auszeichnung von Texten.

Schriftfamilie

Die Schriftfamilie eines Textes wird mit der CSS3-Eigenschaft font-family festgelegt. Hier gibt es zwei

verschiedene Mdglichkeiten auf Systemschriften, also Schriften, die auf einem Rechner installiert sind,

zuzugreifen.

1. Aussehen der Schrift — Hierbei wird eine Gruppe von Schriften ausgewabhlt, die sich optisch ahn-
lich sehen bzw. eine dhnliche Form haben. Die Werte, die hier eingestellt werden kénnen, sind serif,
sans-serif und monospace.

2. Schriftart - Hier kann direkt eine gewliinschte Schriftart wie z. B. Arial oder Times New Roman
eingegeben werden. Es muss darauf geachtet werden, das die Namen von Schriftarten, die ein
Leerzeichen enthalten, in Anflihrungszeichen geschrieben werden.

Beim Verwenden der Eigenschaft font-family sollte man immer mehrere Schriftarten angeben, um zu
verhindern, dass der Inhalt falsch dargestellt wird.

Daher ist es Ublich, als erstes die gewiinschte Schriftart anzugeben. An zweiter und dritter Stelle
stehen ,Ersatzschriften” und am Ende am besten noch eine Angabe zum Aussehen der Schrift.

p { font-family: helvetica, arial, verdana, sans-serif;

}
Bei diesem Beispiel soll der Absatz in der Schriftart Helvetica dargestellt werden. Ist diese Schriftart
nicht auf dem System installiert, wird die Schriftart Arial verwendet.

Strichstarke

Die Strichstdrke von Schriften kann durch die Eigenschaft font-weight beeinflusst werden. Die Werte
normal, bold, bolder oder ligther stehen zur Verfligung. Normal ist der Standardwert dieser Eigenschaft.
Die Strichstarke kann alternativ auch in Abstufungen von 100 bis 900 erfolgen. Hierbei entspricht der
Wert 400 normal und 700 bold.

p.normal {font-weight: normal;

}

p.thick {font-weight: bold;
}
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SchriftgroBe

Um die Schriftgrof3e von Webtexten einzustellen, wird die Eigenschaft font-size verwendet. Diese
Eigenschaft ist bei der Gestaltung von Webseiten sehr wichtig. Man sollte aber davon absehen, die
Eigenschaft dazu einzusetzen, Absatze wie Uberschriften aussehen zu lassen. Dazu miissen immer die
entsprechenden HTML5-Tags, wie <h1> - <h6> oder <p> verwendet werden.

Der Wert fiir die Eigenschaft font-size kann entweder absolut oder relativ sein.

Absolute Grof3e:
Die Angabe einer absoluten GroRe erfolgt in Pixel ( px). Dadurch wird die TextgroBe auf allen
Bildschirmen gleich angezeigt und kann nicht vom Benutzer beeinflusst werden.

h1{ font-size: 40 px;
}

Relative Grof3e:

Die Angabe einer relativen GroRBe erfolgt durch die Angabe von EM oder Prozent (%). Die Schriftgrof3e
wird hierbei relativ zu den anderen umgebenden Elementen eingestellt. Dadurch kann die TextgroRe
vom Benutzer Uber den Browser verdndert werden.

Die Einstellung der Schriftgro3e mit EM wird vom W3C empfohlen. Die aktuelle SchriftgroBe, die

im Webbrowser eingestellt ist, enspricht 1Tem. Die Standardschriftgrof3e in den gdangigen Browsern

ist 16 px. Dadurch entspricht 1em unter Standardbedingungen 16 px SchriftgréBe. Von dieser
Standardeinstellung aus kdnnen alle weiteren Schriftgrof3en ermittelt werden (Pixel/16 = em).

h1{ font-size: 2.5em; /*40 px/16=2.5em */
color: red;

}

h2{ font-size: 1.875em; /*30px/16=1.875em */
color: red;

}

Auszeichnung von Texten
Die Eigenschaft font-style wird hauptsachlich dazu verwendet, um Texte kursiv darzustellen. Es gibt die
folgenden drei Werte fiir diese Eigenschaft:

»  normal - der Text wird normal dargestellt, entspricht der Standardeinstellung.
» italic — der Text wird kursiv dargestellt.

» oblique - bedeutet schrag und stellt den Text schief dar und ahnelt sehr stark der italic Einstellung.

p.normal {font-style: normal;

}

p.talic {font-style: italic;
}
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Textgestaltung

Zur weiteren typografischen Gestaltung von Texten gibt es in CSS3 viele Moglichkeiten.
Einige wichtige CSS3-Eigenschaften sind hier aufgefiihrt. Fiir weiterflihrende Informationen kann man
Uber eine Suchmaschine nach CSS Text suchen.

Schriftfarbe Wird bei einer Webseite die Hintergrundfarbe geandert, sollte man im
Idealfall auch die Schriftfarbe an den neuen Hintergrund anpassen. Die
Schriftfarbe einer ganzen Seite, eines Absatzes oder einer Uberschrift wird
durch die Eigenschaft <color> geandert.

body {background-color: #b0c4de;
color: green;

}

Textausrichtung Die Eigenschaft text-align wird verwendet, um die horizontale Ausrichtung
eines Textes festzulegen. Die Werte fiir diese Eigenschaft konnen
linksblindig - left, rechtsblindig - right, zentriert — center oder im Blocksatz —
justify sein .

h1 { text-align: center;

}

p {text-align: justify;
}

Textdekoration Die Eigenschaft text-decoration wird eingesetzt, um Text zu,,dekorieren”.
Dekoration bedeutet, bestimmte Textstellen sind z. B. unterstrichen,
durchgestrichen etc. Der Wert none wird oft verwendet, um die
Unterstreichung von Hyperlinks zu entfernen. Weitere Moglichkeiten sind
overline, line-trough und underline.

a {text-decoration: none;

}

Buchstabenart Mit text-transform wird festgelegt, ob ein ganzer Text in GroB3- bzw.
Kleinbuchstaben dargestellt wird. Dazu kénnen die Werte uppercase oder
lowercase verwendet werden. Ein weiterer Wert ist capitalize, dadurch
werden immer die Anfangsbuchstaben eines Wortes gro geschrieben.

Texteinriickung Mit der Eigenschaft text-indent kann ein linker Einzug der ersten Zeile
realisiert werden.

Zeichenabstand Die Eigenschaft letter-spacing wird verwendet, um den Abstand zwischen

den einzelnen Zeichen zu vergroBern oder zu verkleinern. Der Wert wird
hierbei entweder fest in Pixel ( px) oder relativ (em, %) vergeben.
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CSS3 Web Fonts

Die in CSS3 neue @font-face Regel ermoglicht es Webdesignern zum ersten Mal, Schriften fir die
Gestaltung einer Webseite zu verwenden, die nicht auf dem Computer des Anwenders installiert

ist. Mit der bisher Gblichen Form mit font-family konnte nur auf die Systemschriften des Benutzers
zugegriffen werden.

Bei dieser Variante bendétigen Sie die Schriftart, die entweder gekauft oder als Open-Source-Variante
heruntergeladen wurde, als .ttf, .otf oder .woff Dateiformat auf dem Webserver des Internetauftritts.
Diese Datei wird bei Bedarf vom Server beim Betrachten heruntergeladen.

Verschieden Schriftformate

»  True Type Fonts (TTF)
Das TTF-Schriftformat ist das am haufigsten verwendete Format fiir Schriften, sowohl fiir Mac OSX
als auch fuir Microsoft Windows.

»  Open Type Fonts (OTF)
Das OTF-Format ist ein von Microsoft entwickeltes Schriftformat fir skalierbare Computerschriften.
Es baut auf dem TrueType-Format auf.

»  Web Open Font Format (WOFF)
Das WOFF-Format ist ein Schriftformat fiir die Verwendung von Schriften im World Wide Web. Es
wurde 2009 entwickelt und wird vom W3C empfohlen.

Verwenden einer Schriftart mit @font-face

In der @font-face-Regel von CSS3 muss zunachst ein Name fiir die Schriftart z. B. meineSchrift definiert
werden. Im Anschluss muss noch der Pfad zum Speicherort der Schriftdatei angegeben werden.

Um die Schriftart fir ein HTML5-Element zu verwenden, wird auf den vergebenen Namen
(meineSchrift) durch die Eigenschaft font-family zugegriffen.

@font-face { font-family: meineSchrift;
src: url (opensans_regular.ttf);
}
p { font-family: meineSchrift;
}

Wird fiir eine Auszeichnung zusatzlich noch ein weiterer Schriftschnitt benétigt, z. B. bold (fett) oder
italic (kursiv), muss fiir diese eine zusatzliche Schriftdatei auf dem Webserver gespeichert werden und
einen eigene @font-face-Regel definiert werden.

@font-face { font-family: meineSchrift_fett;
src: url (opensans_bold.ttf);
font-weight: bold;
}
b { font-family: meineSchrift_fett;
}

Innerhalb der @font-face-Regel kdnnen die Eigenschaften font-stretch, font-style und font-weight
definiert werden.
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CSS3 Aufgaben

Fir die folgenden Ubungsaufgaben erstellen Sie eine HTML5-Datei mit Blindtext, Uberschriften und

Absatzen und eine .css-Datei.

Aufgabe 1:

Aufgabe 2:

Aufgabe 3:

Aufgabe 4:
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Andern Sie die Hintergrundfarbe der HTML5-Datei in Leinen (linen) und
die Schriftfarbe der Uberschrift <h7> in hellblau (lightblue).

Erstellen Sie einen Hyperlink zu einer externen Webseite.
Entfernen Sie von diesem Hyperlink die Unterstreichung.
Zentrieren Sie eine Uberschrift aus lhrer Datei.

Andern Sie die Textfarbe der gesamten Webseite auf #b22222.
Erstellen Sie einen linken Einzug der ersten Textzeile aller Absatze
um 20 px.

Stellen Sie alle Absétze als bold dar.

Stellen Sie die gesamte Webseite in der Schriftart Courier New dar.
Alle Uberschriften <h1> sollen in Verdana dargestellt werden.
Stellen Sie die SchriftgréBe fiir die gesamte Webseite auf 20 px ein.
Die Uberschrift <h 1> soll eine SchriftgréBe von 3em bekommen.

Laden Sie sich aus dem Internet eine frei verfligbare Schriftart in den
Schriftschnitten regular und bold herunter.

Erstellen Sie eine @font-face-Regel fiir jede der beiden Schriftschnitte.
Weisen Sie allen Absatzen der HTML5-Datei den Schriftschnitt regular
zu.

Alle Uberschriften bekommen den Schriftschnitt bold zugewiesen.
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Das Boxmodell

Alle Elemente eines HTML5-Dokuments kdnnen als kleine Kastchen bzw. Boxen, sogenannte »little
boxes« betrachtet werden. Sobald es um das Layout einer Webseite geht, wird der Begriff des
Boxmodells verwendet. Das Boxmodell bezieht sich auf den Inhalt, die Rénder, den Rahmen und die
Abstdande von jeder einzelnen dieser Boxen bzw. HTML5-Elementen. Das Denken in Kastchen bzw.
Boxen beim Layout einer Seite sehr von Vorteil.

Jede Box besteht aus den folgenden Teilen:

» Inhalt (content) Margin
Der Inhalt der Box kann aus Text, Bildern,
Videos usw. bestehen.

» Innenabstand (padding)

Erzeugt einen Abstand zwischen dem Inhalt
einer Box und dem Rahmen. Content

» Rahmen (border)

Eine Begrenzung jeder Box, diese schlief3t sich
um den Inhalt und den Abstand.

»  AuBenabstand (margin)

Definiert einen ,Schutzbereich” um die gesam-
te Box herum. Abb. 1: Aufbau des Boxmodell, Quelle: AH

Breite und Hohe eines Elements

Das Boxmodell ist duBerst wichtig, wenn beim Layouten einer Webseite die Breite und Hohe eines
HTML5-Elements definiert wird. Wird in CSS3 nur die Breite und die Hohe eines Elements eingestellt,
wirkt sich dies nur auf den Inhaltsbereich aus. Um die gesamte Grof3e zu ermitteln, missen der
Rahmen, der Innenabstand und der AuBBenabstand ebenfalls berlicksichtigt werden.

div {width: 320 px;

height: 150 px;

padding: 25 px;

border: 10 px solid navy;

margin: 5 px; Die Breite eines Elements wird wie folgt berechnet:

} Breite (gesamt)= width (content) + left padding +right padding
+ left border + right border + left margin + right margin
Breite: 400 px =320px+25px+25px+ 10 px+ 10 px+ 5 px + 5 px

Die Hohe (height) eines Elements wird auf die gleiche Art berechnet wie
die Breite.
Hohe (gesamt) = height (content) + top padding +bottom padding
+ top border + bottom border + top margin
+ top margin
Hohe: 230 px =150 px + 25 px+ 25 px+ 10 px+ 10 px + 5 px + 5 px

Das HTML5-Element hat eine Breite von 400 px und eine Hohe von 230
px. Diese miissen beim Layout einer Webseite fiir das entsprechende
Element eingeplant werden.
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Layout in HTML5

Das Layout von Webseiten mit <div>-Elementen war schon vor der Veroffentlichung von HTML5
maoglich und kann nach wie vor verwendet werden. An machen Stellen macht es sogar Sinn, z. B.

beim Einsatz eines wrappers, auf dieses Element zuriickzugreifen. Beim Verwenden von <div>-
Elementen ist es immer notwendig, mit IDs zu arbeiten, um die verschiedenen Bereiche einer Webseite
auseinanderhalten zu kénnen. Dies ist mit den neuen HTML5-Elementen nicht mehr nétig, denn die
neuen Tags zum Layouten von Webseiten haben eine Bedeutung (Semantik). Ein Vorteil von diesen
semantischen Tags ist, dass sie fur Menschen und Maschinen, z. B. Screenreader, eindeutig lesbar sind.
Durch den Einsatz dieser neuen semantischen Elemente wird die Barrierefreiheit einer Webseite stark
unterstutzt.

Die neuen semantischen Tags zum Layouten von Webseiten sind:

<header> ist der Kopfbereich fiir ein Dokument oder einen Abschnitt. Er ist nicht mit dem
<head>-Element eines HTML5-Dokuments zu verwechseln.

<nav> definiert einen Bereich fiir die Navigation einer Webseite.

<section> wird zum Einteilen eines Dokuments in inhaltliche Abschnitte verwendet. Die Inhalte,
die innerhalb eines <section>-Elements stehen, sollten einen Sinnzusammenhang
haben.

<article> ist ein in sich geschlossener inhaltlicher Bereich.

<aside> definiert eine Seitenleiste bzw. Marginalspalte.

<footer> enthalt die Informationen der Fu3zeile.

<figure> enthadlt Abbildungen jeglicher Art.

<figcaption>  dient zur Beschriftung eines <figure>-Elements.

HTML5 Quellcode Wireframelayout mit HTML5-Tags
<body>
<header>
<header>
<h1>City Gallery</h1>
</header> <nav>
<section> <aside>
<nav>
<p>London | Paris | Tokyo</p>
</nav>
. <article>
<section>
<hl>London</h1>
<p>London is the capital city of England.... </p>
</section>
<footer>
<footer>Copyright © W3Schools.com</footer>

</body> Quelle: AH
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Block- und Inline-Elemente in HTML5

Jedes HTML5-Element wird auf eine bestimmte Art am Bildschirm angezeigt, je nachdem, um welche
Art von Element es sich handelt. Die meisten Elemente lassen sich in sogenannte Block- oder Inline-
elemente unterscheiden.

Ein Blockelement beginnt immer in einer neuen Zeile und nimmt die gesamte Breite des
Browserfensters in Anspruch. Beispiele fiir Blockelemente sind: <div>, <h1>-<h6>, <p>, usw.

Ein Inline-Element beginnt nicht in einer neuen Zeile, sondern in eine Zeile integriert, also oft ein

Teil eines Blockelements. Inline-Elemente kénnen bspw. Text oder andere Inline-Elemente enthalten,
aber niemals Blockelemente. Inline-Elemente sind immer so breit und so hoch, wie der Inhalt, den sie
beinhalten. Beipiele fir Inline-Elemente sind, <span>, <a>, <img>, <strong>, usw.

Das <div>-Element

Das <div>-Element ist ein Blockelement, das oft als ,Box” fir andere HTML5-Elemente verwendet wird.
Es gibt fir das <div>-Element keine erforderlichen Attribute, es wird aber haufig durch Klassen und IDs
mit CSS3 angesprochen. Das <div>-Element verwendet man haufig beim Layout von Webseiten.

<div id="content”>

<h2>London</h2>

<p>London ist die Hauptstadt von England. Es ist die beliebteste Stadt des United Kingdom.</p>
</div>

Das <span>-Element

Das <span>-Element ist ein Inline-Elment, das haufig zur optischen Gruppierung von Worten
verwendet wird. Durch den Einstz von CSS3 kann ein <span>-Element Uber eine Klasse oder eine ID
angesprochen werden.

<p> Meine Mutter hat <span style="color: blue”>blaue</span> Augen.</p>

Layout mit dem <div>-Element

Das <div>-Element wird oft als Layoutelement bei der Gestaltung von Webseiten verwendet, weil es

sehr leicht mit CSS3 gestaltet und positioniert werden kann. Dadurch besteht die Struktur einer Seite
aus mehreren <div>-Elementen, die wiederum weitere Elemente, wie Uberschriften, Texte, Bilder etc.
enthalten. Géngige IDs fir <div>-Elemente sind header, footer, navigation usw.

HTMLS5 Quellcode CSS3 Quellcode
<body> #header {
<divid="header”> background-color:black;
<h1>City Gallery</h1> color:white;
</div> text-align:center;
<divid="nav”> padding:5 px;
<p>London | Paris | Tokyo</p> }
</div> #nav {
<div id="section”> background-color:#eeeeee;
height:300 px;
width:100 px;
}
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