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Bin ich fit?! — Wahrscheinlichkeit und Zufall

In den folgenden Materialien / Auf dieser Seite wird Software / werden Dienste vorgestellt, bei denen Daten auf externen Servern verarbeitet werden kénnen. Die
Nutzung ist fir Sie freiwillig. Bei der Nutzung im Unterricht oder Verwendung von Daten Dritter sind die rechtlichen Rahmenbedingungen zu beachten. Vgl. Sie hierzu

https://it.kultus-bw.de/,Lde/Startseite/IT-Sicherheit/Datenschutz+an+Schulen

Experiment?

landenden Reil3nagel ¥
bestimmst.

1. byrev [Pixabay Lizenz] via Pixabay

Teilgebiet Diagnoseaufgabe Lernvideo
Gib an, wie du die Wahrscheinlichkeit flr
Ein Laplace- einen auf den Kopf Qo

3.via

Einstufige
Zufalls-
experimente

Es wird blind eine Spiel-
figur gezogen. Berechne
die Wahrscheinlichkeit
fur das Ziehen einer
weil3en Spielfigur.

4. stevevp [Pixabay Lizenz] via Pixabay

6.via

Die Klasse 9b veranstaltet ein Gluckspiel.
FUr 1€ Spieleinsatz lasst sie Spieler am
Glucksrad drehen. Begriinde mit Hilfe des

Zurucklegen

13.0penClipart-Vectors [Pixabay Lizenz] via Pixabay

Erwartungs- | Erwartungswertes, ob die Klasse langfristig 8via YouTube 5 via GeoGebra
wert* Uberhaupt mit Farbe Gewinn A
einem Gewinn  —=° =
"Klasse 10 rechnen kann. guan 5
7.Glicksrad mit Gewinnplan Blau 2€
o Zwei Kugeln werden zufallig nacheinander
Zweistufige o o
Zufalls gezogen, wobei sie jeweils Wleder_
. zuriickgelegt werden. Berechne die
experimente | wanrscheinlichkeit, T2via YouTube 12via
. Tl't dass beide Kugeln eemneae:
Zurlicklegen I unterschiedliche Farben (O @ @ ®@ ®@ ®
Summenrege haben. 10.Urne
Zweistufige Du wirfelst zweimal = -
Zufalls- hintereinander. Berechne P
experimente die Wahrscheinlichkeit fur o 00
mit einen Pasch. P 4 15.1a
Learningapps

Zurucklegen

Du ziehst drei Karten.

bekommen. MY,

16. steinchen [Pixabay Lizenz] via Pixabay Q

Zweistufige . N
g Berechne die ‘G“'gy "5'3 ;
Zufalls- o ) N4
. Wahrscheinlichkeit alle \ AR " :1.
EXPENMENIE | 4 oi Buben zu \&¢"” o
4 T S 138.via
Ohne w‘ . Y ."\\ Learningapps

Wiederholung-
Lernpfad

Der Code links fuhrt dich zu einem Memory
fur die die Grundbegriffe. Rechts findest du
einen Lernpfad auf einem hoheren Level!

19.via Leammgapps

14.viaZuM

Loésungen: 1.) So oft wie moéglich durchfiihren. Anzahl Kopflandungen ins Verhéltnis setzen zu Gesamtanzahl an Wurfen z. B. durch
einen Bruch. 2.)6von 12 =50% 3.) ja; durchschnittlich 0,87€ 4.) 1—; ; 5.) % ; 6.) 10% bzw. %
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