
Getting Started with MBED
Die Entwicklungsumgebung

Ich bin Mik, Dein Mikrocontroller
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Der Mikrocontroller 

erscheint nach dem 

Anschließen als USB-

Laufwerk
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Den Link anklicken
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Einloggen oder 

Registrieren.
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Zum Registrieren wird 

eine EMAIL-Adresse 

benötigt. Das kann auch 

eine Wegwerf-Email sein.
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Klick auf Compiler startet 

die Online-

Entwicklungsumgebung
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Jetzt können wir mit dem 

ersten Projekt beginnen
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Dazu muss der richtige 

Mikrocontroller ausgewählt sein. 

Wenn das je nicht der Fall sein 

sollte … anklicken
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Die richtige Hardwareplatform

auswählen. 
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Neues Programm anlegen mit

New -> New Program
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Linksklick auf My Programs

-> New Program
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Als Vorlage wählen wir:

Mbed OS Blinky LED HelloWorld
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Der Programmname sollte 

aussagekräftig sein.
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Das erste Programm ist schon 

fertig! Nur was macht es? 

Wie bringen wir es auf den 

Mikrocontroller?
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Ein Symbol 

BLINKING_RATE_MS 

mit dem Wert 500 wird 

definiert.
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Das Hauptprogramm beginnt bei

int main()
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Ein Portbit des Mikrocontrollers wird als 

Digitalausgang initialisiert.

Der Port bekommt den Namen led
Hinter LED1 verbirgt sich PA_5

(GPIOA Bit5) 

Es wäre auch möglich:

DigitalOut PC0(PC_0);

DigitalOut meinPort(PC_1); 

Usw. 

Also: DigitalOut Wunschname(Portbezeichnung);
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Endlosscheife: Wiederhole endlos
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Led invertieren 0 -> 1 -> 0 -> 1 -> …

500ms warten (schlafen legen)
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Compile erzeugt den Maschinencode 

für unseren Mikrocontroller
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Das fertig übersetzte Programm steht zum 

Download bereit. 
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Das Programm wird im Downloadordner 

gespeichert. Anschließend im 

Downloadordner kopieren und in …
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… im Mikrocontrollerlaufwerk speichern. 

Dadurch wird das Programm auf dem 

Mikrocontroller installiert und gestartet
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Falls in den Browsereinstellungen das 

Mikrocontrollerlaufwerk als Downloadordner 

gewählt, wird erfolgt der Download direkt auf 

den Mikrocontroller. Das Programm wird 

dann direkt auf dem Mikrocontroller installiert 

und gestartet.
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Jetzt soll Taste PA1 auf die LED ausgegeben 

werden. 

- Digitaleingang für Taste PA1 definieren

- Mode PullDown wählen (Die Taste 

schaltet nach 1. PullDown legt den 

Inaktivpegel auf 0)

- In der Endlosschleife led und Taste 

verknüpfen
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Neu Kompilieren und fertig


