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Getting Started with STM32CubeIDE

STM32CubeIDE starten



Getting Started with STM32CubeIDE

Ein Workspace ist ein Ordner in dem Projekte gespeichert 
werden. Beim ersten Starten am besten einen neuen Ordner 
anlegen. Dann “Launch” 



Getting Started with STM32CubeIDE

Wir starten ein neues 
STM32 project 



Im Target Selector wählen 
wird unseren 
Mikrocontroller aus:
STM32L152RE 
bei Part Number Search



Im Target Selector wählen 
wird unseren 
Mikrocontroller aus:
STM32L152RE 
bei Part Number Search



Den Mikrocontroller 
auswählen, weiter mit Next



Gib Deinem ersten Projekt 
einen Namen. 
Targeted Language: C++
=> Finish



Wir wechseln natürlich in 
die STM32CubeMX 
Ansicht 
also Yes



Die Datei erstes.ioc wird 
grafisch dargestellt und 
zeigt die 
Hardwarekonfiguration des 
Mikrocontrollers



Wir müssen ein paar 
Grundeinstellungen 
vornehmen. 
System Core anklicken



Im Hardwaremodul RCC 
stehen 
Taktvoreinstellungen
=>anklicken



Unser Mikrocontroller wird 
von einem externen 
Taktgenerator mit Takt 
versorgt.
=> Bypass Clock Source 
auswählen



Als nächstes muss noch die 
Taktversorgung des 
Mikrocontrollers eingestellt 
werden. 
=> Clock Configuration



Kompliziertes Bild mit allen 
Einstellmöglichkeiten des Takts



Das Nucleo-Board 
versorgt den Prozessor 
mit einer Taktfrequenz 
f=8MHz 
=> Input Frequency 8
eintragen



High Speed External (HSE) 
als Quelle für die 
PLL-Schaltung wählen.

Die PLL-Schaltung kann aus 
den eingespeisten 8MHz 
intern 32MHz erzeugen.
Der Prozessor kann mit 
32MHz laufen. Wir wollen 
nichts verschenken 



X8 und /2 einstellen
8MHz *8 / 2 = 32 MHz



PLLCLK als System 
Clock auswählen.
Kontrolle: SYSCLK=32



PLLCLK als System 
Clock auswählen.
Kontrolle: SYSCLK=32



Zurück zu Pinout & 
Configuration



Die Leuchtdiode an PA5 
soll blinken. Das ist die 
grüne Leuchtdiode auf 
dem Nucleoboard



Als nächstes kann das 
Blinkprogramm 
geschrieben werden.
Aber wo?



Das eigentliche 
Mikrocontrollerprogramm 
befindet sich in der Datei 
main.c 
Bitte öffnen!



Hier finden sich 
allerhand Kommentare 
und einzelne 
Codezeilen.
Das Progammgerüst, 
erzeugt von der IDE
Herunterscrollen!



Das Hauptprogramm 
int main(void)



mit der 
Hardwarevoreinstellung 
HAL_Init()



mit unserer 
Takteinstellung 
SystemClock_Config()



Der Endlosschleife
while(1)



Wir sollen die Bereiche 
mit 
USER CODE BEGIN
USER CODE END
für unsere Eingaben 
verwenden.
Diese Bereiche werden 
vom Codegenerator, 
falls z.B. Die 
Konfiguration nochmals 
geändert werden muss,
nicht angerührt.



Bit 5 von GPIOA->ODR 
wird negiert (^ = XOR)



500ms warten => 
Blinkfrequenz 1Hz
Programm starten



Alles speichern nicht 
vergessen



Rechtsklick auf das 
Projekt z.B. hier erstes



Debug As
STM32 Cortex-M C/C++ Application



OK



Wir wechseln in die 
Debug-Ansicht => Switch



Programm starten



Programm stoppen



zurück zur 
Projektansicht
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