Skigondel

Eine Skipiste ist tiber eine Gondelbahn zu erreichen. Jede Gondel hat ein Fassungsverméggn
von maximal 6 Personen..Der Einstiegsbereich einer Gondel ist mit einer Drehspindel, die die
Anzahl der zusteigenden Personen z&hlt, abgegrenzt. Uber eine Lauflichtanzeige (siehe ﬁ_\b-
bildung 1) wird angezeigt, wie viele Personen bereits die Drehspindel zum Eingangsb_erelch_
passiert haben. Alle Personen (maximal 6), die sich im Einstiegsbereich zur Gondel befinden,
miissen in die Gondel einsteigen, so dass nach dem Start der Gondel der Einstiegsbereich
wieder leer und die Anzeige LO leuchtet.
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Abb1:
Beispiel, wenn 3 Personen die Drehspindel passiert
haben.
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Ist der Einstiegsbereich mit 8 Personen voll besetzt, soll die Drehspindel mit dem Signal
HALT = 1 blockieren, so dass keine weiteren Personen in den Einstiegsbereich gelangen
kénnen. Mit ablegen der Gondel, sendet diese ein Resetsignal (RESET=1) und die Sperre der
Drehspindel wird wieder aufgehoben.

Die Steuerung der Drehspindel und der Anzeige, sowie das Zahlen der Fahrgaste werden durch den
Mikrocontroller. Realisiert. RESET und DR l6sen beim Mikrocontroller Interrupts aus.

Fragen und Aufgaben:

1. In welchen 2 Zustanden kann sich der Mikrocontroller befinden?
2. Zeichnen Sie das Zustandsdiagramm
3. Schreiben Sie das Programm in C/CPP



Lésungen:

1.

2.
3.

Die Zustande: Eingang und Halt

!

~, zaehlen()[z<6]
( Eingang
tntryf anz:=anz+1; anzeige=1«anz;
vy
A
abfahren() aehlen()[anz=6]

( Halt w
entryfanz=0
exitfanzeige=1

Programm
#include "mbed.h"

PortOut zustand(PortC,0x80);
PortOut anzeige(PortC,0x7F);
#define Eingang 0x00
#define Halt 0x80

Interruptin res(PA_1);
Interruptin DR(PA_6);

int z=0;

void zaehlen()

{

switch (zustand)
{
case Eingang: z++;
anzeige=1<<z;
if (z==6)
{
zustand=Halt;
z=0;
}

break;



void abfahren()
{
switch (zustand)
{
case Halt:
anzeige=1;
zustand=Eingang;
break;

int main()

{
DR.mode(PullDown);
DR.rise(&zaehlen);
res.mode(PullDown);
res.rise(&abfahren);
zustand=Eingang;
anzeige=1,;
while(true)

{



