Analogien

Schaltwerke und Schaltnetze

Ich bin Mik, Dein Mikrocontroller




Analogien im Zustandsdiagramm
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Mit dem Signal Start leuchtet die mittlere LED Ausgleich. Erzielt Spieler
A einen Punkt, wechselt die Anzeige auf LED A1. Bei einem erneuten
Punkt fur A werden A1 und A2 eingeschaltet (Balkenanzeige)

Bei Punkt fur B wechselt die Anzeige von A1+A2 wieder auf A1.
Gewonnen hat, wer zuerst 3 Punkte in Serie erzielt: Anzeige A1+A2+A3
bzw. B1+B2+B3. Mit Start kann jederzeit in den Zustand Ausgleich
gewechselt werden.
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Mikrocontroller Spielstand mit LED-Anzeige

Losung mit dem Mikrocontroller




Analogien im Zustandsdiagramm

N _ tasteB() | \ - tasteB()
~N N
A1 A2 A3
_

tasteA() < tasteA() <
/ N
/N
start() start() start()
tasteB() \
~ <
tasteA() // \\ tasteB()
Unentschieden
Das UML- < >
Zustandsdiagramm fir ot N~ » tmsteA()
Losung ohne start() start() b
,7/Ausgangsschaltnetz” _ tasteB() [ | tasteB()
B3 ~ B2 ~ B1
N j N ] tasteA() >

i
)




Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm

Bei Start erfolgt immer
ein Ubergang in
Zustand Ausgleich
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void start()
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Analogien im Zustandsdiagramm

@ )

( W< void tasteA()
A1 {
k 1 switch (zustand)

{
case Ausgleich: zustand = Al; break;
case Al: zustand = A2; break;

case A2: zustand = A3; break;

_ _ case B1: zustand = Ausgleich; break;
Bei Taste A erfolgt ein case B2: zustand = B1; break;
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Analogien im Zustandsdiagramm

Bei Taste B erfolgt ein
Zustandsubergang in
Abhangigkeit vom
Ausgangszustand

@

void tasteB()
{

switch (zustand)

{

case Ausgleich: zustand = B1; break;
case B1: zustand = B2; break;

case B2: zustand = B3; break;

case Al: zustand = Ausgleich; break;
case A2: zustand = Al; break;

}
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm

int zustand=3;
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Analogien im Zustandsdiagramm
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Analogien im Zustandsdiagramm

In der ISRs wird D

der Zustand
weitergeschaltet
und
entsprechend
dem ,Schaltnetz”
ausgegeben
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void start()

{ zustand=3;
anzeige=sn[zustand];

}

void aufA()

{ if (zustand>0 && zustand < 6)

zustand=zustand+1;

anzeige=sn[zustand];

}
void aufB()

Lentry/anzeige=sn[zustand] )

S

if (zustand<6) zustand--;
if (zustand==-1) zustand=0;
anzeige=sn[zustand];

}
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