Anzeige FuBballiturnier

Bei einem FuBballturnier mit 8 Mannschaften (Nr.1 bis Nr.8)
sollen die Nummern der Mannschaften, die gerade spielen,
und der aktuelle Spielstand angezeigt werden.

Die zwei groBen Siebensegmentanzeigen oben zeigen den
Spielstand an. Die beiden kleineren Anzeigen unten zeigen
die Nummern der spielenden Mannschaften an.

Beispiel: aktuelle Stand 2:1 fir das Heimteam (Nr.6) gegen
das Gastteam (Nr.3).

Maximaler Spielstand der Anlage ist 9:9.
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