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Das Zustandsdiagramm:
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#define Entprellzeit 20 _ { Gedrueckt1 }

entry/anzeige:=anzeige+1

. . /M
Digitalln Taste1(PA_1); Taste1=0]  |[Tastel1=1]
Digitalln Taste2(PA_6);

~ s
Initialisierung Losgelassen

kentryfinitl[]l

PortOut anzeige(PortC,0xFF);
#define Initialisierung 3
#define Losgelassen O
#define Gedruecktl 1
#define Gedrueckt2 2

int zustand;

W | S

HL

void init() Anzeige

{

Tastel.mode(PullDown); . . ..
Taste2.mode(PullDown); Deklarationen, Definitionen

anzeige=0; und init()

} %
e )
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#define Entprellzeit 20
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Deklarationen, Definitionen
und init()
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int main() r w
{lzustand=Initialisierung; Gedrueckil
init(); Lentryfan?_age:=anzage+‘l J
zustand=Losgelassen; 4

while (true) { [Taste1=0]  |[Taste1=1]

switch (zustand) f A i

Initialisierung Losgelassen W
{ case Losgelassen: ernwﬁmt“ \ J
if (Tastel==1)
{ zustand=Gedrueckt] PC 5 |
anzeige=anzeige+1; PC 6 1
} —
break; PC—7 -
case Gedruecktl: .
if (Taste1==0) zustand=LosgeIassenxr Anzelge
break; >
}
thread_sleep_for(Entprellzeit); Hauptprogramm
}
}
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int main()

if (Taste1==0) zustand=Losgelassen;
break;

lthread_sleep_for(Entprelizeit); |
}

1.

2.

Zeichnen Sie das Zustandsdiagramm mit

2 Tasten fur hoch- und runterzahlen

Erganzen und testen Sie das Programm

{ zustand=Initialisierung; e r G?druecm. w
init(); Lentryfan?_age:=anzage+‘l J
zustand=Losgelassen; N
while (true) { [Taste1=0] [Taste1=1]

switch (zustand) Initialisiemngﬁ ( Losgelassen W
{ case Losgelassen: @ >ty )
if (Tastel==1) h h
{ zustand=Gedrueckt] \ PC b |
anzeige=anzeige+1; \\<Q 1
} B B
break; \'\
case Gedruecktl: Aufgaben:
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