entry/init()

entry/ SchrankeHeben=0
AmpelGruen=1
AmpelRot=0;
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Zug erreicht
Lichtschranke 1

entry/ SchrankeSenken=1
do/ blinken()
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entry/finit()

e ‘ ' Offen B
e entry/ SchrankeHeben=0

Lichtschranke1Aktiv

Schliessen

AmpelGruen=1
L] AmpelRot=0; J

Schranke unten

entry/ SchrankeSenken=1
dof blinken()
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SchrankeUnten()

-
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Zul

entry/ SchrankeSenken=0
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Zug verlasst

Initialisierung

entry/init()

Offen

entry/ SchrankeHeben=0
AmpelGruen=1

AmpelRot=0;

Lichtschranke 2

Lichtschranke1Aktivi

Schliessen1

entry/ SchrankeSenken=1
dof blinken()

SchrankeUnten()

Zul

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1

AmpelGruen=0

Lichtschranke2lnaktiv()

Oeffnent

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

Die Schranke ist
wieder offen

entry/ SchrankeHeben=0
AmpelGruen=1

AmpelRot=0;

Lichtschranke1Akliv.

AmpelRot=1
AmpelGruen=0
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enfry/ SchrankeSenken=1
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SchrankeUnten()

Zul

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1
AmpelGruen=0

Oeffnen

entry/ SchrankeHeben=1
do/ blinken()
S

Lichtschranke2Inaktiv()
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entry
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entry/ Schrank
dol blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1
AmpelGruen=0

Lichtschranked Inaktivi)

Oeffnen2

entry/ SchrankeHeben=0
Ampel Gruen=1
AmpelRot=0;

niry/ SchrankeSenken=1
J do blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1
AmpelGruen=0

Oeffnent

hrar effnett) SchrankeGeoeffnet()

entry/ SchrankeHeben=1

dol blinken()

entry/ SchrankeHeben=1
do/ blinken()

Das komplette Programm

Lichtschranke2Inaktiv()
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//Definition der Zustanden
~ #define Initialisierung 0
~ 7 #define Offen 1
— #define Schliessenl 2
#define Zul 3
#tdefine Oeffnenl 4
#tdefine Schliessen2 5
#tdefine Zu26
#tdefine Oeffnen2 7
int zustand=Initialisierung

Implementierung

Initialisierung

//Deklaration der Ein- und Ausginge
DigitalOut SchrankeHeben(PC_0);
* DigitalOut SchrankeSenken(PC_0);
DigitalOut AmpelRot(PC_2);
DigitalOut AmpelGruen(PC_3);
Interruptin Lichtschranke1(PA_1);
Interruptin Lichtschranke2(PA_6);
Interruptin SchrankeOffen(PA_10);
Interruptin SchrankeZu(PB_0); )

Zustandsdiagramm

Schliessen2
entry/ SchrankeSenken=1 é
dof blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
‘AmpelRot=1
AmpelGruen=0

Lichtschranke1Inaktiv

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

void init()

{
//\ntialisierung der Ein- und Ausgéinge
Lichtschrankel.mode(PullDown);
Lichtschranke2.mode(PullDown);
SchrankeOffen.mode(PullDown);
SchrankeZu.mode(PullDown);
Lichtschrankel.rise(&Lichtschranke1Aktiv);
Lichtschranke2.rise(&Lichtschranke2Aktiv);
Lichtschrankel.fall(&Lichtschrankellnaktiv);
Lichtschranke2.fall(&Lichtschranke2Inaktiv);
SchrankeOffen.rise(&SchrankeGeoeffnet);
SchrankeZu.rise(&SchrankeUnten);
SchrankeHeben=0;
SchrankeSenken=0;
AmpelRot=0;

I m plementieru | }AmpeIGruen=0;
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— Schliessen2

P entry/ SchrankeSenken=1 %
dol blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
‘AmpelRot=1
AmpelGruen=0

Lichtschranke1Inaktiv()

entry/ SchrankeHeben=1
do blinken()

Implementierur

void blinken()
{
AmpelGruen=!AmpelGruen;
AmpelRot=!AmpelGruen;
}
int main()
{ init();
//Wechsel in Zustand Offen
zustand=0ffen;
AmpelGruen=1;
AmpelRot=0;
SchrankeHeben=0;
while (true) {
switch(zustand)
{ case Schliessenl:
case Schliessen2:
case Oeffnenl:
case Oeffnen2: blinken(); break;

}
thread_sleep_for(200);
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Schliessen2

Initialisierung

Lichtschranke1Aktiv()| Scnlessent

entry/

- void Lichtschranke1Aktiv()

switch(zustand)

case Offen:

zustand=Schliessen1l;
SchrankeSenken=1;

break;

hranke chtschrar k entry/ SchrankeHeben=0
Ampel Gruen=1 niry/ SchrankeSenken=1
AmpelRot=0; dof blinken()

oeffnet() SchrankeGeoeffnet()

RrarkeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1
AmpelGruel

Lichtschranke2Inaktiv()

Oeffnent

Implementierung

entry/ SchrankeHeben=1
do/ blinken()
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Initialisierung

entry/init()

entry/
dof blinken()

Schliessen2

hrankeSenken=1

chtschranke2Akiiv()

hrankeHeben=0
AmpelGruen=1
AmpelRot=0;

entry/

Lig

thtschranke1 Aktivi

Schliessen1

SchrankeUnten()

Lichtschranke1Inaktiv()

Oefinen2

f £

void Lichtschranke2Aktiv()

{

switch(zustand)

{

case Offen:

hrar effnet

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

zustand=Schliessen2;
SchrankeSenken=1;

Implementierung

break;

nken=1

entry/ Schranks
dof blinken()

hrankeUnten()

htschrankeZInaktiv)

“ankeHeben=1
10
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Schliessen2
entry/ SchrankeSenken=1
dof blinken()

SchrankeUnten()

entry/ Schrar
‘AmpelR
AmpelGruen:

Lichtschranke? Inaktiv()

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

chtsc
Bl

void SchrankeUnten()

{

switch (zustand)

{

case Schliessenl: — |

zustand=Zul;
SchrankeSenken=0;
AmpelRot=1;
AmpelGruen=0;
break;

ase Schliessen2:
zustand=Zu2;
SchrankeSenken=0;
AmpelRot=1;
AmpelGruen=0;
break;

}

Implementierung

Schliessent
entry/ SchrankeSenken=1
dof blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1
AmpelGruen=0

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

Lichtschranke2inaktiv()
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Schliessen2
entry/ SchrankeSenken=1
dol blinken()

SchrankeUnten()

@

Zu2
entry/ SchrankeSenken=0
‘AmpelRot:
AmpelGruen=0

Lichtschranke1Inaktiv(

void Lichtschrankellnaktiv()

{

entryfinit()

switch (zustand)

{

case Zu2:
zustand=Oeffnen2;
SchrankeHeben=1;
break;

Initialisierung

..et)

Schliessent

entryl SchrankeSenken=1
dof blinken()

SchrankeUnten()

Zul

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRot=1

AmpelGruel

Lichtschranke2Inaktiv(]

Qeffnent

do blinken()

Enh’yfomunw\mwum\f1j

Implementierung

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()
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Initialisierung

entry/init()

o Serarkesenen=T Juichts void Lichtschranke2Inaktiv()
do/ blinken() S {

switch (zustand)

~—
h {
o case Zul:
entng :;:;;nkeSenke zustand=0Oeffnenl;
AmpelGruen SchrankeHeben=1;
break;
Lichtschranke?Inaktiv() }

Schliessent

entry/ SchrankeSenken=1
do blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRo
AmpelGrue

Lichtschranke2Inaktiv()

Oefinent

entry/ SchrankeHeben=1
do/ blinken()

Implementierung

entryl SchrankeHeben=1
dof blinken()
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void SchrankeGeoeffnet()
{
switch (zustand)
=
case Oeffnenl:
case Oeffnen2:
—w zustand=0ffen;
SchrankeHeben=0;
AmpelGruen=1;
AmpelRot=0;
break;

ke2 Akt

Initialisierung

entry/init()

entry/ SchrankeHeben=0 | Lifhtschranke1Akliv{

Schliessen1

AmpelGruen=1
AmpelRot=0;

entry/ SchrankeSenken=1
dof blinken()

SchrankeUnten()

entry/ SchrankeSenken=0
AmpelRol
AmpelGrue

Lichtschranke2inaktiv()

effnet() SchrankeGeoefinet()

( Oefnen

dof blinken()

entry/ SchrankeHeben=1
dof blinken()

Implementierung




