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L2_2.3.1	Sortierung: 	Übungsaufgabe Gewinnziehung

[image: ]Der Mühlberger SC ist ein Sportverein mit mehreren Abteilungen. Im Jahr 2016 eröffnete der Mühlberger SC die Abteilung DART. Seit dem Jahr 2017 findet auch jährlich ein großer Darts-Event statt.
Bei jedem Darts-Event wird auch eine große Gewinnlotterie mit großartigen Sachpreisen durchgeführt. Dafür können sich Interessierte ein Los kaufen. Am Abend des Darts-Events findet die Ziehung der Gewinnerlose statt.


(I) Problemstellung
Die Losnummern, auf die Gewinne entfallen, werden auf einer HTML Seite eingegeben (siehe Folgeseite, (4) Formdesign), gespeichert und im Bereich mit der ID = "gewinne" angezeigt. 
Der entsprechende Algorithmus ist bereits implementiert (Funktion erfasseGewinnr() ). Sie sollen das Programm um die Möglichkeit erweitern, die eingebenden Gewinnlosnummern zu sortieren. 
Implementieren Sie dafür die Funktion sortiereArray(). Die Funktion soll das Array mit den Gewinnerlosnummern sortieren und sortiert in den Bereich mit der ID = "gewinne" schreiben.
Verwenden Sie für die Implementierung Ihrer Lösung die Datei L2_2_3_1_vorlage_sortierung_gewinnziehung.html, die Ihnen im Ordner Aufgaben/Vorlagen in digitaler Form vorliegt.
Speichern Sie Ihre Lösung in Ihrem Ergebnisordner unter dem Namen 
L2_2_3_1_sortierung_gewinnziehung.html.



(II) Problemanalyse
(1) Welche Ausgabedaten will man erhalten?
Sortiertes Array mit den gezogenen Gewinnlosen


(2) Welche Eingabedaten werden zur Bearbeitung benötigt?
Gezogene Gewinnlose


(3) Welche Eigenschaften haben die Eingabe-, Verarbeitungs- und Ausgabedaten? (Variablenliste)
	Bedeutung
	Typ/Struktur
	Variable/Größe

	Gezogene Gewinnlosnummern
	Array
	gewinnnr

	Anzahl der Elemente des Array
	Ganzzahl
	laenge

	Zwischenspeicher
	Ganzzahl
	zwischenspeicher

	
	
	





(4) Formdesign
	[image: ]


	

id="gLnr" | onclick="erfasseGewinnr()"



onclick="sortiereArray()"


	id="gewinne"




(5) Verarbeitung
	· Prüfe jedes Element des Arrays gewinnnr, ob es größer ist als das folgende. 
Ist dies der Fall, tausche die Werte.
· Weise der Variablen zwischenspeicher den Wert des aktuellen Arrayelements zu.
· Weise dem aktuellen Arrayelement den Wert des folgenden Arrayelements zu.
· Weise dem folgenden Arrayelement den Wert der Variablen zwischenspeicher zu.
· [bookmark: _GoBack]Wiederhole diese Anweisungen so oft, wie Elemente im Array gewinnnr sind.
Verkürze dabei die Anzahl der zu prüfenden Arrayelemente jeweils um 1.




(III) Struktogramm
Das Array erfasseGewinnnr ist bereits implementiert!
[image: ]


(III) Programmcode (JavaScript-Code)

<script>

	var gewinnnr = [];

	function erfasseGewinnnr() {
		//nächstes Element im Array gewinnnr
		var i = gewinnnr.length;
		//Einlesen des Gewinnloses in das nächste Element des Array gewinnnr
		gewinnnr[i] = parseFloat(document.getElementById("gLnr").value);
		//Textfeld leeren
		document.getElementById("gLnr").value = "";
		//Anzeige erweitern um das letzte Element des Array gewinnr
		document.getElementById("gewinne").innerHTML += gewinnnr[i] + "<br>";
	}

	function sortiereArray() {   
		//Umsetzung mit dem Bubble Sort
		//Hilfsvariable laenge
		var laenge = gewinnnr.length;
		
		for(var i = 1; i < laenge; i++) {
			
			for(var j = 0; j < laenge - i; j++) {
				if(gewinnnr[j] > gewinnnr[j+1]) {
					//Tausch
					var zwischenspeicher = gewinnnr[j];
					gewinnnr[j] = gewinnnr[j+1];
					gewinnnr[j+1] = zwischenspeicher; 
				}
			} 
		}

		//Bereich id="gewinne" leeren
		document.getElementById("gewinne").innerHTML = "";
		
		//Ausgabe des Arrays in id="gewinne"
		for(var a = 0; a < gewinnnr.length; a++) {
			document.getElementById("gewinne").innerHTML 
+= gewinnnr[a] + "<br>"
		}
	}
</script>
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