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[bookmark: _Hlk5551614][bookmark: _GoBack]L2_3.2	Suche:	Binäre Suche

Die binäre Suche ist ein effizienterer Suchalgorithmus als die lineare Suche. Um die binäre Suche anzuwenden muss das Array sortiert sein (siehe Informationsmaterial L2_2.1). 

Vorgehensweise:
1. Setze den Start s auf das erste und das Ende e auf das letzte Element im Array.
2. Ermittle die Mitte m zwischen Start und Ende. (Achtung ggf. abrunden; siehe unten)
3. Wenn gesuchtes Element < Element m, dann setze e auf m - 1
4. Wenn gesuchtes Element > Element m, dann setze s auf m + 1
5. Wenn gesuchtes Element = Element m, dann Suche erfolgreich!
6. Wiederhole ab Schritt 2

Beispiel: 	Gesucht wird die Zahl 42
	[bookmark: _Hlk532323498]Start (s)
	
	
	
	Mitte (m)
	
	
	
	Ende (e)

	5
	10
	11
	18
	20
	25
	39
	42
	50


42 > 20  setze s auf m + 1

	
	
	
	
	
	Start (s)
	Mitte (m)
	
	Ende (e)

	5
	10
	11
	18
	20
	25
	39
	42
	50


42 > 39  setze s auf m + 1

	
	
	
	
	
	
	
	Start / Mitte
	Ende (e)

	5
	10
	11
	18
	20
	25
	39
	42
	50


42 = 42  gesuchtes Element gefunden


Bereits nach 3 Vergleichen wurde das gesuchte Element gefunden. Bei der linearen Suche wäre das gesuchte Element erst nach 8 Vergleichen gefunden worden.



Abrunden von Zahlen in JavaScript

Eine Dezimalzahl kann im Programmablauf einer JavaScript-Funktion auf eine ganze Zahl abgerundet werden.
Der Ausdruck Math.floor(dezimalzahl) gibt den abgerundeten Wert der Dezimalzahl als Ganzzahl zurück.

Beispiel: 	Math.floor(7.98)	  7
	Math.floor(9.07)	  9
	Math.floor(-6.45)	 -7

Umsetzung
[image: ]



Schreibtischtest
Mit Hilfe eines sogenannten Schreibtischtests können die Veränderungen der Variablenwerte während des im Struktogramm beschriebenen Algorithmus protokolliert werden. Dazu wird eine Tabelle mit sämtlichen Variablen erstellt. Ausgehend von den Anfangswerten der Variablen wird der Programmablauf gedanklich nachvollzogen. Jedes Mal, wenn sich der Wert einer Variablen ändert, wird der neue Wert in einer weiteren Zeile erfasst. Wenn der Algorithmus bis zum Ende durchdacht wurde, sollten die richten Werte ermittelt worden sein.
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Bindre Suche

Deklaration und Initialisierung: zahlenreihe als Array = [5, 10, 11, 18, 20, 25, 39, 42, 50]

Deklaration und Einlesen: gesuchteZahl als Ganzzah!

Deklaration und Initialisierung: merker = false

Deklaration und Initialisierung: indexAnfang = 0

Deklaration und Initialisierung: indexEnde = Anzahl der Elemente des Arrays a - 1

Deklaration: indexMitte als Ganzzahl

Wiederhole solange

merker GLEICH false UND indexAnfang <= indexEnde

Zuweisung: indexMitte = (indexAnfang + indexEnde) / 2

|

zahlenreihelindexMite] GLEICH gesuchteZahl

Zuweisung: merker = true

zahlenreihelindexMitte] > gesuchteZahl

|

Zuweisung: indexEnde = indexMitte - 1

Zuweisung: indexAnfang = indexMitte + 1

J

Ist merker GLEICH true

Ausgabe: "Gesuchtes Element gefunden”

Ausgabe: "Gesuchtes Element nicht gefunden”
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