

	J2
	BPE 7: Algorithmen und Datenstrukturen
Lösungen
	Informatik



[image: ]L2_3.5	Volleyball – Inhalte einfügen






(I) Problemstellung
Der Trainer der Abteilung Volleyball des Sportvereins Mühlberger SC hat seine Spieler nach ihrer Spielstärke geordnet im Array spielstaerke erfasst.
spielstaerke =	["Milan", "Dennis", "Emin", "Armin", "Batu", "Sven", "Goran", "Chris",  
	 "Paul", "Luca", "Kai", "Nico"];
In der letzten Woche wechselte Hassan von der Spielvereinigung Neugereuth zum Mühlberger SC. 
Mit Hilfe der Software soll es möglich sein, einen neuen Spieler an einer vom Trainer festgelegten Stelle in das Array einzutragen und den neuen Mannschaftskader anzuzeigen. 
Z.B.:	Der neue Spieler Hassan soll nach der Stelle erfasst werden, an der der Spieler Armin steht.
Das Array spielstaerke soll danach folgenden Inhalt haben:
spielstaerke = ["Milan", "Dennis", "Emin", "Armin", "Hassan", "Batu", "Sven", …];
Die Software soll es auch ermöglichen, einen neuen Spieler an der ersten Stelle des Arrays zu erfassen.
Implementieren Sie die notwendigen Funktionen, mit denen ein Spieler an einer vom Anwender einzugebenden Stelle, oder an der ersten Stelle in das Array eingefügt wird.
Verwenden Sie für die Implementierung Ihrer Lösung die Datei L2_3_5_vorlage_volleyball_spieler
_einfuegen.html, die Ihnen im Ordner Aufgaben/Vorlagen in digitaler Form vorliegt.
Speichern Sie Ihre Lösung in Ihrem Ergebnisordner unter dem Namen L2_3_5_volleyball_spieler_einfuegen.html.



(II) Problemanalyse
(1) Welche Ausgabedaten will man erhalten?
Array mit erweitertem Eintrag


(2) Welche Eingabedaten werden zur Bearbeitung benötigt?
Name des neuen Spielers
Name des Spielers nach dem der neue Spieler erfasst werden soll




(3) Welche Eigenschaften haben die Eingabe-, Verarbeitungs- und Ausgabedaten? (Variablenliste)
	Bedeutung
	Typ/Struktur
	Variable/Größe

	Name des neuen Spielers
	Zeichenkette
	spielerNeu

	Name des Spielers nach dem der neue Spieler erfasst werden soll
	Zeichenkette
	einfuegenNach

	Zähler für Schleifenwiederholungen
	Ganzzahl
	zaehler

	Merker für Suchergebnis
	Boolean
	gefunden

	Index des gefundenen Eintrags
	Ganzzahl
	indexNr




(4) Formdesign (Beispieldaten)
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		Ausgabe:
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(5) Verarbeitung
	Einfügen im Array:
· Prüfe jedes Element im Array spielstaerke, ob sein Inhalt dem Namen des ersten gesuchten Spielers entspricht.
· Ist dies der Fall,
· speichere den Index des gefundenen Elements (indexNr).
(Dort soll der neue Spielername gespeichert werden.)
· Verschiebe den Inhalt des letzten Elements um ein Element nach hinten.
· Verschiebe den Inhalt des vorletzten Elements um ein Element nach hinten.
· Wiederhole diese Vorgänge so oft, bis das zuvor gefundene Element (indexNr) erreicht ist.
· Speichere den neuen Spielernamen in dem Element (indexNr).

Einfügen an der ersten Stelle des Arrays:
· Verschiebe den Inhalt des letzten Elements um ein Element nach hinten
· Verschiebe den Inhalt des vorletzten Elements um ein Element nach hinten.
· [bookmark: _GoBack]Wiederhole diese Vorgänge so oft, bis das erste Element erreicht ist.
· Speichere den neuen Spielernamen im ersten Element.



(III) Struktogramm
Das Array spielstaerke, die Funktion zeigeKader() und die Anweisung zur Ermittlung der Anzahl der Elemente im Array (laenge) sind bereits implementiert!
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(IV) Programmcode (JavaScript-Code)

<script language="javascript">  
	spielstaerke = ["Milan", "Dennis", "Emin", "Armin", "Batu", "Sven", "Goran", "Chris", "Paul", "Luca", "Kai", "Nico"];
	var laenge = spielstaerke.length;

	function zeigeKader() {
		window.alert("Neuer Mannschaftskader : " + "\n" + "\n" 
+ spielstaerke);
	}

	function einfuegenSpieler() {
		var spielerNeu = document.getElementById("name1").value;
		var einfuegenNach = document.getElementById("name2").value;
		var zaehler = 0;
		var gefunden = false;		
		var indexNr;

		while (gefunden == false && zaehler < laenge) {
			if (einfuegenNach == spielstaerke[zaehler]) {
				indexNr = zaehler;
				gefunden = true;
			}			
		zaehler = zaehler + 1;
		}

		for (var i=laenge-1; i>=indexNr + 1; i--) {
		   spielstaerke[i+1] = spielstaerke[i];	
		}
		spielstaerke[indexNr+1] = spielerNeu;
		zeigeKader();
	}

	function einfuegenStelle_1() {
		var spielerNeu = document.getElementById("name1").value;

		for (var i=laenge-1; i>=0; i--) {
			spielstaerke [i+1] = spielstaerke [i];		   
		}
		spielstaerke[0] = spielerNeu;
		zeigeKader();
	}

</script>




	L2_3.5 Lösung Volleyball Inhalte einfügen.docx
	Seite 4 von 4



image3.png
Neuer Mannschaftskader
Milan,Dennis Emin Armin Hassan Batu, Sven, Goran,Chris Paul Luca Kai Nico

[ ]




image4.png
function einfuegenSpieler()

Deklaration und Einlesen: spielerheu als Zeichenkette

Deklaration und Einlesen: einfuegenNach als Zeichenkette

Deklaration und Initalisierung zaehler als Ganzzahl = 0

Deklaration und Initialisierung gefunden als Boolean = falsch

Deklaration: indexNr als Ganzzahl

Wiederhole solange gefunden GLEICH falsch UND zaehler < laenge

|

einfuegenNach GLEICH spielstaerke[zaehler]

=

Zuweisung: indexNr = zaehler

Zuweisung: gefunden = wahr

Zuweisung: zaehler = zaehler + 1

Wiederhole von i = laenge - 1 solange i >= indexNr, Schrittweite -1

Zuweisung: spielstaerkeli + 1] = spielstaerkeli]

Zuweisung: spielstaerkefindexNr +1] = spielerheu

Aufruf: zeigeKader()
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function einfuegenStelle_1()

Deklaration und Einlesen: spielerheu als Zeichenkette

Wiederhole von i = laenge - 1 solange i >=0, Schrttweite -1

Zuweisung: spielstaerkeli + 1] = spielstaerkeli]

Zuweisung: spielstaerke[0] = spielerlieu

Aufruf: zeigeKader()
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