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Das Problem: \
Teile die auf Forderband 1
ankommen mussen, sobald sie
die Lichtschranke passiert
haben, mit dem Schieber auf
Forderband 2 verschoben
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Die Aufgabe wird in
Teilaufgaben zerlegt

=> Top Down Design
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Der erste
Programmentwurf: Im
Programm stehen alle
Teilaufgaben
nacheinander aufgereiht
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/Nachteile:

e Das Programm wird schell
unubersichtlich
e Teamwork ist nicht mehr
moglich
=> Auch das Programm muss
{nodularisiert werden
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Das Hauptprogramm
wird einfach und
verstandlich
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