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1. Kapitelubersicht

Uberprufen, ob Luise jetzt so groB} ist, wie ein Elefant. Im Ele-
fantenhaus ist es sehr laut wegen der Tiere und vor allem we-
gen der Besucher. Luise ist groRer als der kleine Babyelefant.

Kap. | Titel: Inhalt Themen / Anregungen (ldeen, Fragestellungen, methodische Hinweise)
Seite / Bildungsplanbeziige
1 Abendessen mit Tomaten Sich durchsetzen in einer Familie mit mehreren Geschwistern; sich be-
Situation: Beim Abendessen ndrgelt Simon, weil er die Zucchi- | merkbar machen; zu leise sprechen ist ein Nachteil; Eltern loben und
7 ni nicht mag. Die ganze Familie redet durcheinander auf Si- tadeln; Eltern sind manchmal Uberfordert; Eltern nehmen sich Zeit fir
mon ein. Luise hat die Losung, ist aber zu leise: Simon solle Konfliktldsung
stattdessen die Tomaten essen. Um die LOsung trotzdem
durchzusetzen, wirft sie mit einer Tomate. Sie wird geschimpft | Was hatte Luise besser machen kénnen?
und muss auf ihr Zimmer.
Ende: Der Vater lobt im Gesprach mit Luise die Idee, aber sie
kommen zu dem Schluss, dass Luise ein Problem damit hat,
laut zu sprechen.
2 Feine Ohren Durch Leise sein zum Erfolg kommen; Angst vor einem Hund; wenn
Situation: Der neue Nachbarshund bellt immer durch die Tir, man zeigen will, wer der Starkere ist, wird man laut; Freunde finden;
12 wenn jemand vorbeilauft. Luise versucht vor der Tlr ganz leise | Vertrauen
zu sein. Dann bellt der Hund nicht. Sie erkennt, dass er aber
ganz feine Ohren hat, weil er beim kleinsten Gerausch bellt. ,Der tut nichts!“ Wie verhalte ich mich gegeniber fremden Hunden?
Ende: Simon und Luise lernen den Hund kennen, danach bellt | Wie kann man sich mit einem Hund anfreunden? (Szenen spielen)
er nicht mehr, wenn sie vorbeilaufen. Er macht nur leise
~Wuff.
3 Elefantenohren grol sein; laut sein;
Situation: Luise hat in der Schule Elefantenohren gebastelt.
17 Die Familie geht mit Luises Freundin Gloria in den Zoo, um zu | Facherubergreifend:

Kommunikation mit Tieren
Tierohren basteln, von Tieren, die besonders gut héren
Tiere und Pflanzen in ihren Lebensraumen Teilkompetenzen 1 - 3
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Luise und Gloria unterhalten sich mit dem kleinen Elefanten,
indem sie alle mit den Ohren wackeln.

Ende: Die Kinder spielen zu Hause Elefanten und sind sehr
laut. Luise kann auch laut sein.

Nonverbale Kommunikation: Kénnen Elefanten mit den Ohren spre-
chen? Wie kdnnen wir uns ohne Worte verstandigen?
Warum ist Luise so leise, wenn sie auch laut sein kann?

4 Leisetreter Leise sein belohnt mit neuen Erfahrungen; Wenn man laut ist, hért man
Situation: Luise erfindet ein Schleichspiel. Sie gehen auf Ze- Gefahren nicht kommen
22 henspitzen und ganz langsam. Sie schleichen sich an den
fernsehenden Ben heran und erschrecken ihn. Er schlagt die Experiment fur zu Hause: Was horst du, wenn es ganz still ist zu Hau-
Tar zu. se? Male auf ein Blatt die Dinge und Lebewesen auf, die du trotzdem
Ende: Weil Luise und Simon so leise sind, hoéren sie Gerau- noch horst.
sche, die sie sonst nicht horen: das Ticken des Weckers, das
Knirschen des Teppichs, die Klospulung der Nachbarn, das
Schnurren der Katze.
5 Die Maus Leise sein belohnt mit neuen Erfahrungen; Geduldig sein belohnt mit
Situation: Die Klasse ist im Wald. Sie sprechen Uber Mause. neuen Erfahrungen; Laut-Sein verhindert neue Erfahrungen
27 Sie finden ein Mauseloch. Die Klasse ist zu unruhig, um auf
eine Maus zu warten, die aus dem Loch kommt. Sie rennen Facheribergreifend:
fast alle wieder weg. Lerngang in die Natur (Feld, Wald, Park): Ein vorher gewahltes Tier
Ende: Gloria und Luise bleiben ganz still sitzen und sehen die | beobachten festhalten, wie es aussieht, wo es lebt, wie es sich bewegt,
Maus doch noch. was es tut
Tiere und Pflanzen in ihren Lebensraumen
Teilkompetenzen 1 - 3
Folgen eines Verhaltens abschatzen: Was haltet ihr vom Verhalten
einiger Kinder in Luises Klasse?
6 Gerausche raten Leise sein macht erfinderisch; leise Spiele kdnnen spannend sein;
Situation: Luise findet, dass es von Vorteil ist, wenn man leise
32 ist. Sie erfindet ein Spiel: Gerausche raten. Man muss sich die | Fachertbergreifend:

Ohren und die Augen zuhalten, bis das Gerausch kommt.
Dann nur noch die Augen. Sie spielt es mit Simon. Er muss ein
Stick Alufolie erraten.

Ende (Pointe liegt im Bild): Simon holt eine Parfumflasche.

Die Sinne: Horen, Sehen, Riechen
Korper und Gesundheit Teilkompetenzen 5 - 7

,Gerausche raten“ nachspielen

Welchen Fehler macht Simon (Bild einbeziehen)?
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7 Leise-Schwache Auslachen; gemein sein; Schwachen ausnutzen; tUber Konflikte spre-
Situation: Luise Ubt Lesen. Sie liest gut, aber sehr leise. Der chen; Uber das Verhalten von anderen nachdenken; sich gegenseitig
37 Vater lobt sie und glaubt an sie, die Mutter kritisiert die leise helfen und wertschatzen
Stimme. In der Schule machen sich einige Kinder dartber lus-
tig, dass Luise so leise liest. Ludwig sagt: ,Luise hat eine Lei- Konfliktldsungsstrategien: Konflikt nachspielen
se-Schwache.“ Luise findet das gemein. Ihre Mutter erklart ihr, | Ahnlichen Konflikt nachspielen, den man selbst schon erlebt hat.
warum Ludwig das macht. Er hat eine Lese-Schwache und
kann sich stark flihlen, wenn er einen Witz macht. Luise lacht Gruppenarbeit /Partnerarbeit: Welche Schwachen und Starken habe
Ludwig beim nachsten Mal aus, als er schlecht liest. ich? Wie kann ich damit anderen helfen?
Ende: Das tut Luise hinterher leid und sie geht zu ihm und sie
beschlieRen sich gegenseitig mit ihren Starken zu unterstit-
zen.
8 Ameisen Einander zuhdren; Wenn man laut ist, dann erkennt man die Gefahr
Situation: Auf dem Schulweg finden Luise und Simon eine nicht; weil man nicht zuhort; wenn man geduldig ist, dann kann man
43 Ameisenstralle, die sie genau beobachten. Sie ziehen die Dinge erforschen; wenn man witend ist, ist man unaufmerksam; Vortei-
Aufmerksamkeit anderer Kinder auf sich, die sich anstecken le des Lautseins: man kann jemanden warnen
lassen. Ein Passant wird witend und brtillt, weil er auf dem
Gehweg nicht an den Kindern vorbeikommt. Er beschuldigt Facherubergreifend:
einen Jungen, dass er ihm ein Hemd auf den Kopf geworfen Ameisen erforschen; Ameisenfarm / Ameisenhaufen anschauen
habe. Warum hipft der Mann? Tiere und Pflanzen in ihren Lebensraumen
Ende: Luise widerspricht ihm zu leise und will ihn vor den
Ameisen warnen, die sein Hosenbein hinaufkrabbeln, aber der | In kooperativen Lerngruppen, Klasse 2, mit Projektmaterial zum Thema
Mann ist zu witend, um sie zu beachten. Dann schreit Luise Ameisen in der Medienwerkstatt
ihn an. Da bemerkt der Mann die Ameisen in seinem Hosen- oder SWR-Kindernetz
bein und hipft davon.
9 Die fliegenden Zelte noch zu klein sein; sich tber die eigenen Schwachen argern; die eigene
Situation: Es argert Luise, dass sie noch so klein ist. Sie argert | Schwache Uberwinden; sich durchsetzen
48 sich Uber Ben, der nicht auf ihre Tlcher achtet, die sie im Flur

gespannt hat. Sie hat ihm die ,fliegenden Zelte® erklart, aber er
hat sie wahrscheinlich nicht gehért. Sie hat eine orientalische
Basarszene nachgebaut.

Ende: Sie klettert auf eine Leiter und ruft ganz laut durch einen
Trichter, dass alle vorsichtig durch die fliegenden Zelte durch-
gehen sollen. Ben halt sich nun daran und Luise ist auf der
Leiter groRer als Ben.

Facheribergreifend:

Eine Spiellandschaft aus Turngeraten in kooperativen Gruppen bauen,
sich aktiv darin bewegen

Bewegung, Spiel und Sport, Teilkompetenzen 1 - 3

Modell einer Spiellandschaft bauen, Klasse 2
Naturphanomene und Technik, Bauten und Konstruktionen
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Teilkompetenz 2 und 6:

10 Hip-Hop unter der eigenen Schwiache leiden; Arger eines anderen ertragen; den
Situation: Luise will unbedingt zum Hip-Hop-Training. Ihre EI- Arger in ein positives Gefiihl umwandeln
53 tern haben sie aber beim Turnen angemeldet, weil sie sich
nicht deutlich gedullert hat. Luise ist verzweifelt, weint und Konfliktldsungsstrategien: Verhalt sich Luise zu Recht so trotzig?
verweigert sich dem Turnen. Simon will zum Turnen und freut | Wie wardet ihr als Eltern reagieren?
sich; vor lauter Arger dreht sie das Radio sehr laut auf. Empathie:
Ende: Luise tanzt, die Eltern protestieren vergeblich und la- Warum ist Luise so verzweifelt?
chen und tanzen dann auch.
11 Auf der MilchstraBBe Zu leise zu sein ist gefahrlich; Laut sein kann Leben retten; eine alltagli-
Situation: Luise darf mit ihrem Fahrrad zum ersten Mal alleine | che Situation in ein Abenteuer verwandeln
59 zu Gloria in die MilchstralRe fahren. Sie stellt sich vor in einem
Raumschiff zu sitzen und macht aus der Fahrt ein Weltraum- Parallelgeschichte zu Luises Raumfahrt erzahlen (alltagliche Aktivitat in
abenteuer. Weil sie zu leise ist, nicht ruft und nicht klingelt, eine Fantasiewelt verlegen)
argern sich Passanten, die sie nur knapp umkurvt, Gber sie.
Glucklicherweise wird sie nicht von einem Motorrad Uberfah- Experiment: Fahrrad a la Luise praparieren.
ren, weil es so laut ist, dass sie es gerade noch rechtzeitig Wo und wie missen die Karten angebracht werden? Funktioniert Lui-
hort. Sie erkennt, dass sie sich nicht richtig verhalt. ses Konstruktion auch in der Wirklichkeit?
Ende: Vor der Heimfahrt befestigt Luise alte Spielkarten am In Verbindung mit Verkehrserziehung Luises Fahrt kritisch besprechen.
Fahrrad, die so laut in den Speichen knattern, dass sie jeder Was macht Luise richtig, was macht sie falsch?
héren kann, wenn sie kommt.
12 Ausflug mit Melone Scheitern an einer selbstgestellten Aufgabe; Selbstiiberschatzung; zu
Situation: Die Familie macht ein Picknick am Fluss. Luise will leise sein; einen Schwacheren schitzen; Helfen, ohne darliber zu re-
64 den schweren Korb mit Flaschen, Kuchen und der Melone al- den; Probleme mit Humor nehmen
leine tragen und lehnt Vaters Hilfe ab. Sie bleibt allein zuruck,
der Korb ist zu schwer und die anderen héren ihr verzweifeltes | Lebenserfahrungsaustausch:
Rufen nicht mehr. Da kommt Ben hinterhergetrddelt; die bei- Vor- und Nachteile alterer Geschwister strukturiertes Sammeln und
den tragen den Korb zusammen und kommen wesentlich spa- | Sortieren von Aussagen (kooperativ)
ter an den Strand.
Ende: Luises Schwierigkeit wird nicht weiter thematisiert. Um
den tatsachlichen Grund fir die Verspatung zu Uberspielen,
erzahlt Ben dem maulenden Simon, dass er und Luise auf
dem Weg schon mal die Melone gegessen hatten.
13 Tigertanz wenn zu leise ist, wird man Uberhort; kreativer Umgang mit einem Prob-

Situation: Die Familie geht auf ein Festival. Jedes der Kinder

lem; fremdes Verhalten zum eigenen Nutzen imitieren
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69 hat eine Attraktion, die es gerne unbedingt sehen mochte und
Mutter mochte gerne etwas essen. Luise kann versucht drei- Facherubergreifend:
mal sich mit ihrem Wunsch Tigertanz bemerkbar zu machen, Dschungellieder singen
dringt aber nicht durch. Sie sehen einen Feuerzirkus, Fahr- Musik, Umgang mit der Stimme — Stimmbildung und Singen
radclowns und einen Pantomimen, der Luise besonders faszi- | Teilkompetenzen 1,7, 8
niert, weil er ganz leise ist. Tiertdnze ausdenken und aufflhren
Ende: Sie versucht die Familie ein letztes Mal mit Pantomime | Bewegung, Spiel und Sport, Tanzen — Gestalten — Darstellen , Teil-
zum Tigertanz zu bewegen und es funktioniert. kompetenzen 1 -5
14 Einkaufen Anstrengung und eigene Schwache zu Uberwinden fihrt zum Erfolg; um
Situation: Mutter schickt Luise zum Einkaufen. Sie soll fur Si- Hilfe bitten
75 mon auch SuRigkeiten mitbringen. Im Supermarkt muss sie
eine schwerhdrige Frau ganz laut bitten, ihr den Honig vom Hoflichkeitsformeln sammeln, in Situationen spielerisch erproben, ihre
hohen Regal zu holen. An der Kasse merkt sie, dass sie die Wirkung vergleichen
SuRigkeiten vergessen hat, aber sie ist gleich dran.
Ende: Sie spricht den Mann hinter ihr ganz laut an und bittet Erfahrungsaustausch (iber Uberwindungssituationen ,Da habe ich es
ihn um die SuBigkeiten, auch er ist schon weit vorne in der zum ersten Mal geschafft, dass ich ..."
Schlange. So wird die Bitte nach hinten weitergegeben. Ganz
am Ende ruft eine Frau, welche Schokolade und Luise ruft
ganz laut zurick. Es klappt und Luise bekommt die SiiRigkei-
ten.
15 GroB — groBer — am groften Kleinsein ist keine Schwache; Erwachsenen nicht alles glauben; kreati-
Situation: Luise findet sich zu klein. Ihr Vater misst nach. Sie ver Umgang mit einem Problem; ein Kind mit Problem starken
80 ist fnf Zentimeter gewachsen. Vater sagt, sie solle Bohnen
essen, weil die so schnell wachsen. Sie glaubt ihm nicht. Sie Ammenmarchen verstehen, hinterfragen und begriindend entlarven:
zieht Stéckelschuhe an, aber sie sind zu grof3. Wabhr oder falsch?
Ende: Sie zieht ihre Schultiite auf den Kopf, die aussieht wie
ein Zauberhut. Damit fuhlt sie sich grof3 genug und will noch- Facherubergreifend:
mal messen. Schilerinnen und Schiler messen sich gegenseitig an einem Wand-
poster und tragen die Gréfke darauf ab und versehen den Strich mit
Namen
Mathematik, GroRenvorstellungen anbahnen und entwickeln
Teilkompetenz 1
Messen, GroRen vergleichen
16 Flisterpost kreativer Umgang mit einem Problem; leise Spiele sind auch lustig; Va-
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Situation: Luise ist mit ihrem Vater auf dem Spielplatz und fiihlt

ter starkt/ermutigt Kind; sich durchsetzen

84 sich nicht wohl. Die anderen Kinder sind laut und spielen Pira-
ten. Luise fuhlt sich Gbergangen. lhr Vater ermutigt sie lauter Geschichte vor der Antwort des Vaters unterbrechen und in Partnerar-
zu sprechen, aber Luise weigert sich, ihre Leise sein als Prob- | beit einen moglichen kleinen Dialog zwischen Vater und Tochter erar-
lem zu sehen beiten lassen. (Das Vorgehen ist naturlich auch in vielen anderen Ge-
Ende: Das einzige, was sie dann laut sagt, ist eine Absage an | schichten sinnvoll.)
den Befehl des Anflihrers der Piraten. Sie Uberzeugt die ande-
ren Kinder stattdessen von einer anderen, leisen Spielidee und | Méchte Luise ihre Schwache lGberwinden und lauter sein? Wie steht sie
beginnt eine Flusterpost zu ihrem Leise sein? (Reflexion im Kontext mit anderen Geschichten)
Facheribergreifend:
Alternative zur Flisterpost: Bechertelefon basteln
Was ist sicherer fur die Kommunikation Uber langere Strecken?
Naturphanomene und Technik , Teilkompetenz 7
17 Autobahn einen Sachverhalt von mehreren Seiten sehen; fir und gegen etwas
Situation: Eine Frau macht Werbung fur den Bau einer Auto- sein; Werbung entlarven; Kinder werden von Erwachsenen nicht ernst
90 bahn und schenkt Luise einen Werbeluftballon. Zunachst kann | genommen
die Frau sie Uberzeugen. Im Gesprach mit Ben sieht Luise
aber die Kehrseite der Autobahn. Verhaltnis von Erwachsenen zu Kindern: Warum wird Luise von der
Ende: Luise erkennt, dass sie keine Autobahn méchte, weil die | Frau nicht mehr beachtet, als sie den Luftballon zurlickgeben will?
so laut ist. Als sie den Luftballon deswegen zurlickbringt, inte- | Welche haufigen Verhaltensweisen bei Erwachsenen findet ihr nicht
ressiert sich die Frau nicht mehr fir sie. gut?
Sammeln: Was spricht fur die Autobahn, was dagegen? Weitere gute
und schlechte Seiten von Autobahnen erganzen (Werbespruch fir und
gegen Autobahn entwerfen, 2. Klasse)
Transfer, 2. Klasse: In eurer Nachbarschaft soll ein Supermarkt gebaut
werden.
Was spricht dafiir, was dagegen? Fir wen ist er gut, fir wen schlecht?
Sammeln von Positionen, Abstimmen (ber den Bau des Supermarkts,
dann Reduktion auf die wichtigsten Punkte [Methode: Wachsende
Gruppe]
18 Siebenschlafer wenn Geschwister gemein zueinander sind; aus einer bléden Situation
Situation: Luise streitet sich mit Ben um das Recht das Fern- das Beste machen
94 sehprogramm zu bestimmen. Eigentlich ist es schon Zeit fur

sie ins Bett zu gehen. Ben ist richtig gemein zu ihr und zieht

Geschichte 18 und 19 kann man zusammen besprechen, weil beide
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sie mit ihrem Leise sein auf.

Ende: Sie geht ins Bett, aber anstatt zu schlafen, bleibt sie
noch lange wach und findet es hochinteressant auf die Gerau-
sche ihrer Umgebung zu héren und schlaft dabei ein.

den Streit zwischen Geschwistern zum Inhalt haben

Regeln fur den fairen Umgang miteinander:

Wo sind Grenzen flr den einzelnen? Was lasst du dir bei einem Streit
noch gefallen und was findest du nicht mehr in Ordnung?

19 Uberschwemmung Wasser genielRen; auf kdrperliche Empfindungen achten; wenn Ge-
Situation: Luise duscht und geniel3t das Wasser auf ihnrem schwister sich gegenseitig argern;
99 Korper und spielt damit. Sie wascht sich die Haare, da kommt
Simon und schittet kaltes Wasser auf sie und schimpft ihn. Schimpfworter (s. Geschichte 18) als weiterer Unterpunkt bei einem
Ende: Sie spritzt Simon mit dem Duschkopf klitschnass und Streit
verursacht eine Uberschwemmung, der sie auch noch etwas Sinnesorgan Haut im Zusammenhang mit
Schdnes abgewinnen kann. Kérper und Gesundheit
20 Gespenster echte Freundschaft; fir Spaf und Freude sorgen; die erste Nacht ohne
Situation: Gloria Ubernachtet bei Luise. Die Eltern und die Bri- | Eltern
105 | der sind nicht zu Hause. Sie toben sich aus und schauen
Fernsehsendung, die sie eigentlich nicht schauen dirfen. Im Eine Nacht mit der besten Freundin / dem besten Freund verbringen:
Bett erzahlen sie sich noch viel. Sie denken sie sich in die Plan aufstellen: Aktivitaten, Essen
Schatten an der Wand Gespenster hinein und gruseln sich.
Ende: Ein Gerausch schreckt sie auf und sie gehen mit Herz- Bedeutungsunterschiede anhand der verschiedenen Situation in der
klopfen durch die dunkle Wohnung. Die Eltern kommen zu- Geschichte reflektieren: Angst haben, gruseln, erschrecken
rick, schnell verziehen sie sich wieder ins Bett und stellen sich | Geflihle reflektieren: Gruseln: Was ist das fur ein Gefuhl?
schlafend und imaginieren dann wieder Gespenster.
Reflexion der Geschichten mit Gloria: Welche Rolle spielt die Leise-
Schwache, wenn Luise mit Gloria zusammen ist?
21 Inselspiele sich von einem Vorhaben nicht abbringen lassen; Reaktionen anderer
Situation: Luise baut im Wohnzimmer eine Insellandschaft zum | akzeptieren; sich in eine Vorstellung vertiefen; gemeinsame Familiener-
111 | Traumen auf. Keiner in der Familie interessiert sich dafiir. lebnisse

Ende: Nach und nach kommen die anderen, weil sie von ihren
anderen Beschaftigungen genug haben und geniefl3en Luises
Insel. Sie hat alle angesteckt. Sie héren sogar das Meer rau-
schen, tatsachlich ist es aber die Klospulung.

Geschichte unterbrechen, als Simon heulend aus Bens Zimmer kommt:
Wie reagiert Luise? Lasst sie ihn auf ihre Insel? (Dialog spielen)

Erzahlanlass in der Kleingruppe: Erzahle von einem schonen Famili-
enerlebnis! oder: Was machst du gerne mit deiner Familie?
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2. Bildungsplanbeziige zum Fach Deutsch

Folgende prozessbezogene Kompetenzen Sprechen und Zuhéren aus dem Bildungsplan 2016 fir die Grundschule des Faches Deutsch, Klasse
1/2 kdnnen dabei in Klasse 1 im Vordergrund stehen.

* Gesprachsanlasse aufgreifen, nutzen und schaffen (Teilkompetenz 1)

* Konflikte mit anderen diskutieren und reflektieren (Teilkompetenz 5)

* Sprache bewusst einsetzen und reflektieren (Teilkompetenz 6)

* Uber Lernerfahrung sprechen (Teilkompetenz 7)

* sichin eine Rolle hineinversetzen und gestalten (Teilkompetenz 11)

» Situationen in verschiedenen Spielformen szenisch entfalten und nonverbale Ausdruckmittel erproben (Teilkompetenz 12)
* verstehend zuhdren (Teilkompetenz 13)

* Beobachtungen wiedergeben (Teilkompetenz 14)

* aktiv zuhéren und dabei gesprochene Sprach reflektieren (Teilkompetenz 16)

In Klasse 2, wenn das Buch selbst gelesen wird, kommen die prozessbezogenen Kompetenzen zum Lesen
In Klasse 2 kdnnen dann zusatzlich viele Gesprachsanlasse aus Klasse 1 verschriftlicht werden und die prozessbezogenen Kompetenzen zum
Schreiben eingelubt werden.
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