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1. Einleitung

Einleitung

™ y
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Fir Kinder kann es eine produktive und motivierende Erfahrung sein, die Bedeu-

tung des Lesens in vertrauten Situationen zu erleben. Spielerische Ubungsformen
in der Schule kntipfen sowohl an kindliche Entwicklungsprozesse als auch an ihre
Erfahrungswelten an. Hierbei kommen Lesespiele teilweise dem Bewegungs-
drang der Kinder entgegen. Darliber hinaus initiieren sie mit motivierenden Ma-
terialien den Erwerb von Lesekompetenzen. Leseeifer und Lesegenuss entstehen,
wenn Tatigkeiten eine produktive Auseinandersetzung mit dem Gelesenen er-
maoglichen, ohne dass die Spielsituation zu einer Uber- oder Unterforderung fiihrt.

Spielerische Impulse im Deutschunterricht stellen eine ,Beildufigkeit” im Lese-
lernprozess her. Durch die Einfiihrung oder Fortfihrung eines Themas als ,Spiel”
steht die Aktivitét Lesen aus der Sicht des Kindes nicht zwingend im Vordergrund
seiner Handlungen.




1. Einleitung

Dies ist im Besonderen fur leseschwache Schilerinnen und Schiler bedeutsam.
Sie erwerben bei Lesespielen das ,Bedeutungserlebnis” auf spielerische Art und
gewinnen als Folge eine héhere Zuversicht in ihre Fahigkeiten. Der Einsatz von
Lesespielen kann ihr Selbstbewusstsein steigern, die Lesemotivation erhéhen und
zu einer positiveren Wahrnehmung des Leselernprozesses im Allgemeinen fiih-
ren.

Die vorliegende Broschire hat das Ziel, Lehrerinnen und Lehrern eine Auswahl
von motivierenden Lesespielen vorzustellen, die in unterschiedlichen Bereichen
des Deutschunterrichts eingesetzt werden kénnen. Zur besseren Passung an dif-
ferenzierte Anforderungen der Lerngruppe sind die Lesespiele in drei verschie-
dene Abschnitte unterteilt: ,Wortlesen”, ,Satzlesen” und ,Textlesen”. Zu jedem
Lesespiel erfolgt eine Kommentierung der Einsatzméglichkeiten im Unterricht
und Hinweise zu den Schwerpunkten in der Férderung von Lesekompetenz. Mit
den Verweisen auf entsprechende Lese-Infos des Hessischen Kultusministeriums
werden zusétzliche Hintergrundinformationen zur Verfiigung gestellt, die fir die
didaktische Einordnung der Lesespiele relevant sein kénnen.

Die vorgestellten Lesespiele sind zunéchst keine Vorlagen zum konkreten Einsatz
im Unterricht, sondern zeigen beispielhaft, welche Lesespielformen bestimmte
Bereiche des sinnerfassenden Lesens unterstitzen und das Leseverstehen for-
dern kdnnen. Es wurde bei der Auswahl der Lesespiele berlcksichtigt, dass sie
problemlos in den Unterrichtsalltag integriert oder im Férderunterricht bzw. in
Freiarbeitsphasen eingesetzt werden kdnnen.

In einem abschlieBenden tabellarischen Uberblick (Kapitel 6) werden die Einsatz-
moglichkeiten der Lesespiele kurz zusammengefasst und die Bezugsadressen
der jeweiligen Spiele genannt. In Kapitel 7 finden sich ferner Bezugsquellen fir
weitere Lesespiele und Blankovorlagen, so dass eine lerngruppenspezifische Le-
sespielesammlung zusammengestellt oder ergénzt werden kann.
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2. Einsatz von Lesespielen im Unterricht

Einsatz von Lesespielen
im Unterricht

Grundsétzlich sind die Leseféhigkeiten von Schiilerinnen und Schulern in der
Grundschule heterogen. Manche Kinder erlesen bereits selbststdndig unbe-
kannte Texte von unterschiedlicher Lange sinnerfassend. Andere Kinder bewalti-
gen den ,technischen” Prozess des Lesens erfolgreich, haben aber noch
Probleme bei der Sinnentnahme von Satzen und Texten. Ebenso kann man Schi-
lerinnen und Schiler beobachten, die noch einzelne Wérter oder Wortgruppen
unter Schwierigkeiten synthetisieren. Daneben erkennt man Kinder, die zu schnell
und oberflachlich lesen. Wérter oder Sinneinheiten werden von ihnen kurzerhand
erganzt oder durch unrichtige ersetzt. Das ,Leseergebnis” wird jedoch nicht oder
nur unzureichend mit dem vorhandenen Text abgeglichen. Diese Kinder lesen
bereits mit Sinnbezug. Sie missen indes Techniken zum genaueren Lesen Gben.’

Diese Beispiele von unterschiedlichen Lesefertigkeiten verdeutlichen, weshalb
im Unterricht der Grundschule differenzierte und abwechslungsreiche Unter-

richts- und Ubungsformen notwendig sind. Indem sie sich mit passenden Lese-

spielen beschaftigen, kdnnen Schilerinnen und Schiiler ihre Lesekompetenz
weiterentwickeln. Lesespiele bieten aufgrund ihrer verschiedenartigen Konzep-
tionen Moglichkeiten, das Weltwissen der Kinder zu erweitern und den Lesepro-
zess zu Uben:

T vgl. Wedel-Wolff. 2001, S. 18




2. Einsatz von Lesespielen im Unterricht

@ Kinder mit gering ausgepragten Lesefertigkeiten werden durch fir sie Gber-
schaubare Spielsequenzen beim basalen Leselernprozess unterstitzt.

@® Schulerinnen und Schiler mit unzureichender Sinnentnahme kdnnen durch
eine motivierende Auseinandersetzung mit Satzen und Texten ihre Fertigkei-
ten erweitern.

©® Gelbte Leserinnen und Leser erhalten interessante und herausfordernde Le-
seangebote.

Eine stetige Integration von spielerischen Elementen in den Deutschunterricht
ermdglicht gleichzeitig einen Uberfachlichen Kompetenzerwerb fir die gesamte
Lerngruppe 2:

@ Kinder erhalten Einblicke in die Struktur von Sprache.
® Spielregeln werden erlernt und beachtet.

® Lesespiele fordern wichtige Kompetenzen, um Lernprozesse selbststéndig
zu steuern: Entscheidungen treffen, Zusammenhéange erkennen und L6-
sungsmoglichkeiten finden.

Der Einsatz von Lesespielen im Deutschunterricht kann von Beginn an die Kompe-
tenzentwicklung im Bereich der ,Lesetechnik” unterstiitzen. Weiterfihrend f6r-
dern Lesespiele die Anwendung von Lese- und Rezeptionsstrategien. Die
Auswahl von passenden Handlungsformen hilft den Kindern, Verstdndnisschwie-
rigkeiten zu beseitigen und die Kerninformationen eines Textes zu ermitteln. 3
Im Unterricht sichert ,lesespielen” Fertigkeiten im mindlichen Sprachgebrauch
und in der Handhabung von syntaktischen Sprachstrukturen. Eine Verknipfung
mit facheribergreifenden Lerninhalten erzielt nicht nur eine Steigerung der Le-
sekompetenz sondern gleichzeitig Wissens- und Kompetenzerwerb in z. B. natur-
kundlichen Themenschwerpunkten. Als Ergebnis férdern Lesespiele eine aktive
Auseinandersetzung mit dem Gelesenen. Der Vorgang der Hypothesenbildung,
die SinnerschlieBung und die Erweiterung des Weltwissens finden simultan statt.
Um in diesem Sinne den Kompetenzerwerb zu stltzen, sollten Lesespiele bei
einem Einsatz im Unterricht folgende Kriterien erfillen:

Lesespiele ...

schaffen eine Verbindung von Leseaktivitdt und sozialer Interaktion.
sind in Aufbau und Ablauf Uberschaubar.

aktivieren alle am Lesespiel teilnehmenden Kinder.
bericksichtigen die Integration aktueller Lernbereiche.

férdern aktiv die SinnerschlieBung und kreatives Assoziieren.

lassen Variationen in der Spielform zu.

regen zur Wiederholung des Spiels an.#

IN)

vgl. Andersen & Schwander. 2005, S. 63

vgl. Institut fir Qualitdtsentwicklung: Bildungsstandards und Inhaltsfelder. Das neue Kerncurriculum fiir
Hessen. Primarstufe Entwurf Deutsch, S. 27-28,
URL: http://www.ig.hessen.de/irj/IQ_Internet?uid=44540e7a-7f32-7821-f012-f312389e481, 26.05.2010

4 vgl. Wedel-Wolff. 2001, S. 32

w

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 6 ,Diagnose der Lesekompetenz”




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Beispiele fiir ,Wortlesen*

Nr. 1

»Wortgeschiittel °

Material: Wortkarten mit 2-silbigen, lautgetreuen Wértern
Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

5 Spielidee: Galonska, S. 2008
Bezugsquelle: IQ-Spiele




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Spielbeschreibung:

Jedes Wort kommt in drei Varianten vor: ausgeschrieben (gelb), im Kreis an-
geordnet (grin) und Ubereinander liegend (rosafarben). Die Karten mit den
.geschuttelten” Buchstaben werden der Reihe nach aufgedeckt. Das Kind,
das das Wort richtig benennt, erhélt die Karte. Eine Spielleitung ist nicht er-
forderlich, die Kinder kdnnen das Spiel selbststandig ausfihren.

Varianten:

a) Die ausgeschriebenen Wortkarten (gelb) und die ,geschittelten” Wortkar-
ten (griin oder rosafarben) liegen verdeckt auf dem Tisch und werden
paarweise von den Kindern aufgedeckt. Der Spielablauf entspricht einem
Memospiel.

b) Beide geschuttelten Wortkarten (griin und rosafarben) liegen als Memo-
spiel verdeckt auf dem Tisch.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Dieses Lesespiel hilft den Schilerinnen und Schiilern Sichtworter zu syntheti-
sieren und unterstitzt Gber die Buchstabenerkennung die Wortkonstruktion
und Wortbildspeicherung.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 1 ,Was ist Lesen?”




3. Beispiele fir ,Wortlesen”

I Nr. 2

»Schnipp~-Schnapp* ¢

Material: Wortkarten mit Wortern aus dem Sichtwortschatz’
(ca. 20 - 30 Wérter viermal vervielfaltigt)

Dauer des Spiels: ca.5-10 Minuten

Anzahl der Mitspieler: 3 -5 (Kleingruppe)

6 vgl. Brinkmann & Briigelmann. 2001, Sichtwortschatz, S. 8

7 Der Siq_htwortschatz umfasst eine Anzahl von ca. 300 Wértern, die besonders haufig vorkommen. Mit
etwas Ubung erkennen Kinder diese Wérter spontan wieder, ohne sie lautierend erlesen zu mussen.




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Spielbeschreibung:

Die Spielgruppe dreht bei dem Ruf ,schnipp” gleichzeitig eine Karte um.
Haben Kinder ein identisches Wort, erhalt das Kind mit dem ersten Ruf
.schnapp” die umgedrehten Karten. Das Spiel wird beendet, wenn ein Kind
keine Karten mehr umdrehen kann. Das Spiel kann ohne Mitwirkung der Lehr-
kraft ausgefihrt werden. Die Spielgruppe korrigiert sich gegebenenfalls ge-

genseitig.
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Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Das zluigige Erfassen von kurzen Wértern hilft Schillerinnen und Schiilern sich
allmahlich von der Stufe des Synthetisierens zu |6sen. Das gesamte Wortbild
wird fixiert und gespeichert und erhéht die Lesegeschwindigkeit der Kinder.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 1 ,Was ist Lesen?”




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Spiel B\

oHasen — Hosen “ 8

Material: Wirfel (mit aufgeklebten Vokalen und ie), Wortkarten
Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

8 Spielidee: Galonska, S.2010a
Bezugsquelle: IQ-Spiele




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Spielbeschreibung:

Die Wortkarten liegen aufgedeckt auf dem Tisch. Die Schilerinnen und Schu-
ler nehmen sich reihum Wortkarten, die mit dem gewdrfelten Vokal oder Deh-
nungs-ie zu einem sinnvollen Wort ergénzt werden kénnen. Das Spiel ist
beendet, wenn alle Wortkarten mit den gewdrfelten Buchstaben vervollstan-
digt werden konnten. Eine Spielleitung durch die Lehrkraft ist bei leseschwa-
chen Kindern zu empfehlen, um die Wortbildungen mdoglicherweise zu

korrigieren.

Varianten:

a) Das Kind erhalt die Wortkarte, wenn es zusatzlich ein Reimwort nennen

kann.

b) Das Spiel kann mit einem zweiten Wirfel (Umlaute und/oder Diphthonge)
und zuséatzlichen Wértern von den Kindern ergénzt werden.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 1
.Was ist Lesen?” und in Lese-Info 6 ,Diagnose der Lesekompetenz”




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Nr. 4

sRaus die Maus“ °

Material: Wortkarten
Dauer des Spiels: ca. 15 - 20 Minuten

Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

9 Spielidee: Galonska, S.2010b
Bezugsquelle: IQ-Spiele



3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Spielbeschreibung:

Der Ablauf des Spiels ist mit dem traditionellen Domino vergleichbar. Gesucht
werden Worterminimalpaare.'® Die Wortkarten kénnen nur bei einer Buch-
stabenabweichung angelegt werden. Den Kindern werden zunéchst gleich
viele Wortkarten ausgeteilt. Die Gbrigen Wortkarten werden in die Mitte ge-
legt. Der Reihe nach kann die Spielgruppe beliebig viele ihrer Wortkarten an-
legen. Wenn das nachfolgende Kind eine Anlegemdoglichkeiten entdeckt, ruft
es: ,Raus die Maus” und es fiihrt das Spiel fort. Das ,Wérter-Domino” kann
ohne Mitwirkung der Lehrkraft ausgefiihrt werden. Die Spielgruppe kann sich
gegenseitig korrigieren.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Fir das Erlernen des Lesens und den Aufbau einer sicheren Wortschatzkom-
petenzist es wichtig, treffsicher kleine Unterschiede in Buchstabenfolgen und
Wortbedeutungen erkennen und benennen zu kénnen. Dieses Lesespiel
unterstitzt die Erfassung von Wortstrukturen und die Lautdiskrimination in
weiterfihrender Weise. Die Wortpaare werden nicht nur Gber das Reimwort-
schema ermittelt. Die Kinder mlissen sowohl das ganze Wort als auch einzelne
Buchstaben simultan erfassen. Sie werden auf diese Weise animiert schneller
und genau zu lesen.

10 Zwei Worter bilden ein Minimalpaar, wenn sich deren Schreibweise nur in einem Buchstaben
unterscheidet.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 8 ,Deutsch als Zweitsprache”




3. Beispiele fiir ,Wortlesen”

Nr. 5

oItz=-atz-utz-Bingo* "

Material: Spielfeld fur vier Mitspieler, Wortkarten fir die Spiel-

leiterin/den Spielleiter

Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten

Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Die Wortkarten werden zerschnitten und von der Spielleiterin oder dem Spie-
leiter nacheinander vorgelesen. Das Kind, das zu dem vorgelesenen Wort zu-
erst die entsprechende Buchstabenfolge nennt (-itz, -atz oder -utz), erhélt die
Wortkarte und legt sie auf das Feld. Wer zuerst sein Spielfeld waagerecht,
senkrecht oder diagonal vervollstandigt hat, ruft ,Bingo” und Gibernimmt beim
nachsten Spiel das Vorlesen der Wortkarten. Zur Einfiihrung des Spiels kann
die Lehrkraft die Rolle des Spielleiters Gbernehmen.

schmutzig | Sitzplatz Tatze
Katze putzen Witz -1tz |- atz - utz
spitz Spatz Schmutz - utz/! - itz - atz

sitzen Satz Platz
-atz |- utz -itz

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Dieses Lesespiel steigert die Fahigkeit, Worter mit einer haufig anzutreffenden
Signalgruppe zu erkennen. Die Schilerinnen und Schiller missen zunachst
Uber das Horverstehen auf die Buchstabenfolge im Wort achten. Es hilft ihnen,
groBere funktionale Worteinheiten zu automatisieren und leistet Hilfestellung
beim Erkennen haufig vorkommender Morphem- und Signalgruppen.

" Spielidee: Jutta Schwenke, Landesinstitut fir Schule und Medien Berlin Brandenburg
Bezugsquelle: Lesecurriculum,
URL: http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/lesen_orthografische_strategie. html, 09.04.2010

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 2 ,Der Weg zum Lesen”
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3. Beispiele fiir ,Wortlesen

Nr. 6

sVorsilben-Piraten“ 2

Material: kopierte Spielplane in doppelter Ausfihrung
Dauer des Spiels: ca. 20 - 25 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 20 (Partnerspiel)

Spielbeschreibung:

Der Ablauf des Spiels entspricht dem klassischen ,Schiffe versenken”. Das
JTreffen” von eingezeichneten ,Schiffen” istjedoch nur méglich, wenn mit der
vorgelesenen Vorsilbe ein Wort gebildet werden kann. Eine Spielleitung
durch die Lehrkraft oder bereits erprobte Kinder ist zur Unterstltzung zu emp-
fehlen. Die Zuordnung in die Tabelle und die Wortbildung kénnen von einem
neutralen Beobachter gegebenenfalls korrigiert werden.

A| B C E | F AlB|C|D|E|F

o
1 Qab | ber | ver | wor | an | be | 1 1 1
2 Jin | ein | dber | weg | un (unter] 2 2 2
3 Jhin | ker | zer | ab | auf | um § 3 3 3
4 Qvor | in | ab | an | be | ver | 4 + +
5 Jun | weg [unter| ein |aber| in | 5 5 5
6 Jauf | her | hin | um | ab | zer | 6 [ [
T Jvor | an | ab |wer | hin | be | 7 7 7
B Jweg unver|dber | in | un | ein | 8 i B
9 Jum | hin | ab | her | ouf | zer | 9 9 9
L A| B C|D|E|F ) L A|lB|C | D|E|F )
Variante:

In dhnlicher Ausfihrung ist das Spiel auch als ,Nachsilben-Piraten” herzustel-
len. Die Spielgruppe kann dann Nomen bilden.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Durch das Anfligen von Vorsilben erweitern die Kinder ihren Wortschatz im
Bereich der zusammengesetzten Verben. Die haufig vorkommenden An-
fangsmorpheme werden abgespeichert, der strukturelle Aufbau langerer
Woérter kann nachvollzogen und das gesamte Wort zligiger erlesen werden.
Die Variante ,Nachsilben-Piraten” ist auch fir den weiterfihrenden Leseun-
terricht geeignet. Die Schilerinnen und Schiler bilden mit den Suffixen Ab-
strakta (z.B ,Schon-heit”), die ihre Sprachbewusstheit erweitern. So kann das
Sinnverstédndnis beim Erlesen von Texten unterstitzt werden.

2. Spielidee: Eva Fleig, Berlin; Jutta Schwenke, Landesinstitut fir Schule und Medien
Berlin Brandenburg, Bezugsquelle: Lesecurriculum,
URL: http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/lesen_orthografische_strategie. html, 31.03.2010

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 2 ,Der Weg zum Lesen”




4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Beispiele fiir ,Satzlesen“

Nr. 1

sLeselotto* 2

Material: passende Bild- und Satzkarten
Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Der Spielgruppe werden gleich viele Bildkarten ausgeteilt. Die Schiilerinnen
und Schiler ziehen reihum aus einem Stapel die Satzkarten und lesen sie vor.
Die Bildkarten werden von den Kindern den passenden Satzkarten zugeord-
net. Das Spiel ist beendet, wenn ein Kind seine Kartenpaare vervollstandigt
hat oder alle Textkarten vorgelesen wurden. Eine Spielleitung ist nicht erfor-
derlich, die Kinder kénnen das Spiel selbststandig ausfihren.

Die Middchen gehen
tiber den Zebrastreifen.

Ein Pferd steht auf der
Wiese.

Varianten:

a) Es kdnnen statt den Bild- die Satzkarten an die Spielgruppe verteilt werden.
b) Alle Karten liegen verdeckt auf dem Tisch und werden von den Kindern
paarweise aufgedeckt. Der Spielablauf entspricht einem Memospiel.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Durch die Zuordnung von Bildern und Sétzen kann der Satzinhalt mit der Bild-
vorlage Uberprift werden. Die Kinder kénnen zeigen, ob sie eine einfache
Satzaussage sinnerfassend lesen kénnen. Die Spielvariante b) férdert zusatz-
lich die Merkféhigkeit der Kinder und kann im weiterfiihrenden Leseunterricht
eingesetzt werden.

13 vgl. Petillon, H. 2007, S. 379

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 1
Was ist lesen” und Lese-Info ,Didaktische Materialien zum sinnerfassenden Lesen”



4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Nr. 2

sLesedomino“ "

Material: Dominokarten
Dauer des Spiels: 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Der Ablauf entspricht dem klassischen ,Domino”. Das Spiel ist beendet, wenn

ein Kind seine Dominokarten vollstandig angelegt hat oder alle Dominokar-

ten abgelegt wurden. Das Spiel kann in einer Kleingruppe ohne die Mitwir-

kung eines Spielleiters ausgefihrt werden. Die Spielgruppe kann sich

gegenseitig beim Lesevorgang korrigieren.

Das Auto steht
an der Ampel.

Am Himmel ist
ein Regenbogen.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Das korrekte Anlegen der Dominokarten verlangt einen
Abgleich mit den angebotenen Bildern. Die Schilerinnen
und Schiler erfassen ein ,Schlisselwort” und verankern
weiterfihrend mit dem gesamten Satz auch inhaltliches
Wissen. Durch das Anordnen der Dominokarten in unter-
schiedliche Richtungen werden zudem die Konzentration
und das Wahrnehmen rdumlicher Beziehungen geschult.

14 vgl. Petillon, H. 2007, S. 379

Weitere Informationen zu diesem Thema
in Lese-Info , Didaktische Materialien zum sinnerfassenden Lesen”
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4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Nr. 3
»Klappbuch“

Material: Wortstreifen
Dauer des Spiels: 5-10 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Die Schulerinnen und Schiler klappen in einem Buch in allen vier Abschnitten
vor und zurlick und lesen sich die Satze vor. Das Spiel kann paarweise oder
in einer Kleingruppe ausgefiihrt werden. Die Kinder kénnen sich gegenseitig

beim Lesevorgang korrigieren.

den Snnnenunbergmg

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Die Spielgruppe entwickelt beim Lesen des ,Klappbuches” ein Gespdr fur
syntaktische und semantische Strukturen. ,Klappséatze” fihren die Schiilerin-
nen und Schiler zu einem Abgleich mit ihren eigenen Sinnerwartungen und
animieren sie zum genauen Lesen. Dieses Lesespiel eignet sich somit als Vor-

Ubung zum sinnerfassenden Lesen von kurzen Texten. '

5 Bezugsquelle: Weber, M. 2010

6 Ein weiteres Klappbuch findet sich auf der Homepage
URL: http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf_d/lesen/ erstlesen/Klappbuch.pdf, 08.06.2010



4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Nr. 4

2Quartett” "

Material: Spielkarten
Dauer des Spiels: 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Der Spielablauf entspricht dem klassischen Quartettspiel. Eine beliebige Karte
wird von jedem Kind verdeckt reihum weitergegeben. Ein vollstandiges Quar-
tett wird abgelegt. Das Spiel ist beendet, wenn ein Kind seine Karten ablegen
kann oder alle Quartette abgelegt wurden. Das Quartett hat durch den Spiel-
ablauf eine Selbstkontrolle verankert und wird selbststandig von den Schiile-
rinnen und Schilern gespielt.

Verkehrs-
_zelch'en'

N

Varianten:

a) Eine Karte wird reihum offen angeboten und ein Kind aus der Spielgruppe
kann die Karte tauschen.

b) Reihum kann auch jedes Kind auf eine bestimmte Karte angesprochen

werden. Diese Karte muss es dann im Tausch herausgeben.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Quartette zeichnen sich durch ein Zusammenspiel von Kommunikation, Kom-
binatorik und semantischer SinnerschlieBung aus. Bei dieser Spielform ge-
winnt nicht immer zwingend die beste Leserin oder der beste Leser. Je nach
Auswahl des Themas sind sie eine gute Mdéglichkeit, auch leseschwachere

Kinder zum Spielen und ,beildufigen” Lesen zu motivieren.

7 Bezugsquelle: Spielkartenfabrik Altenburg GmbH. 2010

Weitere Informationen zu diesem Thema
in Lese-Info ,Didaktische Materialien zum sinnerfassenden Lesen”




4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Nr.5

sLeserolichen“

Material: aufgerollte Satzstreifen

Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

18 Bezugsquelle: URL: http://www.lernbiene.de/Gratisdownload_Leserollchen.pdf, 01.07.2010



4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Spielbeschreibung:

Die Schilerinnen und Schiller nehmen sich eine festgelegte Anzahl von Le-
serdllchen und fiihren die ,Spielauftrage” aus. Eine Spielleitung ist bei diesem
Spiel nicht erforderlich. Das Spielerpaar oder die Spielgruppe tberprifen ge-

genseitig die Ausfiihrung der Spielauftréage.

. Zihle dje :
eineM « Jungen in dej
wupfe a;‘uchstaben 5 Iner Klasse,

Mache dje Au

gen zy .
deinem Fin nd fasse mit

ger an deine Nase, w Kniebeugen-

Mache zeh

Variante:

Mit einem ,ich - du - wir - Wirfel” werden die ausfiihrenden Kinder festgelegt.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Das Gelesene wird von der Spielgruppe aktiv umgesetzt und tberprift. Die
Verknipfung von Sinnzusammenhang und Aktivitat erhoht die Merkfahigkeit
und ist eine gute Ubung fiir das Erfassen von kurzen Texten. Der Umfang der
Leserdllchen kann sukzessive der Leseleistung angepasst werden, so dass die
Schilerinnen und Schiler im weiterfihrenden Leseunterricht auch komple-
xere Spiel- und Aktivitdtsaufgaben ausfihren kénnen. '

19 Ferner finden sich noch Leserdllchen auf der Homepage
URL: http://vs-material.wegerer.at/deutsch/ pdf_d/lesen/sinnlesen/leseroellchen.pdf, 10.02.2010

Weitere Informationen zu diesem Thema
in Lese-Info , Didaktische Materialien zum sinnerfassenden Lesen”




4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Material: rote Karten (Fragen), griine Karten (Antworten)

Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten

Anzahl der Mitspieler: 2 (Partnerspiel),
Variante a) 10 - 20 (GroBgruppe)
Variante b) 2 -4 (Kleingruppe)

20 Bezugsquelle: aus: Wedel-Wolff, A.: Uben im Leseunterricht der Grundschule, Braunschweig 2001,
S. 34, © Bildungshaus Schulbuchverlage Westermann Schroedel, Diesterweg Schéningh Winklers
GmbH, www.westermann.de



4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Spielbeschreibung:

Ein Spielerpaar zieht eine vorher festgelegte Anzahl von Frage- und Antwort-
kartchen. AnschlieBend wird dialogisch jeweils ein Paar vorgelesen. Bei
Variante a) sollte die Lehrkraft unterstitzend die Rolle des Spielleiters tiber-
nehmen. Die anderen vorgestellten Spielformen kénnen die Kinder selbst-
standig ausfuhren.

Varianten:

a) Eine groBere Schiilergruppe zieht alle Frage- und Antwortkarten. Nachein-
ander wird jeweils eine Frage vorgelesen. Das Kind mit der passenden Ant-
wort liest diese vor und setzt oder stellt sich zu dem Kind mit der richtigen
Fragekarte.

b) Alle Karten liegen verdeckt auf dem Tisch. Der Spielablauf entspricht

einem Memospiel.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Die Schilerinnen und Schiler erzeugen beim freien Spiel mit den Frage- und
Antwortkarten amisante semantische Missverstandnisse. |hr Sprachgefinhl
und eine aufmerksame Haltung zu Gelesenem werden auf spielerischer
Ebene gefordert. Die Varianten a) und b) festigen eine sinngemé&Be Assozia-

tion und unterstitzen das Verstehen von Satzreihungen.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info ,Der Umgang mit Texten im Grundschulunterricht”




4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

I Nr. 7

sLeseburg® *

"

E;r}- - 5 F:E."-'“ (

‘. ey t'\.t\""‘" il
-
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Material: Lesekarten, Wortkarten, Spielburg, Miinzen,
Katapult, Chip

Dauer des Spiels: ca. 20 - 25 Minuten

Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

21 Bezugsquelle: Ravensburger Spieleverlag. 2006




4. Beispiele fiir ,Satzlesen”

Spielbeschreibung:

Uber ein Katapult wird reihum ein Chip in ein Feld der Leseburg geschossen.
Mit einer passenden Wort- und Satzzuordnung erhélt das Kind die angezeig-
ten Minzen. Das Spiel ist beendet, wenn alle Miinzen ausgegeben wurden.
Eine Spielleitung durch die Lehrkraft oder bereits erprobte Schiilerinnen und
Schiler ist zur Unterstitzung zu empfehlen.

Variante:

Die Bilder in der Leseburg werden umgedreht. Auf der Rickseite konnen die
Kinder einen Satzteil der abgebildeten Grafik zuordnen. Bei beiden Spielva-

rianten ist eine Selbstkontrolle maglich.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Bei der Wort-Satzzuordnung stehen immer mehrere richtige aber unter-
schiedlich schwierige Satzkarten zur Auswahl. Die Auswahl der Satzkarte ent-
scheidet, wie viele Miinzen der Spieler fir eine richtige Zuordnung erhélt. Die
Schilerinnen und Schiler erkennen schnell, dass ,schwierigere” Satzkarten
ihr ,Punktekonto” erhéhen. Jede Wahl einer Satzkarte verlangt daher eine
Kombination aus Weltwissen, numerischem Geschick und vorausschauendem
Assoziieren. Die zweite Spielvariante eignet sich gut als Einstieg. Hier erfolgt
die Auswahl der richtigen Karte Gber sinnerfassendes Lesen eines Satzes und
die Lautdiskrimination eines Wortes in Abgleich mit einer grafischen Darstel-
lung.

Weitere Informationen zu diesem Thema
in Lese-Info ,Didaktische Materialien zum sinnerfassenden Lesen”




5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Material: Lesekarten

Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 10 - 20 (GroBgruppe)

22 Bezugsquelle: URL: http://www2.zaubereinmaleins.de/2010/lesespiele/lesespiel_fasching.pdf, 26.05.2010



5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Spielbeschreibung:

In einem Sitzkreis liest eine Spielgruppe still die Lesekarten und fihrt die
LSpielauftrage” anschlieBend der Reihe nach aus. Die Lehrkraft Gbernimmt
die Rolle des Spielleiters und behalt die richtige Reihenfolge im Auge.

Anleitung

Die Kartchen werden beliebig an die
Kinder der Lemgruppe verteilt.

. Eventuell erhalten einige Kinder zwei
L e e S p I e | oder mahrere Kartchen.

Das Kind mit der Startkarte beginnt
2 und fuhrt die entsprechende
Fasching 1 Handlung aus.
Das néchste Kind reagiert mit der

Handlung seiner eigenen Karte.
Mun reagier wieder das Kind mit der
entsprechenden nachsten Karte usw,
Das Kind mit der Endkarte verkindet
- B, das Ende des Spiels.

Geafin: © 2000 Clpart com
O Schoift: Bugon Teiger Visrag

Startkarte Ein Kind lduft durch

den Raum und ruft:

Du beginnst das Spiel. "Wir feiern Karneval.

Helau! Helau!
Laufe durch den Raum _ o\
und rufe: Steige vorsichtig auf
"Wir feiern Karneval, deinen Stuhl und
Helau! Helau!" winke heftig mit

beiden Handen!

Variante:

Zum Einstieg kénnen die Karten auch nummeriert werden.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Die Schiilerinnen und Schiiler fihren bei diesem Spiel eine logisch ablau-
fende Folge von Handlungen nacheinander aus. lhre Aufmerksamkeit richtet
sich sowohl auf das ablaufende Spiel als auch auf den Zeitpunkt ihres eigenen
,Einsatzes”. Dies fordert ein tiefergehendes Sinnverstandnis von Textstruktu-
ren, dass z. B. zur ganzheitlichen ErschlieBung von Texten mit Orts- und Per-

spektivwechsel notwendig ist. 2

23 Etwas anspruchsvollere Lesegruppenspiele fir die 3. und 4. Jahrgangsstufe finden sich auf der Homepage
URL: http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf_d/lesen/sinnlesen/Lesespiel_gruppen_century.doc,
26.05.10

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info ,Der Umgang mit Texten im Grundschulunterricht”



5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Material: Lesekarten mit Grafik

Dauer des Spiels: ca. 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

24 Bezugsquelle: aus: Frank Miiller, Lesen und kreatives Schreiben. © 2007 Beltz Verlag, Weinheim und
Basel, S. 103f.



5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Spielbeschreibung:

Eine kleinere Spielgruppe versucht mit Hilfe des angebotenen Textes ein Rat-
sel durch logisches Schlussfolgern zu I6sen. Eine Unterstitzung durch die
Lehrkraft ist sinnvoll bei der Einfilhrung von Logicals. Die Schiilerinnen und

Schiler erhalten auf Nachfrage Tipps und ggf. Korrekturen.

Das Hasentrio

Male bitte die drei Hasen in der richtigen Farbe aus.
Schreibe unter jeden Hasen, wie er heiBt.

Das Hasentrio

Male bitte die drei Hasen in der richtigen Farbe aus.
Bedenke, dass die Ohren jeweils eine andere Farbe
haben.

Schreibe unter jeden Hasen, wie er heif3t.

I. Der linke Hase heiBt Karl. - ;I?II-Q"}.\ o L 2 -
2. Vor dem griinen Hasen Ottmar hoppelt der ‘ / ~of o P 4

gelbe Hase Willi. f I|r }ﬁ)
3. Die Hasen haben die Farben griin, gelb und blau. '\ﬁ_‘ o . '*tr..-;,'r_' e

. Der linke Hase heiBt Karl.

2. Vor dem griinen Hasen Ottmar hoppelt der
gelbe Hase Willi.

3. Der griine Hase ist stolz auf seine blauen Ohren.

4. Alle Hasen des Waldes beneiden den blauen
Hasen um seine gelben Ohren.

5. Willi hat seit seiner Kindheit rote Ohren.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Die Schilerinnen und Schiler selektieren und verwerten bei diesem Rétsel-
spiel nacheinander die angebotenen Informationen durch deduktives
Schlussfolgern. Die Entwicklung dieser Fahigkeiten hilftihnen, Texte, die eine
Verknlpfung von Informationen verlangen, besser zu erfassen. Die Kinder er-
kennen Fakten, die sich ,hinter” Textaussagen verbergen und kénnen aus
dem Zusammenfihren von einzelnen Informationen globale Textaussagen er-

mitteln.

Weitere Informationen zu diesem Thema in Lese-Info 1 ,Was ist Lesen?”

31



5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Nr. 3

sLesegitter®

Material: Lesegitter mit Text, Bildkarten, Kontrollblatt
Dauer des Spiels: 5-10 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 (Partnerarbeit)

Spielbeschreibung:

Ein Spielerpaar liest den Kurztext und versucht die Bildkarten in das Lesegitter
einzuordnen. Durch das Losungsblatt ist eine Selbstkontrolle méglich. Die
Kinder kdnnen das Spiel selbststandig ausfihren.

lesen - legen - kontrollieren 1

1. Unter dem roten Ufo fliegt ein AuBerirdischer. Es qualmt.

2. In dem Kastchen rechts neben dem Ufo trégt ein Alien seinen Freund.

3. Unter den zwei Alienfi Jen regt sich ein AuBerirdischer mit rosa Gesicht auf.
4.1n dem Kastchen links vom roten Ufo hdngt jemanden die Zunge zu Boden.

5. Das rosa Ufo landet in dem Késtchen unter dem Alien mit der langen Zunge.
6. Unten links schaut ein AuBerirdischer traurig. Er hlt ein Tuch in der Hand.

7. Rechts unten ist der Alien mit der Pistole in der Hand.

8.Zwei Késtchen unter dem roten Ufo hat ein Alien Trichterohren.

9. Der Alien mit der Pistole steht neben dem AuBerirdischen mit Trichterohren.

Lies den Text aufmerksam. Lege die Kartchen
an die richtige Stelle und kontrolliere!

ift: Eugen Trager

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Die Schilerinnen und Schiler figen bei diesem Lesespiel die angebotenen
Informationen mit Hilfe der Bildkarten zu einem ,Lesegitter” zusammen. Die
im Text vorliegenden Ortsangaben bieten eine zusatzliche Unterstiitzung. Die
Kinder ermitteln aus dem Zusammenfihren der einzelnen Informationen wei-
terfihrende Textaussagen. Das ,Lesegitter” kann in diesem Zusammenhang
auch als gute Vortibung fir die vorgestellten ,Logicals” eingesetzt werden.

25 Bezugsquelle: URL: http://www2.zaubereinmaleins.de/2010/lesegitter_alien.pdf,
26.05.2010



5. Beispiele fiir ,Textlesen”

Material: Textstreifen mit Textfragmenten bekannter Marchen,
Wortkarten, Losungsblatt

Dauer des Spiels: 10 - 15 Minuten
Anzahl der Mitspieler: 2 - 4 (Kleingruppe)

Spielbeschreibung:

Ein Spielerpaar oder eine kleinere Spielgruppe ordnet die Textfragmente den
passenden Marchen zu. Das Méarchenratsel hat durch die Nummerierung eine
Selbstkontrolle verankert und kann von den Kindern selbststandig gespielt
werden.

9 Der Zauberspiegel antwortete: Frau Kénigin, .
Ihr seid die Schénste hier. Doch Dornréschen Schneewitchen
Uber den Bergen, bei den sieben Zwergen, ist
tausendmal schoner als lhr!”

Dornréschen

h mit den VorderfuBen auf

einen
iger sprang auf s
ihn, und der

Bremer Stadtmusikanten

Rucken, di
Hahn flog auf den

Lésungen

Nr. Titel falsch: richtig:

1 Rotkdppchen GroBvater GroBmutter

2 Dornréschen Mannlein Weiblein

3 Die Bremer Tiger Hund
Stadtmusikanten | ...

Variante:

Erganzend kann ein Fehler im Textfragment gefunden und berichtigt werden.

Zielsetzung und didaktischer Kommentar:

Der Spielaufbau ist den Schilerinnen und Schilern schon aus vorherge-
henden Spielformen wie z. B. Leselotto vertraut. Die Kinder erkennen Schlis-
selsequenzen aus verschiedenen Marchen und gleichen sie mit den
angebotenen Kurztexten ab. Die Variante mit dem eingebauten Fehler moti-
viert sie zusatzlich zu genauem Lesen. Dieses Lesespiel setzt die Kenntnis der
bekanntesten Méarchen voraus und eignet sich daher gut zum Einsatz am Ende
einer Unterrichtseinheit zum Thema ,Marchen”.

JLeserdtsel” kdnnen ebenfalls zum Auffinden von Schlisselsequenzen in
Sachtexten oder einer Lektlre eingesetzt werden.

26 Bezugsquelle: URL: http://vs-material.wegerer.at/deutsch/pdf_d/lesen/sinnlesen/ 33
legematerial/legem_ maerchen.pdf, 30.03.2010
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Welche Materialien ermuntern Kinder im Leseunterricht der Grundschule im Leselern-
prozess kontinuierlich fortzufahren?

Wie kénnen gelibte Leserinnen und Leser im weiterfihrenden Leseunterricht mit an-
spruchsvollen Angeboten gefordert und geférdert werden?

Die Integration von spielerischen Elementen in den Unterricht ist eine Mglichkeit, um
an bereits vertraute Lern- und Verhaltensmuster von Kindern anzuknipfen. Die in dieser
Broschire vorgestellte Auswahl von Lesespielen begleitet die Schilerinnen und Schi-
ler wéhrend der unterschiedlichen Phasen des Lesenlernens.

Die Materialien sind ...

B im Unterrichtsalltag flexibel einsetzbar,
B cinfach herzustellen,
B fir den Gebrauch in Partner- oder Gruppenarbeit gedacht.

Spiele konnen den Leseunterricht nicht ersetzen aber sie konnen Schilerinnen und
Schilern als eine motivierende Ergéanzung und Variation zum Erwerb von Lesekompe-
tenzen angeboten werden.

Hessisches
Kultusministerium

o
Institut fur
Qualitatsentwicklung

Walter-Hallstein-Str. 5-7
65197 Wiesbaden

www.iqg.hessen.de





