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Lernlandschaften - Was versteht man unter ,Lernen sichtbar machen?

Die Lernlandschaft besteht aus Lernmaterial, welches selbststandiges, eigenverantwortliches Lernen unter-
stiitzt und bettet dieses in einen Wirkungszusammenhang methodischer Elemente, wie Kompetenzraster, Of-
fene Lernzeit, kooperative Lernformen, Lernagenda oder Lernberatung ein. Dabei stehen berufsbezogene
oder lebensweltbezogene Handlungssituationen im Mittelpunkt eines Lern(feld) projektes, wie z. B. ,Mein Auto
selbst finanzieren“. Fachliche und iiberfachliche Kompetenzen werden fachiibergreifend miteinander ver-
kniipft. Fiir die Lernenden bleibt der Lebensweltbezug erhalten, obwohl sie z. B. im Fach Mathematik projekt-
bezogen fachliche Kompetenzen erwerben, mit denen sie in der Folge dann u. a. Zinsen fiir einen Autokredit
ausrechnen konnen. Teilkompetenzen aus mehreren Kompetenzrastern werden in der Lernlandschaft ver-
kniipft und methodisch angepasst umgesetzt.
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Ein Lern(feld)projekt ist die Basis einer Lernlandschaft. Jedes Lern(feld)projekt wird durch einen Advance Or-
ganizer (AO) visualisiert, der die Lernthemen und deren Zusammenhange aufzeigt sowie an das Vorwissen an-
kniipft. Die Lernwegeliste (LWL) listet alle zu férdernden Teilkompetenzen als ,Ich kann“-Formulierung auf,
die in diesem Projekt erworben werden kénnen - tiberfachliche wie fachliche. In der Lernwegeliste werden
jeder Teilkompetenz Lernmaterialien auf bis zu drei Niveaus zugeordnet.

Das Lernfeldprojekt ist facherlibergreifend aufgebaut, die Lernthemen sind Lern(feld)projekt

facherspezifisch zugeordnet und offen in der Aufgabenstellung. Die Bearbei- -— %

tung von Lernthemen und/oder Lernschritten erméglicht den Lernenden, die ~Lernthema {}
-

zu fordernden Kompetenzen zu erwerben. -
=~Lenschall

Mit Hilfe der Lernwegeliste entscheidet der Lernende, welche Kompetenzen J ig/;

er noch bendtigt, um das Lernthema erfolgreich abzuschlieflen. Zum Erwerb

dieser Kompetenzen kann der Lernende die angebotenen Lernschritte zur Hilfe nehmen. Lernschritte sind

stark strukturierte, meist geschlossene Arbeitsauftrage, zu denen es Losungshilfen und selbsterkldrende Lo-

sungen gibt. AbschlieRend reflektiert und dokumentiert er seine erworbenen Kompetenzen in der Lernwege-

liste.

Niveaudifferenziertes Lernen - Lern- vs. Priifungsniveau

Ziel des niveaudifferenzierten Lernens ist, die Anschlussfahigkeit der Jugendlichen in Bezug auf eine gelin-
gende Eingliederung in die Berufs- und Arbeitswelt zu verbessern. Ausgehend von einer Kompetenzanalyse
(im Sinne einer Lernstandsdiagnose) arbeiten die Lernenden in niveaudifferenzierten Lernangeboten auf dem
fiir sie passenden Lernniveau. Hierbei stellt die Empfehlung des Lehrkrafteteams eine Orientierung fiir die Ler-
nenden dar, keine Vorgabe.
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Nach einem padagogischen Diagnoseprozess in den ersten zwei bis vier Schulwochen (Orientierungswochen)
ermittelt das Klassenteam in einer Konferenz eine Empfehlung fiir das Lernniveau der Lernenden. Gemeinsam
legen Schiilerinnen und Schiiler, ggf. Eltern und zwei Lehrkréfte (je eine aus Theorie und Praxis = Lernberater
und eine weitere Lehrkraft) im Zielvereinbarungsgespréach das nachste Lern- und Bildungsziel fest. Arbeitet
die oder der Lernende auf ein Bildungsziel hin, z. B. den Hauptschulabschluss, und hat somit spater das Prii-
fungsniveau A zu bewaltigen, heiRt dies nicht, dass sie oder erin allen Fachern auf diesem Lernniveau arbeitet.
In ihren stédrker ausgepréagten Fachern und deren Kompetenzbereichen kénnen die Lernenden die Anforde-
rung anheben und Aufgaben auf Niveau B wahlen. Dies gilt im umgekehrten Fall natiirlich ebenso.

Die Lern- und Priifungsniveaus A, B, C berticksichtigen die individuellen Leistungsniveaus:

A Grundlegendes Niveau an beruflicher Handlungskompetenz

Lernende, die kontinuierlich Aufgaben im Lernniveau A erledigt haben,

e erreichen ein definiertes Minimum an berufsvorbereitenden Kompetenzen. Die Lernenden kdnnen
einfachste berufsbezogene Tatigkeiten planen, ausfiihren und kontrollieren, bendtigen dabei aber
ein erhohtes MaR an individueller Unterstlitzung. Sie brauchen sehr viel Filhrung im Erlernen von
Handwerkszeug zur Selbststéandigkeit und deutlich mehr Zeit als durchschnittlich Lernende. Die zu
erledigenden Aufgaben entsprechen haufig im Wesentlichen den Regelanforderungen, bieten je-
doch zahlreiche Lernhilfen oder Unterstiitzungsmoglichkeiten von aufien.

e haben ihre schriftliche und miindliche Ausdrucksweise sowie einfache grundlegende Rechenkompe-
tenzen weiterentwickelt.

Ein Unterschreiten des definierten Minimalniveaus am Ende des Schuljahres wiirde mit erheblichen

Schwierigkeiten dieser Schiilerinnen und Schiiler beim Erlernen eines Berufs oder dem Erwerb einem

dem Hauptschulabschluss gleichwertigen Bildungsstand einhergehen. Unterschreitet eine Lernende

oder ein Lernender dauerhaft (nicht punktuell) in mehreren (iberfachlichen und fachlichen) Kompetenz-
bereichen die definierte Mindestanforderung, ist dies in der Lernberatung (auch mit den Erziehungsver-
antwortlichen) zu thematisieren.

B Mittleres Niveau an beruflicher Handlungskompetenz

Lernende, die kontinuierlich Aufgaben im Lernniveau B erledigt haben,

e erreichen Kompetenzen, die im ,,Durchschnitt” oder ,in der Regel“ von einem oder einer Auszubil-
denden zu Beginn ihrer Ausbildung erwartet werden. Sie kdnnen selbststandig einfache alltagliche,
berufsbezogene Tatigkeiten planen, ausfiihren, kontrollieren und reflektieren. Sie arbeiten nach
Vorgaben zielstrebig und konnen dabei die aufzuwendende Zeit mit Unterstiitzung einschatzen und
umsetzen. Bei Schwierigkeiten finden sie Losungen oder Hilfsmoglichkeiten.

e erwerben bzw. erweitern anhand berufs- und lebensweltbezogenen Handlungssituationen die tiber-
fachlichen, sprachlichen und mathematischen Kompetenzen mit dem Ziel einer gelingenden Ein-
gliederung in die Berufs- und Arbeitswelt.

C Erweitertes Niveau an beruflicher Handlungskompetenz

Lernende, die kontinuierlich Aufgaben im Lernniveau C erledigt haben,

e erreichen erweiterte Kompetenzen, als die, die im ,,Durchschnitt“ oder ,in der Regel“ von einem
oder einer Auszubildenden zu Beginn ihrer Ausbildung erwartet werden. Sie kdnnen selbststandig
alltégliche, berufsbezogene Tatigkeiten planen, ausfiihren, kontrollieren und reflektieren. Sie arbei-
ten nach Vorgaben zielstrebig und konnen dabei die aufzuwendende Zeit gut einschatzen und um-
setzen. Bei Schwierigkeiten finden sie Losungen oder Hilfsmdoglichkeiten.

e erweitern anhand berufs- und lebensweltbezogenen Handlungssituationen die tiberfachlichen,
sprachlichen und mathematischen Kompetenzen mit dem Ziel einer gelingenden Bewaltigung der
berufs- und lebensweltbezogenen Anforderungen.

Beispiel:

Ein aus Syrien stammender Jugendlicher beginnt das Schuljahr ohne Hauptschulabschluss. In Deutsch sind
seine mindlichen Sprachkenntnisse bereits recht ordentlich, in der schriftlichen Aufgabenbearbeitung hat er
noch groRe Probleme. In Mathematik bringt er gute Grundkenntnisse mit, das Verstehen der Textaufgaben
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fallt ihm jedoch noch sehr schwer. In Deutsch lernt er deshalb zunachst auf Lernniveau A, in Mathematik auf
Lernniveau B. Da er in Syrien bereits in der Schule Englisch gelernt hat, bringt er in diesem Fach bereits sehr
gute miindliche und schriftliche Kenntnisse mit. Deshalb lernt er in diesem Fach von Beginn an auf Lernniveau
C.

In Deutsch und in Mathematik macht er im ersten Schulhalbjahr recht gute Fortschritte, so dass er zu Beginn
des zweiten Schulhalbjahres in Deutsch auf Lernniveau B und in Mathematik auf Lernniveau C lernt. Daher
empfiehlt die Klassenkonferenz vor dem dritten Zielvereinbarungsgesprach nach dem Erreichen des dem
Hauptschulabschluss gleichwertigen Bildungsstandes die Versetzung in das zweite Jahr des Bildungsganges
2BFS.

Dort beginnt er in Englisch und in Mathematik auf Lernniveau C, in Deutsch auf Lernniveau B. Am Ende des
Schuljahres absolviert er auf Priifungsniveau C die Fachschulreife.

Kompetenzraster - Was ist das? Und wer braucht es wofiir?

Kompetenzraster sind tabellarische Ubersichtsraster aus Schiilersicht, mit denen Lernende und Lehrende
gemeinsam arbeiten. Sie fixieren verbindliche Zielstandards fiir individuelle Lernprozesse in tabellarischer
Form, indem in differenzierter Art und Weise der Weg von einfachen Grundkenntnissen bis hin zu komplexen
Fahigkeits- und Fertigkeitsstufen beschrieben wird.
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Ein Kompetenzraster ist fiir Lernende
- da, um Lernfortschritte sichtbar zu machen und um das eigenverantwortliche Lernen zu starken
(Selbstwirksamkeit - €3),
- einInstrument der Selbsteinschatzung und -kontrolle (auch mit Hilfe der Lernberatung oder Fach-
lehrkraft),
- ein Planungsinstrument (auch mit Hilfe der Lernberatung oder Fachlehrkraft),
- (ein Diagnoseinstrument fiir Start und Lernfortschritt).

© Zentrum fiir Schulqualitat und Lehrerbildung 2020




Zentrum fir Schulqualitdt und Lehrerbildung 3

Ein Kompetenzraster ist fiir Lehrkrafte

die Abbildung der Bildungsplane aus Sicht der Lernenden,

die Operationalisierung der Kompetenzen,

die Grundlage der Teilkompetenzen,

geeignet, um das (Selbst-)Lernmaterial zu hinterlegen,

ein Diagnoseinstrument fiir Start und Lernfortschritt,

eine Grundlage fiir die Lernberatung,

eine Grundlage fiir die Zielvereinbarungsgesprache,

eine Moglichkeit, die Anschlussfahigkeit sichtbar zu machen (auch fiir die Eltern).

Es ist nicht zu erwarten, dass alle Formulierungen im Kompetenzraster von Lernenden selbststandig verstan-
den werden. Erst nach einer intensiven Auseinandersetzung mit den Kompetenzrasterinhalten, also z. B.
durch Bearbeitung des Lernmaterials, sollten die Kompetenzen und ihre Begrifflichkeiten verstanden wer-

den.

Anhand des Kompetenzrasters der liberfachlichen Kompetenzen - Handlungskompetenzen - kann mit den
Lernenden der Umgang als Instrument der Selbsteinschatzung eingefiihrt und gelibt werden.
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Inhaltsverzeichnis mit Druckhinweis FOLOL
Lernprojekt Gestalten Sie ein Brettspiel als Geschenk fiir Ihren Lieblingsmenschen ~ Seite  Druckform
Umschlag - Nur fiir Lehrkrafte 1-2  Einzelseiten
Information , Lernlandschaft* - Nur fiir Lehrkrafte 3-6 Mantelbogen
Bedeutung der Icons 7 Einzelseite
Inhaltsverzeichnis mit Druckhinweis 8 Einzelseite
Didaktische Hinweise - Nur fiir Lehrkrafte 9 Einzelseite
Kompetenzraster Handlungskompetenz 10 Einzelseitein A3
Kompetenzraster Deutsch 11 Einzelseite
Kompetenzraster Mathematik 12 Einzelseite
Kompetenzraster Farbtechnik 13 Einzelseite
F01.01 Lernprojekt, Lernwegeliste und Advance Organizer 14-19 Mantelbogen
Lernthema 1
F03.01.01 Gestalten eines Brettspiels fiir Ihren Lieblingsmenschen Niveau A 1-4 Mantelbogen
5 Einzelseite
F03.01.01 Gestalten eines Brettspiels fiir Ihren Lieblingsmenschen Niveau B 6-9 Mantelbogen
10 Einzelseite
F03.01.01 Gestalten eines Brettspiels fiir Ihren Lieblingsmenschen Niveau C 11-14 Mantelbogen
15 Einzelseite
F03.01.01 Losung Gestalten eines Brettspiels Niveau A 16 Einzelseite
F03.01.01 Losung Gestalten eines Brettspiels Niveau B 17-18 Einzelseite
F03.01.01 Losung Gestalten eines Brettspiels Niveau C 19 Einzelseite
Lernschritt 1.1
F03.01.01.1 Untergriinde erkennen Niveau A 1-4 Mantelbogen
F03.01.01.1 Untergriinde erkennen Niveau B 5-8 Mantelbogen
F03.01.01.1 Untergriinde erkennen Niveau C 9-12 Mantelbogen
F03.01.01.1 Losung Untergriinde erkennen Niveau A 13 Einzelseite
F03.01.01.1 Losung Untergriinde erkennen Niveau B 14-15 Einzelseite
F03.01.01.1 Losung Untergriinde erkennen Niveau C 16 Einzelseite
Lernschritt 1.2
F03.01.01.2 Untergriinde vorbereiten Niveau A 1-4 Mantelbogen
F03.01.01.2 Untergriinde vorbereiten Niveau B 5-8 Mantelbogen
9 Einzelseite
F03.01.01.2 Untergriinde vorbereiten Niveau C 10-13 Mantelbogen
F03.01.01.2 Losung Untergriinde vorbereiten Niveau A 14-15 Einzelseite
F03.01.01.2 Losung Untergriinde vorbereiten Niveau B 16-17 Einzelseite
F03.01.01.2 Losung Untergriinde vorbereiten Niveau C 18 Einzelseite
Lernschritt 1.3
F03.01.01.3 Ubertragungsarten Niveau A 1-4 Mantelbogen
5 Einzelseite
F03.01.01.3 Ubertragungsarten Niveau B 6-9 Mantelbogen
10 Einzelseite
F03.01.01.3 Ubertragungsarten Niveau C 11-14 Mantelbogen
15 Einzelseite

© Zentrum fiir Schulqualitat und Lehrerbildung 2020



Zentrum fur Schulqualitat und Lehrerbildung

Lernschrittl.4
F03.01.01.4

F03.01.01.4

F03.01.01.4

F03.01.01.4
F03.01.01.4
F03.01.01.4

Lernthema 2
D02.01.02
D02.01.02
D02.01.02
D02.01.02
D02.01.02
D02.01.02

Lernschritt 2.1
D02.01.02.01

D02.01.02.01

D02.01.02.01

D02.01.02.01
D02.01.02.01
D02.01.02.01

Lernschritt2.2
D03.01.02.02
D03.01.02.02
D03.01.02.02
D03.01.02.02
D03.01.02.02
D03.01.02.02

Lernthema 3
M05.01.03
M05.01.03
M05.01.03
M05.01.03
M05.01.03
M05.01.03

Lernschritt 3.1
M05.02.03.01

M05.02.03.01

M05.02.03.01

M05.02.03.01

Schablonieren Niveau A
Schablonieren Niveau B
Schablonieren Niveau C

Losung Schablonieren Niveau A
Losung Schablonieren Niveau B
Losung Schablonieren Niveau C

Eine Spielanleitung erstellen Niveau A
Eine Spielanleitung erstellen Niveau B
Eine Spielanleitung erstellen Niveau C
Losung Eine Spielanleitung erstellen Niveau A
Losung Eine Spielanleitung erstellen Niveau B
Losung Eine Spielanleitung erstellen Niveau C

Eine Spielanleitung verstehen Niveau A

Eine Spielanleitung verstehen Niveau B
Eine Spielanleitung verstehen Niveau C

Losung Eine Spielanleitung verstehen Niveau A
Losung Eine Spielanleitung verstehen Niveau B
Losung Eine Spielanleitung verstehen Niveau C

Eine Spielanleitung schreiben Niveau A
Eine Spielanleitung schreiben Niveau B
Eine Spielanleitung schreiben Niveau C
Losung Eine Spielanleitung schreiben Niveau A
Losung Eine Spielanleitung schreiben Niveau B
Losung Eine Spielanleitung schreiben Niveau C

Mit Flachen umgehen Niveau A
Mit Flachen umgehen Niveau B
Mit Flachen umgehen Niveau C
Losung Mit Flachen umgehen Niveau A
Losung Mit Flachen umgehen Niveau B
Losung Mit Flachen umgehen Niveau C

Flachen erkennen und benennen Niveau A
Flachen erkennen und benennen Niveau B

Flachen erkennen und benennen Niveau C

Losung Flachen erkennen und benennen Niveau A
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Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Einzelseite
Einzelseite
Einzelseite

Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen

Mantelbogen
Einzelseite

Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen

Einzelseite
Einzelseite
Einzelseite
Einzelseite

Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Einzelseite
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Mantelbogen
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Mantelbogen
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Mantelbogen
Einzelseite
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Mantelbogen
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M05.02.03.01

M05.02.03.01

Lernschritt 3.2
M05.01.03.02

M05.01.03.02

M05.01.03.02

M05.01.03.02
M05.01.03.02
M05.01.03.02

Lernthema 4
M04.01.04
M04.01.04
M04.01.04
M04.01.04
M04.01.04
M04.01.04

Lernschritt4.1
M04.01.04.01
M04.01.04.01
M04.01.04.01
M04.01.04.01
M04.01.04.01
M04.01.04.01

Lernschritt4.2
M04.01.04.02

M04.01.04.02

M04.01.04.02

M04.01.04.02

M04.01.04.02

M04.01.04.02

Losung Flachen erkennen und benennen Niveau B

Losung Flachen erkennen und benennen Niveau C

Flachen zeichnen Niveau A

Flachen zeichnen Niveau B

Flachen zeichnen Niveau C

Losung Flachen zeichnen Niveau A
Losung Flachen zeichnen Niveau B
Losung Flachen zeichnen Niveau C

Die Male des Spielfeldes festlegen Niveau A
Die MaRe des Spielfeldes festlegen Niveau B
Die MaRe des Spielfeldes festlegen Niveau C
Losung Die MalRe des Spielfeldes Niveau A
Losung Die MaRe des Spielfeldes Niveau B
Losung Die MalRe des Spielfeldes Niveau C

Langenmale erkennen und einschatzen Niveau A
LangenmalRe erkennen und einschatzen Niveau B
LangenmaRe erkennen und einschatzen Niveau C
Losung Flachen erkennen und benennen Niveau A
Losung Flachen erkennen und benennen Niveau B
Losung Flachen erkennen und benennen Niveau C
Langenmale umrechnen Niveau A

Langenmafe umrechnen Niveau B

Langenmafe umrechnen Niveau C

Losung Langenmalie umrechnen Niveau A

Losung Langenmalfie umrechnen Niveau B

Losung Langenmale umrechnen C
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Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen

Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Einzelseite
Mantelbogen
Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Einzelseite

Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen

Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen
Mantelbogen

Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
Mantelbogen
Einzelseite
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F03.01
D02.01
Didaktische Hinweise D03.01
M05.01
M04.01

In diesem Lernfeldprojekt stellen die Schiilerinnen und Schiiler eine eigene Version des Spiele-
klassikers ,Mensch argere dich nicht her.

Das vorliegende facheriibergreifende Lernfeldprojekt umfasst die Facher Farbtechnik, Deutsch und
Mathematik. Eine Beteiligung weiterer Facher ist grundsatzlich denkbar.

Das Lernfeldprojekt umfasst circa drei Wochen Bearbeitungszeit und sollte idealerweise innerhalb
der ersten zwolf Schulwochen durchgefiihrt werden, da insbesondere ein Augenmerk auf der ersten
Lernfortschrittstufe im Handlungskompetenzraster liegt.

Der Projektablauf folgt der Phaseneinteilung des Modells der vollstandigen Handlung, dieses sollte
den Schiilerinnen und Schiilern vorab bereits bekannt sein.

Projektbeschreibung

\_ernQe\dpr‘?'JeH‘f Ein Brettspiel herstellen und Jestolien
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Zum Projektauftakt bringen zunachst die Schilerinnen und Schiiler eigene Brett- oder Kartenspiele
mit, die sie einander vorstellen und gemeinsam ausprobieren kdnnen. Dabei lernen die Schiilerin-
nen und Schiiler verschiedene Spiele aus unterschiedlichen Kulturen kennen. Dieser Projektauftakt
kann in der offenen Lernzeit durchgefiihrt werden.

Informationsphase

Um sicherzustellen, dass zu Projektbeginn alle Schiilerinnen und Schiiler den Spieleklassiker
»Mensch argere dich nicht” kennen lernen oder ihr Regelwissen auffrischen kdnnen, bearbeiten die
Schiilerinnen und Schiiler im ersten Lernschritt des Lernthemas 2 im Fach Deutsch eine Spieleanlei-
tung, an der niveaudifferenziert die ersten Schritte der 5-Schritt-Lesemethode angewendet werden.
Parallel dazu kann im Fach Mathematik die Erarbeitung des Lernthemas 3 ,Mit Flachen umgehen*
und des Lernthemas 4 ,Die Male des Spielfeldes festlegen “beginnen.
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In Farbtechnik informieren sich die Schiilerinnen und Schiiler liber verschiedene Untergriinde und
deren Eigenschaften. Die Moglichkeiten der Grundierung lernen die Schiilerinnen und Schiiler auf-
grund der Komplexitat der Inhalte erst im Lernschritt 4.

Planungsphase
In Farbtechnik erkennen die Schiilerinnen und Schiiler im Lernschritt 1.1 Untergriinde, erkennen

den Zustand des Untergrundes, konnen Vor- und Nachteile nennen und daraufhin den Untergrund
vorbereiten.

Im Fach Mathematik sind die Lernthemen 3 und 4 teilweise ebenfalls in der Planungsphase zu finden.
Die genaue Einbettung der Kompetenzen konnen der Lernwegeliste entnommen werden.

Entscheidungsphase

In der Entscheidungsphase sollen die Schilerinnen und Schiiler im Fach Farbtechnik im Lernschritt
F3.01.01.2 eine begriindete Entscheidung firr einen Untergrund treffen. Das Fach Deutsch liefert im
diesem Zusammenhang Formulierungshilfen fiir eine begriindete Auswahl. Diese Teilaufgabe wurde
in den Lernschritt F3.01.01.2 integriert.

Durchfiihrungsphase

Die konkrete Umsetzung der Vorbereitung des Untergrundes (Lernschritt F3.01.01.2 und Lernschritt
F3.01.01.3) und der Gestaltung des Spielfeldes (Lernschritt F3.01.01.4) sowie die Formulierung eige-
ner Spielregeln (Lernschritt 2.2) im Fach Deutsch sind die Hauptbestandteile der Durchfiihrungs-

phase.

Kontrollphase
In Farbtechnik konnen die Schiilerinnen und Schiiler nach vorgegebenen Kriterien das Spielbrett

Uiberpriifen, anhand der ,Kontrollieren/Bewerten® Liste. Des Weiteren wird die im Fach Deutsch die
entstandene Spielanleitung in einer Testspielphase der Schiiler kontrolliert.

Bewertungsphase

AbschlieRend werden die Schiilerinnen und Schiler in Farbtechnik nach vorgegebenen Kriterien im
Lernschritt F3.01.01.4 das Spielbrett beurteilen, ebenfalls anhand der ,,Kontrollieren/Bewerten®
Liste. Ein Feedbackbogen schlielRt das Material im Fach Deutsch ab.

Bendtigte Materialien in Farbtechnik:

e Geodreieck mindestens 22 cm

e Klebestifte

e Untergriinde zum Herstellen des Spielbrettes (MDF-Platte/Metallblech/Karton/Tapete)
40 cm x40 cm

e _Fiihlboxen®: fiinf Schuhkartons, Socken (LS 1.1)

e Musteruntergriinde (Karton, Tapete, Holz, Metall) fiir die ,,Flihlboxen“, diese sollten die gleiche
GroRe haben (ca. 10 x 10 cm) (LS 1.1)

e Firdie flinfte ,Fihlbox“ ein Wollknduel oder dhnliches bereitstellen, als Uberraschungseffekt.
(LS 1.1)

e Untergriinde mit Mangeln, zum Zeigen, siehe LS 1.2

e Schleifklotze, Schleifpapier, Reiniger zum Entfetten (LS 1.2.)
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Ubertragungsarten(LS 1.3): Papier weil® 7cm x 7cm,
Motiv frei wahlbar, aber am besten einfach
Transparentpapierca.7x7cm
Pauspapier
Stoppuhr
Karteikarten fiir die , Tippkartchen“ (LS 1.3)
Zum Grundieren, empfehlen wir eine [6semittelfreie Grundierung. (LS 1.4)
Zum Beschichten, empfehlen wir l6semittelfreie Dispersions- oder Fassadenfarbe. (LS 1.4)
Schneidefolie
Extra Blatt weiR zum Durchfiihren der Versuche (LS 1.4)
Schablonierpapier zum Schablonen herstellen, Schablone, ca. 10 x 10 cm (LS 1.4)

[]

Beispielschablone

Werkzeuge: Walzenstiel, Kurzflorwalze klein, Moltoprenrolle klein, Schablonierpinsel, Schnei-
demesser, Schneidelineal, Pinsel zum ausbessern (LS 1.4)

Klarlack, l6semittelfrei, zum Schutz des Spielbrettes (LS 1.4)

Kopien der ,,Kontrollieren/Bewerten“ Liste (LS 1.4)

Notenschliissel, passend(?) zur ,Kontrollieren/Bewerten® Liste (www. Lehrerfreund.de) (LS 1.4)

Bendtigte Materialien in Mathematik:

Geodreieck (LS 3.2)

Zirkel (LS 3.2)

Mafibander oder Zollstocke im Bereich des Lernthemas 4
Spielplan aus der Farbtechnik zum Abmessen der Langen (LS 4.1)

Bendtigte Materialien in Deutsch:

ausreichende Spielbretter des ,,Mensch argere dich nicht“-Spiels

Bendtigtes Vorwissen und didaktische Reduktion:

Farbe:

Die Themen, Ordnung der Farben, Farbenlehre, Farbkreis, Farben mischen, sollten vor Projektbe-
ginn durchgefiihrt werden.

Des Weiteren sollte den Schiilerinnen und Schiilern der Umgang mit dem Schneidemesser und
Schneidelineal bekannt sein. (z. B. Herstellen einer Namensschablone)

Die Schiilerinnen und Schiiler sollten verschiedene Applikationsverfahren (z. B.: mit der Walze, mit
dem Pinsel, ...) kennen und eventuell schon ausprobiert haben.

Die ,Kontrollieren/Bewerten“ Liste, sollte am Anfang des Projekts besprochen werden, damit die
Schiilerinnen und Schiiler eine Transparenz tiber das Zustandekommen der Note haben.

Diese Liste sollte immer zuganglich sein, fiir die Schiilerinnen und Schiiler sollten Kopien bereitlie-
gen.
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Die Schiilerinnen und Schiiler machen sich gegenseitig Notenvorschlage. Diese werden mit der er-
mittelten Note der Lehrkraft verglichen. Der Notenschliissel wird ebenfalls von der Lehrkraft gestellt.
Zum Zeichnen des Spielplans, kénnen Sie den Schiilerinnen und Schiilern (Niveau C) sogenannte
sTippkartchen“ zu Verfligung stellen. Zum Beispiel konnte darauf stehen:

1. 40x40cm Rahmen zeichnen
Mittellinien zeichnen
von den Mittellinien in der Parallelverschiebung 5 cm und 2 cm abtragen
Spielfelder durch die Parallelverschiebung fertig zeichnen
Startfelder zeichnen

6. Zielfelder zeichnen
Vor dem Ubertragen des Spielplans, zieht die Lehrkraft auf den vorbereiteten Untergrund Schneide-

ok W

folie auf.
Die Schiilerinnen und Schiiler sollten eine Schablone fiir die Schablonierversuche her- D

stellen.
Die Versuche sollten auf einem extra Blatt durchgefiihrt werden.

Beispielschablone

Mathematik:

Die thematischen Beziige der Materialien in diesem Projekt lassen sich vorwiegend zu den Kompe-
tenzbereichen 3 (Messen und Grélen - Ich kann mit GréBenangaben aus der Lebenswelt umgehen
und sie bei ebenen Figuren und Kérpern berechnen.)und 5 (Raum und Form - Ich kann mit geometri-
schen Objekten des Alltags umgehen, sie darstellen und zur Lésung von Problemen einsetzen.) her-
stellen.

Vor dem Projekt sollten Sie mit Ihren Schilerinnen und Schiilern bereits die Grundrechenarten im
Bereich der natiirlichen und ganzen Zahlen sowie den Dezimalzahlen thematisiert haben.

Aufgrund der zeitlichen Einteilung wurde bei der Erstellung der Materialien bewusst auf die Erweite-
rung zum Berechnen des Flacheninhaltes und der Materialkostenberechnung verzichtet. Fiir eine
Ausdehnung des Projekts waren dies sinnvolle Ankniipfungspunkte.

In den Materialien sind die Moglichkeiten der Auslagerung der Aufgabe in die offene Lernzeit durch
einen Kasten am Seitenrand vermerkt.

Deutsch:
Alle Lernenden erstellen eine eigene Spielanleitung. Die Differenzierung im Erstellungsprozess be-
steht in der Hilfestellung.

Niveau A bekommt im Bereich Textverstandnis zusatzliche Entlastung tiber Bilder und einen kurzen
Videoclip. Im anspruchsvollen Bereich des Formulierens bekommt Niveau A eine Spielanleitung als
Modell, aus der Textbausteine ibernommen werden konnen. Die Formulierungsvorschlage sollen
frei wahlbar ibernommen werden um moglichst wenig an Kreativitat einzuschranken.

Niveau B kann ebenfalls Bilder und ein unterstiitzendes Video im Bereich Textverstehen nutzen. Da-
neben steht auch fiir Niveau B eine Modellanleitung im Bereich Formulierung zur Verfligung, aus der
die Lerner beliebig libernehmen oder verandern kénnen.

Niveau C bekommt wenig inhaltliche Hilfestellung, erhalt aber methodische Impulse zum Textver-
stehen, sowie zur Planung und Formulierung eines Textes.
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In Lernthema 2 bearbeiten die Schiilerinnen und Schiiler leicht unterschiedliche Spielanleitungen.
Die Schiilerinnen und Schiiler sollen in der niveaulibergreifenden Spielphase eine Einigung auf ge-
meinsame Regeln in ihrer Lerngruppe herbeifiihren. Die Losungen zum Textverstandnis unterschei-
den sich also in den verschiedenen Niveaus. Die Schiilerinnen und Schiiler erfahren dadurch, dass
es verschiedene Moglichkeiten gibt, das Spiel umzusetzen.

Vorlage Spielplan

Der Spielplan ist in Originalgrofie 40 cm lang und breit. Der hier vorliegende Plan sollte auf dieses
MaR vergroRert werden.
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Kompetenzraster Handlungskompetenz

LFS1 LFS2 LFS3 LF54 LFS5 P
o Ich kann kemplexe Z h I
. ch kann komplexe Zusammenhange erkldren.
. _— Ich kann meine Gedanken zu Inhalten . - . .
'E . PR P Ich kann einfache Inhalte mitteilen. Ich kann . . . Ich kann meine Gedanken und Inhalte erkléren. |Ich kann meine Ausdrucksweise in komplexen &
5 Ich kann meine Gedanken mindlich mitteilen. N I X . mitteilen. Ich kann meine Ausdrucksweise in . P . s A =
= . o . meine Ausdrucksweise in einfachen Situationen| - . Ich kann meine Ausdrucksweise in Situationen  |Situationen an den Adressaten orientieren. Ich >
(=] = Ich kann meine Gedanken schriftlich mitteilen. einfachen Situationen dem Adressaten A B . . - = ‘c‘;’
= = anpassen. an den Adressaten orientieren. kann mit meiner Ausdrucksweise meine s =
§ ‘% anpassen. Aussagen verdeutlichen. = =
= 3 |8
=] o =
F
= w | = - " B m
. - . . - _— . ch kann an neuen Gesprachssituationen
=] o Ich kann ein gelungenes Gesprach beschreiben. |Ich kann ein einfaches Gesprach fihren. Ich Ich kann an alitdglichen Gesprachen . o i % &
= B - . N . _ . . N . = - teilnehmen. Ich kann auf Beitrége anderer o
a £ |lch kann Gesprachen folgen. Ich kann mich an einfachen Gesprachen kann meine Meinung in Gespriachen teilnehmen. Ich kann Gesprachsbeitrage - . s m
=] . I . eingehen. Ich kann andere unterstiitzen, ihre =1
o beteiligen. einbringen. anderer analysieren. _ N
w Gedanken und Ideen einzubringen.
=
= - - . R - - . R - - . PR Ich kann die Meinung und die Bedirfnisse
=] _ . Ich kann die Meinung und die Beddrfnisse Ich kann die Meinung und die Bedidrfnisse Ich kann die Meinung und die Bedirfnisse € _ .
@ & |lch kann die ausgesprochenen Meinungen und - _ . s mehrerer Personen abgleichen. Ich kann mich
= B e . anderer kldren. Ich kann zu einem anderer beachten.Ich kann zu Entscheidungen  |anderer beriicksichtigen. Ich kann - X : [
o 5 o |Bedirfnisse anderer beschreiben. _ _ . _ - aktiv flir gemeinsame Entscheidungen g
Q I Entscheidungsprozess beitragen. beitragen. Entscheidungen voranbringen. . !
= u einsetzen. E
= g
& H
% i
m
| 5 & m
= T Ug Ich kann zur Gruppenzielfindung beitragen. Ich |lch kann die Gruppenzielerreichun, Ich kann mich fir die Gruppenzielerreichun, Ich kann gemeinsam mit anderen auf ein Ziel &
4 E & |ich kann Kontakt mit anderen aufnehmen. Ich X e . & Een. - i . s . . Pe P & R . g i N "
c E W L . kann in festgelegten, kleinen Lerngruppen unterstiitzen. Ich kann in Lerngruppen einbringen. Ich kann eine arbeitsfahige hinarbeiten. Ich kann zielorientiert 2ine
™ m £ |kann mit einem Partner arbeiten. . R . X
E um arbeiten. arbeiten. Lerngruppe bilden. Lerngruppe bilden.
"
=
Wi =
w 5 .% Ich kann einfache Aufgaben erfassen. Ich kann |Ich kann allt3gliche Aufgaben strukturieren. Ich |lch kann umfangreiche Aufgaben strukturieren. |Ich kann Arbeitstechniken in komplexen Ich kann ein Projekt gestalten m
E % 2 |einfache Inhalte erfassen. kann Inhalte strukturieren. Ich kann Inhalte strukturiert darstellen. Situationen anwenden. ’ &
& "° E
£ g
=] o =
e E = Ich kann Probleme beschreiben. Ich kann zur Ich kann Ursachen von Problemen erkldren. Ich |Ich kann Ursachen von komplexen Proklemen _ . m
= L oa N - N _ N . X X - Ich kann problemvermeidende Strategien E
= & |lch kann zu erledigende Aufgaben beschreiben. |Lésung von einfachen Problemen Strategien kann zur Ldsung von Problemen Strategien ermitteln. Ich kann zur Lisung von komplexen entwickeln ju
E gufzdhlen. anwenden. Problemen Strategien entwickeln. | ™
W Ich kann mir einfache Ziele fir mein Handeln
= B varnehmen. Ich kann meine Bedirfnisse in Ich kann die Auswirkungen meines Handelns
£ E [lch kann mein aktuelies Handeln beschreiben. I N - - est . Ich kann Auswirkungen meines Handelns Ich kann Verantwortung fir mein Handeln
= X R unterschiedlichen Situationen unterscheiden.  |beschreiben. Ich kann mein Handeln meinen _ - . - R
£ U |lch kann meine aktuellen Bedirfnisse N P - Lo . bewerten. Ich kann mein Handeln der Situation |Gbernehmen und die Konsequenzen tragen.
S 5 |benennen Ich kann die Bedirfnisse anderer in Bedirfnissen anpassen. Ich kann mich an anpassen. Ich kann Rezeln beerinden Ich kann Regeln entwickeln <
B . unterschiedlichen Situationen unterscheiden.  |Regeln halten. P : € g ) ) o
] = Ich kann Regeln mit Unterstitzung einhalten. Z hel
= =] =
=1 ]
El w CIE-
2 £ - . b b - |lch kann meine Kompetenzen reflektieren und |lch kann meine Kompetenzen vergleichend c =
i} w 2 E . — . Ich kann meine Fihigkeiten und Fertigkeiten im N _ . . . =
= | £ % 4 [Ich kann meine Fihigkeiten und Fertigkeiten bewerten. Ich kann meine Entwicklung einstufen. Ich kann meine Entwicklung . . . ) 5
@ w.s 2 Rahmen der Vorgaben feststellen. Ich kann . L . N Ich kann meine Entwicklung optimieren. o
£ £ & |benennen. N R dokumentieren. Ich kann fir mich reflektieren und bewerten. Ich kann gine m =
E =g meinen Lernfortschritt feststellen. . - . - . X = ]
= w Entwicklungsmoglichkeiten darstellen. Strategie fir meine Entwicklung aufstellen. T i
i
v ﬁ =
=
NI a
2D Ich kann an einer kurzen Aufgabe dranbleiben. . - _
c o & . . X . . Ich kann meine Konzentration und meine . . .
io @ Y |lch kann eine Aufgabe angehen. Ich kann an einer kurzen Aufgabe kenzentriert |Ich kann eine Aufgabe ausdauernd bearbeiten. Ich kann in komplexen Situationen durchhalten.
w3 g ] Ausdauer aufrechterhalten.
EIP arbeiten.
3
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Kompetenzraster Deutsch

Kompetenz- LFS1 LFS2 LFS 3 LFS4 LFS5 LFS6

bereich

1. Ichkann Ich kann aufmerksam zuhéren. Ich kann Kommunikationsstérun- |lch kann die Hauptaussage in Ge- |Ich kann die Hauptaussagen in un- |Ich kann langere Diskussionsbei- |Ich kann wiedergeben, was mir auf
spre- Ich kann die wesentlichen Ge- gen benennen. sprachen lber alltagliche Situatio- |bekannten Situationen wiederge- |trdge, Redebeitrage und Vortrage |anspruchsvolle Weise erklart

sprachsregeln nennen. Ich kann Gesprachsregeln in einfa- |nen wiedergeben. ben. zusammenfassen. wurde.
cli=) Ich kann Informationen aus einfa- |chen Gesprachen anwenden. Ich kann mich in Gesprachen situ- |Ich kann Griinde flir gelingende  |Ich kann zwischen gelingender Ich kann Kommunikations-situati-
qu 2U" I chen Mitteilungen wiedergeben.  |Ich kann mich in alltaglichen Situ- |ations-angemessen ausdriicken.  |und misslingende Kommunikation |ynd misslingender Kommunika- ~|onen begriindet beurteilen.
héren. |1, kann mich in einfachen Sétzen |ationen versténdigen. Ich kann meine Meinung formulie- {nennen. tion unterscheiden. Ich kann in einer Diskussion auf
zu vertrauten Themen duRern. Ich kann einen Redebeitrag vorbe- |ren. Ich kann meine Meinung begriin- ||k kann mich an einer Diskussion d.en Veredner/die Vorrednerin ge-
reiten und ins Unterrichtsgespréch|Ich kann meine Redebeitrage klar |den. beteiligen. zielt elngehen.. ‘
einbringen. strukturieren. Ich kann ein Thema strukturiert ||y kann meine Meinung adressa- Ichkann Arb.eltse-rgebnlsse adres-
vortragen. ten- und situationsgerecht be- saten- und situationsgerecht vor-
griinden und mit Beispielen bele- tragen.
gen.

2. Ichkann Ich kann einfache Alltagstexte le- |Ich kann vor anderen einen Text  |Ich kann vor anderen einen Text  |Ich kann vor anderen gestaltend, |Ich kann einfache literarische Ich kann wesentliche Merkmale ei-
Texte le- |€™ ' ‘ verstandlich vorlesgn. mit Betonung und verstandlich verstandlich, sach- und situations- |Texte zusammenfassen. nes literarischen Textes beschrei-
senund Ich kann Wesentllche Informatio- |Ich kann Lesetechniken zum Text- |vorlesen. ‘ angemessen vorlesg.n. _|ichkann lsngere Sachtexte inhalt- ben und belegen.

nen markieren. verstehen anwenden. Ich kann die Hauptaussagen aus  |Ich kann Sachtexte tiber alltégli- ;- zusammenfassen. Ich kann die Wirkung eines lange-
;:;s.te- Texten Gber alltagliche Situatio-  |che Situationen zusammenfassen. |, \\ o resio ek qip o {ren Sachtextes beschreiben und
nen entnehmen. Ich kann zwischen Sachtexten und Merkmale unterscheiden. belegen.
fiktionalen Texten unterscheiden. Ich kann zwischen Information
und Meinung unterscheiden.

3. Ichkann Ich kann einen Text fehlerlos mit | /ch kann Alltagssituationen und | Ich kann zwischen gesprochener |Ich kann meine Beobachtungen  |Ich kann kreative Schreibiibungen |/ch kann Inhalte von Sachtexten

Texte der Hand oder dem Computer ko- | meine Ideen in ejgenen Worten und Schriftsprache unterschgfden. und Ideen mit abwechslungsrei- |gestalten. und literarischen Texten zusam-
i pieren. darstellen. Ich kann meinen Text durch Uber- | chen und treffenden Wortern dar- |Ich kann eigene und fremde Texte |menfassen.
SRl Ich kann Inhalte fiir meine eigenen | /ch kann die Ergebnisse meiner Re-| schriften fiir die einzelnen Ab- stellen. mit Hilfe des Feedbacks liberarbei-
ben. Texte recherchieren. cherche ordnen. schnitte planen. Ich kann eigene und fremde Texte |ten.
Ich kann einen Text mit einfachen |/ch kann einen Text mit abwechs- |Ich kann die Merkmale verschiede-| mit Hilfe von Kriterien gegenlesen |Ich kann meine Satze sinnvoll mit-
Satzen verfassen. lungsreichen Satzmustern verfas- | ner Textformen nennen und be-  |und ein Feedback formulieren. einander verknipfen.
Ich kann kurze Texte fast fehlerfrei |sen. achten. Ich kann meinen Text adressaten- |Ich kann lingere Texte fast fehler-
schreiben. Jch kann die Schreibweise schwie- | Ich kann die Rechtschreibhilfe ei- |und situationsgerecht formulieren.|frei schreiben.
riger Worter selbststéndig (iber- | nes Computerprogramms nutzen. |lch kann die Zeichensetzung tiber-
priifen. priifen.

4. Ichkann Ich kann verschiedene Arten von  [Ich kann grundlegende Funktio- Ich kann meinen Mediengebrauch |Ich kann meinen eigenen Medien- |Ich kann verantwortungsvoll mit  |Ich kann Vortrags- und Prisentati-
Medien Medien nennen. nenvon Medifen untgrscheiden. beschreiben. A . . konsum beurteilen. Medien umge.hen.. S onstechniken mit Hilfe von Krite-
T Ich kann Print- und digitale Me- Ich kann Medien gezielt nutzen Ich kann Inhalte eines Films, eines Ich kann die Handlungsstruktur ei- Ich kann Medien hinsichtlich ihrer rien beurteilen.

dien nutzen, um Informationen zu
sammeln.

und meine Auswahl begriinden.

Horspiels wiedergeben.

Ich kann Texte mit Hilfe geeigneter
Medien oder Programme (z. B.
Textverarbeitungsprogramme
oder Prasentations-software) ge-
stalten.

nes Films mit Hilfe von Fachbegrif-
fen erlautern.

Ich kann Texte mit Hilfe geeigneter
Medien und Programme gestalten
und meine Gestaltungs-entschei-
dungen erlautern.

Zuverlassigkeit und Glaubwiirdig-
keit priifen.

Ich kann in medialen Kommunika-
tionssituationen (z. B. Blog, Chat,
E-Mail) eigene Beitrage adressa-
ten- und situationsbezogen formu-
lieren.
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Kompetenzraster Mathematik

Kompetenzbereich

LFS1

LFS 2

LFS3

LFS4

LFS5

LFS6

LFST7

Zahl - Ich kann mit Zahlen umge-
hen und sie in Alltagssituationen
verwenden.

Ich kann mit natiirlichen
Zahlen umgehen.

Ich kann mit ganzen
Zahlen umgehen.

Ich kann mit Dezimal-
zahlen umgehen.

Ich kann mit Briichen
und Bruchzahlen umge-
hen.

Ich kann mit der Pro-
zent- und Promille-
schreibweise umgehen.

Ich kann mit Potenzen
umgehen.

Ich kann mit Quadrat-
wurzeln umgehen.

Rechnen - Ich kann in Alltagssitu-
ationen sicher mit Zahlen rech-
nen.

Ich kann mit natiirlichen
und ganzen Zahlen
rechnen.

Ich kann mit Dezimal-
zahlen rechnen.

Ich kann mit Briichen
rechnen.

Ich kann Textaufgaben
zu den Grundrechenar-
ten verstehen und sie 16-
sen.

Ich kann Rechengesetze
nennen und zum vorteil-
haften Rechnen anwen-
den.

Ich kann mit Potenzen
rechnen und dabei die
Potenzgesetze beriick-
sichtigen.

Ich kann mit Wurzeln
rechnen und dabei die
Wourzelgesetze beriick-
sichtigen.

Terme, Variablen und Gleichun-
gen - Ich kann mit Termen aus
der Lebenswelt umgehen und
einfache Gleichungen l6sen.

Ich kann die Fachbe-
griffe flir die Grundre-
chenarten nennen und
verwenden - z. B.um
Zahlterme aufzustellen.

Ich kann Sachsituatio-
nen durch einfache
Zahlterme beschreiben
und deren Wert berech-
nen.

Ich kann Terme (mit und
ohne Variablen) aufstel-
len, umformen und ver-

einfachen.

Ich kann Formeln an-
wenden, Gleichungen
von Termen unterschei-
den und sie durch Aus-
probieren l6sen.

Ich kann lineare Glei-
chungen aufstellen und
6sen und ihre Losbar-
keit und Losungsvielfalt
untersuchen.

Ich kann lineare Glei-
chungssysteme aufstel-
len und sie l6sen.

Ich kann quadratische
Gleichungen aufstellen
und l6sen und ihre Los-
barkeit und Losungsviel-
falt untersuchen.

Messen und GréRen - Ich kann mit
GrolRenangaben aus der Lebens-
welt umgehen und sie bei ebenen
Figuren und Kérpern berechnen.

Ich kann mit MaRsyste-
men fiir Ldngen, Zeit-
spannen, Geldwerten,
Massen, Flacheninhal-
ten, sowie Hohl- und
RaummaRen umgehen.

Ich kann Umfang und
Flacheninhalt von Drei-
und Vierecken berech-
nen.

Ich kann Umfang und
Flacheninhalt von Krei-
sen und Kreisausschnit-
ten berechnen.

Ich kann Umfang und
Flacheninhalt von zu-
sammengesetzten Figu-
ren bestimmen.

Ich kann das Volumen
von Korpern bestim-
men.

Ich kann den Oberfla-
cheninhalt von Korpern
bestimmen.

Ich kann Streckenldn-

gen und Winkelweiten in
Figuren und Kdrpern un-
ter Nutzung rechtwinkli-
ger Dreiecke berechnen.

Raum und Form - Ich kann mit
geometrischen Objekten des All-
tags umgehen, sie darstellen und
zur Lésung von Problemen ein-
setzen.

Ich kann geometrische
Grundbegriffe nennen
und verwenden und den
Unterschied zwischen
verschiedenen geomet-
rischen Objekten erkla-
ren.

Ich kann geometrische
Figuren und Korper be-
nennen und beschrei-
ben.

Ich kann Netze und Mo-
delle von Wiirfel, Qua-
der, Prisma, Zylinder
und Pyramide erstellen.

Ich kann punkt- und
achsensymmetrische Fi-
guren erkennen und er-
zeugen.

Ich kann geometrische
Objekte im kartesischen
Koordinatensystem dar-
stellen.

Ich kann mithilfe eines
kartesischen Koordina-
tensystems Strecken-
langen und Flachenin-
halte geometrischer Fi-
guren berechnen.

Ich kann Schragbilder
geometrischer Kdrper
anfertigen.

Funktionaler Zusammenhang -
Ich kann einfache funktionale Zu-
sammenhange beschreiben und
mit ihnen Berechnungen in Bezug
auf den Alltag anstellen.

Ich kann den Dreisatz
bei Aufgaben aus dem
Alltag anwenden.

Ich kann zwischen dem
geraden und ungeraden
Dreisatz unterscheiden.

Ich kann die Mischungs-
und
Verteilungsrechnung
anwenden.

Ich kann die Prozent-
und Zinsrechnung sach-
gerecht anwenden.

Ich kann proportionale
und antiproportionale
Zuordnungen erkennen
und zur Ldsung von An-
wendungsaufgaben nut-
zen.

Ich kann funktionale Zu-
sammenhédnge be-
schreiben, im kartesi-
schen Koordinatensys-
tem darstellen und in-
terpretieren.

Ich kann Geraden als
Schaubilder linearer
Funktionen in ein karte-
sisches Koordinatensys-
tem einzeichnen und sie
untersuchen.

Ich kann Parabeln als
Schaubilder quadrati-
scher Funktionen in ein
kartesisches Koordina-
tensystem einzeichnen
und sie untersuchen.

Daten - Ich kann Daten aus der
Lebenswelt erheben, libersicht-
lich darstellen und auswerten.

Ich kann Schaubilder le-
sen und Daten daraus
entnehmen.

Ich kann Daten erheben
und siein Listen und Ta-
bellen tibersichtlich dar-
stellen.

Ich kann Daten auswer-
ten und vergleichen.

Ich kann Daten in Bal-
ken- und Saulendia-
grammen darstellen.

Ich kann Anteile in Kreis-
diagrammen darstellen.

Ich kann Daten ordnen
und den Mittelwert be-
rechnen.

Ich kann Darstellungen
hinsichtlich ihrer Eig-
nung und einer mogli-
chen Irrefiihrung beur-
teilen.
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Kompetenzraster Farbtechnik

Kompetenzbereich

LF3
Oberfléachen und Objekte herstellen

LF2
Nichtmetallische Untergriinde bear-
beiten

LF1
Metallische Untergriinde
bearbeiten

LF4
Oberflachen gestalten

1. Arbeitsplatz einrichten
und betriebliche Ab-
laufe planen und orga-
nisieren

Ich kann Betriebsstrukturen und Ablaufe
erkennen und betriebliche Rahmenbedin-
gungen beschreiben. Ich kann dazugeho-
rige Fachbegriffe erkléaren. Ich kann meine
Ergebnisse nach vorgegebenen Kriterien
beurteilen und bewerten.

Ich kann Bedarfs- und Arbeitsablauf-pla-
nungen benennen und Fachbegriffe an-
wenden. Ich kann mich gegeniiber Kunden
aufgeschlossen verhalten. Ich kann mei-
nen Arbeitsprozess priifen und reflektieren
und die Arbeitsergebnisse prasentieren.

Ich kann Bedarfs- und Arbeitsablauf-pla-
nungen erkldren und Fachbegriffe sicher
anwenden. Ich kann meine Ausdrucks-
weise der Situation anpassen und mich
Kunden gegeniiber hoflich verhalten. Ich
kann meine Arbeitsergebnisse bewerten,
meine Entscheidungen begriinden, auf Kri-
tik sachbezogen reagieren und Planungs-
und Herstellungsprozesse optimieren.

Ich kann Bedarfs- und Arbeitsablaufpla-
nung eigenstandig gestalten. Ich kann
Kunden fachlich, gestalterisch beraten.
Ich kann auch im Team den gesamten Pla-
nungs- und Fertigungsprozess prasentie-
ren und reflektieren.

2. Werkstoffe objektbezo-
gen auswahlen und ver-
arbeiten

Ich kann die verschiedenen Untergriinde
benennen und zuordnen.

Ich kann die Zusammensetzung von Be-
schichtungsstoffen aufzahlen und be-
schreiben.

Ich kann die Gesundheitsgefahren im Um-
gang mit Werkstoffen benennen.

Ich kann nichtmetallische Untergriinde be-
nennen, deren Eigenschaften zuordnen
und Untergrundvorbereitungen ausfiihren.
Ich kann Bindemittel unterscheiden und
Konsequenzen fiir die Verarbeitung von
Beschichtungsstoffen ableiten.

Ich kann die personliche Schutzausriis-
tung aufzahlen und fachgerecht einsetzen.

Ich kann metallische Untergriinde und de-
ren Eigenschaften beschreiben. Ich kann
Untergrundpriifungen durchfiihren.

Ich kann den Umweltschutz bei der Aus-
wahl und Verarbeitung von Werkstoffen
berticksichtigen.

Ich kann fiir einen Untergrund eine geeig-
nete Oberflachengestaltung ausfiihren
und mit eigenen Worten beschreiben.

Ich kann Beschichtungssysteme fiir die Ge-
staltung von Oberflachen sicher auswéah-
len.

3. Werkzeuge und Maschi-
nen einsetzen

Ich kann Werkzeuge fiir die Herstellung
von Oberflachen und Objekten aufzéhlen
und deren Handhabung beschreiben.

Ich kann Unfallgefahren erkennen und
mich an Benutzungsrichtlinien von Werk-
zeugen und Maschinen halten.

Ich kann Werkzeuge zur Bearbeitung und
Beschichtung nichtmetallischer Unter-
griinde handhaben. Ich kann Vor- und
Nachteile der verschiedenen Verfahren ab-
leiten.

Ich kann Werkzeuge reinigen.

Ich kann Werkzeuge zur Bearbeitung und
Beschichtung metallischer Untergriinde
handhaben, reinigen und warten. Ich kann
die Verfahren mit Fachbegriffen beschrei-
ben.

Ich kann die UW einhalten und auf Gefah-
ren im Gebrauch von Werkzeugen und Ma-
schinen aufmerksam machen.

Ich kann Werkzeuge fiir das Gestalten ver-
schiedener Oberflachen sicher auswéahlen
und handhaben.

Ich kann die Reinigung und Wartung sicher
beschreiben und durchfiihren.

Ich kann andere liber die UVV aufkléren
und die Einhaltung liberpriifen.

4. Gestaltungskonzepte
erstellen

Ich kann Grundbegriffe der Formen- und
Farbenlehre wiedergeben

Ich kann Elemente technischer Zeichnun-
gen erkennen.

Ich kann einfache Gestaltungsentwiirfe
nach Regeln der Formen- und Farbenlehre
erstellen und diese auf nichtmetallischen
Untergriinden umsetzen. Ich kann meine
Gestaltungsergebnisse nach Bewertungs-
kriterien einordnen.

Ich kann einfache technische Zeichnungen
erstellen.

Ich kann Gestaltungsentwiirfe und Alter-
nativvorschlédge erstellen und auf metalli-
schen Untergriinden umsetzen. Ich kann
meine Gestaltungsergebnisse kritisch re-
flektieren und nachbessern.

Ich kann perspektivische Zeichnungen er-
stellen.

Ich kann Gestaltungsentwdirfe unter Be-
riicksichtigung von Gestaltungsgrundsét-
zen fiir Kundenauftrage umsetzen.

Ich kann Gestaltungsergebnisse beurtei-
len, Feedback geben und annehmen.
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F03.01

Ich kann die verschiedenen Untergriinde benennen und zuordnen. D02.01
D03.01
M05.01
Mo04.01

Kompetenzen

- Ich kann einfache Alltagstexte lesen.

- Ich kann einen Text mit einfachen Satzen verfassen.

- Ich kann geometrische Figuren und K&rper benennen und beschreiben. LernPROJEKT

- Ich kann mit MaRsystemen flir Langen (...) umgehen.

- Ich kann die verschiedenen Untergriinde benennen und zuordnen. LernTHEMA

- Ich kann die Zusammensetzung von Beschichtungsstoffen aufzahlen und beschreiben.

- Ich kann Grundbegriffe der Formen- und Farbenlehre wiedergeben. LernSCHRITT

Herzlich willkommen im Lernfeldprojekt: ,,Ein Brettspiel gestalten und herstellen!“

Sie erstellen in diesem Projekt den Spieleklassiker: ,Mensch argere dich nicht“. Dieses
Spiel werden Sie fiir einen lhrer Lieblingsmenschen als personliches Geschenk gestalten.
Dazu werden Sie in den Fachern Mathematik, Deutsch und Farbtechnik verschiedene
Lernthemen beziehungsweise Lernschritte durchlaufen, um am Ende ein tolles Spiel er-
stellt zu haben.

Von der Information, tber die Planung, werden Sie Entscheidungen treffen, wie Sie ihr
Spiel gestalten mochten. AnschlieRend werden Sie in der Durchfiihrung das Spiel erstel-
len, um dann zu kontrollieren und am Ende zu bewerten, wie gelungen lhr Spiel ist.

Projektablauf
Erstellen und fiihren Sie einen Ordner fiir das Lernfeldprojekt.

Tragen Sie die konkreten Termine fiir die Meilensteine in die Tabelle ein
Notieren Sie die Termine in lhrem Kalender in der Lernagenda

Nr | Meilenstein Bis wann

1 |[Das Lernplakatist gestaltet (Mathematik). T::Je_P_ViZ__
2 | Der Untergrund ist gestaltet (Farbtechnik). Eiije_livf__
3 | Die Spielanleitung ist geschrieben (Deutsch). Efe_livf__
4 | Lernpakte in Mathematik sind bearbeitet (Mathematik). T(_:Ie_P_Vf__

Bewertet wird das Spielbrett nach den Kriterien auf dem Einlegeblatt ,,Kontrollieren und
Bewerten“ in Farbtechnik.

Im Fach Mathematik und im Fach Deutsch werden die Materialien zum vereinbarten Zeit-
punkt der Abgabe des Meilensteins eingesammelt und bewertet.
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In der Handlungskompetenz wird der Schwerpunkt auf die Arbeitsweise und das Verant-
wortungsbewusstsein gelegt. Dabei wird vor allem auf folgende Kompetenzen wertge-
legt:

- D

* Ich kann Arbeitstechniken einliben. (Arbeitsweise)
» Ich kann Ordnung am Arbeitsplatz halten.
» Ich kann einen Text lesen und Informationen entnehmen.
* Ich kann Aufgaben bearbeiten und eingelibte Arbeitstechniken anwen-

den.
> Ich kann bereits Erarbeitetes auf neue Situationen anwenden.
* Ich kann Verantwortung fiir mein Umfeld Gibernehmen. (Verantwor-
tungsbewusstsein)

" J

Am Ende erhalten Sie ein Zertifikat Giber die Durchfiihrung des Lernfeldprojektes.
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F03.01
Projekt: Ein Brettspiel herstellen und gestalten ggggi
M05.01
M04.01
Kompetenz
- Ich kann einfache Alltagstexte lesen.
- Ich kann einen Text mit einfachen S&tzen verfassen.
- Ich kann geometrische Figuren und Kérper benennen und beschreiben.
- Ich kann mit MaRsystemen fiir Ldngen (...) umgehen.
- Ich kann die verschiedenen Untergriinde benennen und zuordnen.
- Ich kann die Zusammensetzung von Beschichtungsstoffen aufzahlen und beschreiben.
- Ich kann Grundbegriffe der Formen- und Farbenlehre wiedergeben.
Lernwegeliste
Was Sie hier lernen kénnen Lernmaterialien Erganzungen
LernSCHRITTE, LernTHEMEN und LernPROJEKTE
Ich kann Arbeitstechniken einliben. (Arbeits- F3.01.01.2
weise) F3.01.01.3
e Ich kann Ordnung am Arbeitsplatz hal- D02.01.2.1
o ten.
M05.01.3.2
qg’ e Ich kann einen Text lesen und Informati-
s M05.01.3
£ onen entnehmen. M04.01.4.1
Q |Ich kann Aufgaben bearbeiten und eingelibte el
§ Arbeitstechniken anwenden. M04.01.4.2
§o e Ich kann bereits Erarbeitetes auf neue
S Situationen anwenden.
-~
g D02.01.2.1
F3.01.01
< Ich kann Verantwortung fiir mein Umfeld 3.01.0
N . F3.01.01.1
Ubernehmen. (Verantwortungsbewusstsein)
F3.01.01.4
M04.01.4
Ich kann Informationen zu ,Mensch ar- | D D02.01.2.1 A-C
gere dich nicht“ sammeln. Eine Spielanleitung verstehen
Ich kann die Spielregeln eines Brett- D D02.01.2.1 A-C
spiels anwenden. Eine Spielanleitung verstehen
Ich kann geometrische Figuren benen- | M M05.02.3.1 A-C
nen und beschreiben. Flachen erkennen und benennen
Ich kann Langenmale nennenund zu- | M M04.01.4.1 A-C
ordnen. Langenmale erkennen und einschat-
§ zen
¥ lich kann LangenmaRe situationsge- M M04.01.4.1 A-C
S recht verwenden. Langenmale erkennen und einschat-
£ zen
Ich kann Langeneinheiten umrechnen. | M M04.01.4.2 A-C
Langenmafe umrechnen
Ich kann die Langenmafie auf dem M M04.01.4 A-C
Spielfeld entnehmen. Mit LéngenmaRen umgehen
Ich kann die verschiedenen Unter- F F3.01.01.1 A-C
griinde benennen und zuordnen. Untergriinde erkennen
Ich kann mich tber Grundierungen in- F F3.01.01.4 A-C
formieren. Schablonieren
S Ich kann mit dem Geodreieck umgehen.| M M05.01.3.2 A-C
S Flachen zeichnen
~
% lich kann einfache Flichen zeichnen. M M05.01.3.2 A-C
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Flachen zeichnen
Ich kann Vor- und Nachteile von Unter- F3.01.01.1 A-C
griinden nennen. Untergriinde erkennen
Ich kann den Zustand des Untergrunds F3.01.01.2 A-C
erkennen. Untergriinde vorbereiten
Ich kann den Untergrund vorbereiten. F3.01.01.2 A-C
Untergriinde vorbereiten
Ich kann Griinde, die fiir einen Unter- F3.01.01.2 A
grund sprechen, sammeln. Untergriinde vorbereiten
Ich kann Begriindungen formulieren. F3.01.01.2 A-C
Untergriinde vorbereiten
@ Ich kann meine Begriindung meinen F3.01.01.2 A
‘g Mitschiilern mitteilen. Untergriinde vorbereiten
§ Ich kann mein Untergrund fachgerecht F3.01.01.4 A-C
& |grundieren. Schablonieren
Ich kann verschieden Ubertragungsar- F3.01.01.3 A-C
ten anwenden. Ubertragungsarten
Ich kann den Spielplan tbertragen. F3.01.01.3 A
Ubertragungsarten
ga Ich kann den Spielplan vervollstandi- F3.01.01.3 B
g gen. Ubertragungsarten
E‘ Ich kann den Spielplan zeichnen. F3.01.01.3 C
§ Ubertragungsarten
S |ich kann die Schabloniertechnik anwen- F3.01.01.4 A-C
den. Schablonieren
Ich kann eine Spielanleitung schreiben. D03.01.02.2 A-C
§ Ich kann das Spiel nach vorgegebenen ?'&1'0_1‘4 A-C
L |Kriterien Uberpriifen. Schablonieren
g
§ Ich kann eine Spielanleitung auf Sinn- D03.01.02.2 A-C
X |haftigkeit priifen. Eine Spielanleitung schreiben
« |lch kann das Spiel nach vorgegebenen F3.01.01.4 A-C
% Kriterien beurteilen. Schablonieren
3 |ich kann eine Spielanleitung beurteilen. D03.01.02.2 A-C
Q Eine Spielanleitung schreiben

© Zentrum fiir Schulqualitat und Lehrerbildung 2020




Zentrum fur Schulqualitat und Lehrerbildung

Farbe
F01.01

Advance Organizer

N313Id

- ONNLIFTINV

% N3LIFHNIFEVIA

NI3S1SSNM3g
~SONNLYOMINVYHIA

SIIMS 11384V,

N3Y¥3INO1EVHOS

1%3
¥

N31¥VSONNOVYLY3EN

N3LI34¥3840A ONN
NINN3Y43 JONNYOYILINN

© Zentrum fiir Schulqualitat und Lehrerbildung 2020



